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ATI HD4870 CHIPSET 
s 2x790wmHz 2568 GPU 
7 24x ANTI ALIASING 
-. 2048 MB DDRS RAM 
PCI Express 2.0 
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SIKERJÁTÉKOK A LEGJOBB ÁRON! 


A LEGÚJABB PC-S JÁTÉKSOROZAT! 


A TÖPSELLER sorozatban a következő játékokat találod: 


szi] 
Bionic Commando: Hearmed " Colin McRae: DIRT " Contflict Denied Ops 
Egy játék két barítávali e Emprre Earth III " FEA.R. Gold " FEA.R. Perseus Mandate 
TOPSELLER e GIR Evolution ? Hitman Triple Pack " Kane § Lynch: Dead Men 
pee e Werlord " Hace 07 ? Timeshift ? Turning Foint: Fall of Liberty 


A TÖPSELLER sorozat folyamatosan új címekkel bővül. 


öz TÖPSELLER 


AJÁNLOTT 
FOGYASZTÓI ÁR 


60 2008 CD Projekt Magyarország Kft. A ,TOPSELLER" logó és felirat valamint az ,TS" logó a CD / 
J A A fü MAGYARORSZÁGON FORGALOMBA HOZZA A Projekt Magyarország Kft. bejegyzett védjegyei. Minden egyéb védjegy, márkanév, logó, név és 
CDPRGJEKT grafikai elem a megfelelő tulajdonosok birtokában van. Minden jog fenntartva. GamesStar 
cg PROC 


PC-n MAGYAR FELIRATTAL Válassz egy hatalmat! 


A Red Alert 3-ban három hadviselő fél színeiben teheted próbára képességeidet. Szerezz dicsőséget a Szovjetúnió vörös zászlajának, 


védd a demokráciát a Szövetségesek élén, és ötvözd a hagyományt a csúcstechnikával, hogy a Felkelő Nap birodalmát diadalra vezesd! 
Játssz barátaid ellen az interneten, vagy válassz a számítógép vezérelte parancsnokok közül, és küzdj meg vele szárazon, vízen és a 
levegőben! Ez a harc lesz a végső! 
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BEINDULTUNK! 


Itt az ősz, érkeznek az év végi sztárjátékok! Első hullám. // Boe hp; ) 


4 M MINDENEK ELŐTT kezdjük 

A a teljes játék üggyel, jobb ha- 
mar túllenni rajta. A THA má- 

sodszor játszotta el ugyanazt, amit leg- 
utóbb a Warhammer 40K: Fire Warrior 
esetében: a Titan Ouest mesterleme- 
Ze védelmi problémák miatt sokszoro- 
síthatatlannak bizonyult. Telefonálga- 
tás, levelezgetés, de csakúgy, mint a Fire 
Warrior esetében, a DVD leadás határ- 
idejére most sem tudtak működőké- 
pes verziót küldeni, így cserélnünk kel- 
lett. Nagyon reméljük, hogy a Titan Ouest 
esetében nem kell majd háromnegyed 
évet várnunk a javított változatra, mint 
a Fire Warrior-nál... Rajta vagyunk az 
ügyön, amint megszereztük a működőké- 
pes mastert, jön a játék. Másrészt persze 
ilyenkor kedve lenne az embernek néhány 
kedves sor kíséretében megköszönni az 
eddigi gyümölcsöző együttműködést, és 
elküldeni a kiadót fókazsírral üzletel 
Észak-Szibériába, dehát a THO az THG, 
van még néhány jó játék a tarsolyukban, 
melyekért az egyszeri főszerkesztő ennél 
durvább dolgokra is hajlandó lenne, úgy- 
hogy béka lenyel, továbbra is levelezge- 
tünk türelemmel, békességben, fogadjuk 
a sűrű bocsánatkéréseket, és biztosítjuk 
őket, hogy megértjük a mastering osztály 
nehézségeit, és természetesen még csak 
eszünkbe sem jutott jogi útra terelni az 
ügyet. Értetek mindent. Tudjátok. 


AZ UTOLSÓ UTÁNI PILLANAT- 
BAN minden lehetséges partner körbe- 
telefonálgatásával sikerült berántani a 
Massive Assault GOLDot cserejátékos- 
nak (a játékot Domination címen is for- 
galmazták 2005-ben). A csomag tar- 
talmazza az alapjátékot, a Phantom 
Renaissance kiegészítőt, és egy 30 na- 


CÍMLAPSZTORI 


RED ALERT 3 


Szinte mindenkiben gyönyörű nosztalgikus emlékeket 
ébresztenek a régi Red Alert epizódok, nem véletlenül voltak 
ezek a C£C univerzum legsikeresebb próbálkozásai. Az EA 
végre erről a franchise-ról is lefújta a port, úgyhogy lássuk, 
miképp fest a Vörös Veszedelem 2008-ban! 


pos Massive Assault Network 2 haszná- 
latot biztosító online kódot is. Úgy gon- 
dolom, nem rossz egy utolsó pillanatos- 
tól. A körökre osztott harci stratégiák 
szerelmesei most biztosan tapsikolnak 
örömükben, de az alkalmi hadvezérek- 
nek is érdemes belekóstolni a játékba. 
Az online meccsekhez szükséges kódo- 
kat - mily meglepő - online lehet igényel- 
ni: fáradjatok el a www.gamestar.hu/ 
massiveassault oldalra, adjátok meg 
mailcímeteket, és nyomjátok meg a nagy 
vörös gombot a ,Kód Küldése" felirattal. 
Minden további tudnivalóról ott helyben 
értesülhettek. 


HASONLÓKÉPP KALANDOS VOLT 
ehónapban a Fókuszjáték kiválasztá- 
sának története. Kezdődött azzal, hogy 
Rockstarék négy (4) nappal a lapleadás 
előtt visszamondták a londoni találko- 
zót, melynek keretében letesztelhettük 
volna a GTA IV PC-s verzióját. Szegény 
Duncan ott állt lefoglalt hotelszobával, 
repülőjeggyel a zsebében, lila selyeming- 
ben, de a kiadó hajthatatlan maradt. No 
nem baj, majd a következő lapszámban! 
Meg egyébként is érkezik a Ubisofttól a 
Far Cry 2 tesztkópia holnap, gondoltuk, 
ám a csomagot bontogatva csak BIA:HH 
lemezek csusszantak ki belőle, ami jó, jó, 
de azért mégsem a Far Cry 2. Nem baj, 
majd következő lapszámban! Aztán mi- 
után két nap alatt két betonbiztos fó- 
kusztémát buktunk el, a gyülekező vi- 
harfellegeket az EA-nak sikerült elfújnia 
jó messzire, mert az ő csomaguk a FIFA 
Manageren, a Dead Space-en, és még ki 
tudja, hány másik játékon kívül, tartal- 
mazta a Red Alert 3 tesztpéldányát is, 
egy hat oldalas titoktartási nyilatkozattal 
körbecsomagolva. Isten hozott a Fókusz- 


an! A rövid határidőnek köszönhetően a 
játékot három tesztelő nyúzza folyama- 
tosan, hogy a cikket író Bad Sectornak 
minden szükséges információ rendelke- 
zésére álljon majd az értékelés pillanatá- 

an. Mikor e sorokat papírra vetem, bár 
mazur bizakodó, még mindig nincs kész 
anyagunk, de hát ez a szép a mi mun- 
kánkban... 


HA FEHÉREN MARAD IS azonban az 
ötvenedik oldal környéke, lesznek leg- 
alább jóságok a lap többi részében, 
ehónaptól ugyanis hivatalosan is elkez- 
dődött az évi rendes karácsony előtti há- 
rom hónapos hajtás, amikor a nagy dur- 
ranások 70-8096-a hirtelen megjelenik, 
és az embernek, ha mást nem is, az idejét 
mindenképp be kell osztania, hiszen min- 
dennel úgysem fog tudni játszani. Ebben 
próbálunk segíteni kibővített, extra hosszú 
tesztrovatunkkal, amelyből megtudhatjá- 
tok, melyik játék kihagyhatatlan, és melyik 
időpocsékolás. Sőt, most az előzetesek kö- 
zött is megjelenés előtti, béta-, és egyéb 
verziókról szerzett konkrét tapasztalata- 
inkat olvashatjátok - ajánlom mindenki fi- 
gyelmébe a Mirrors Edge-et, ami igen na- 
gyot ugrott előre személyes preferencia- 
listámon a most látottak alapján. 


Nagyjából ez történt tehát ehónapban itt 
a nyomtatott lap háza tájékán, a www. 
gamestar.hu látogatóknak azonban még 
muszáj lesz megszellőztetnem egy év vé- 
gi meglepetés közeledtének lehetősé- 
gét (teljesen átdizájnolt és restrukturált 
meglepetésről van szó), aminek konkrét 
mibenlétéről azonban többet nem árul- 
hatok el, különben mindenkit meg kellene 
öljek, aki ezt olvasta, annak meg a cégve- 
zetés nem kifejezetten örülne. 


JEGYZET 


FIGYELEM! 


Amennyiben az újsággal, vagy annak 
mellékleteivel kapcsolatban bármilyen 
probléma felmerül, fordulj bizalommal 

kiadónk Terjesztési Osztályához, 
ahol az ügyfélszolgálatos kolleginák 
elmondják, mi a teendő. 


E-mail: terjesztes(Didg.hu 


Tel: (06-1) 577-43-01 
Fax: (06-1) 266-43-43 


KÖSZÖNJÜK! 


www.gamestarhu 08/10 


BEMELEGÍTÉS 


DVD-TARTALOM 
ARÉNA 


ÚJDONSÁGOK 
HÍREK 
MIRROR"S EDGE 
GOOD OLD GAMES 
ÍTÉLET ELSŐLÁTÁSRA 
WARHAMMER 40K: DAWNOF WAR1I 
TOPTO LEGROSSZABB 
KÉPREGÉNYADAPTÁCIÓ 
OUANTUMOF SOLACE 
TOMB RAIDER: UNDERWORLD 
SAINTSROW2 


JÁTÉKBEMUTATÓK 


RED ALERT 3 
EGY KÁVÉMELLETT: A S.T.A.L.K.E.R. 
CLEAR SKY MAGYARÍTÓIVAL 
BROTHERSIN ARMS: HELL"S HIGHWAY 
SACRED 2: FALLEN ANGEL 

CRYSIS WARHEAD 

WARHAMMER ONLINE: 

AGEOF RECKONING 

DEAD SPACE 

PURE 

LEGO BATMAN 

KING"S BOUNTY 

THE ABBEY 

CIVILIZATION IV: COLONIZATON 

THE WITCHER: ENHANCED EDITION 
DIVATSULI 

STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED 
BRAID, SILENT HILL: HOMECOMING 
JÁTÉVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


MÉLYVÍZ 


Zönlötök?! 


HÍREK 

MICROSOFT EXPLORER MOUSE, ASUS ht 
ESSENTIO ES5000 za bö 
SANDISK SANSA FUZE, GIGABYTE HD 

4850 MULTI-CORE COOLING SACRED 2 


MSI P45-8D MEMORY LOVER, 

GAINYÁROMÓ KGTOKZ 208 FALLEN ANGEL 
ALTERNATÍV VGA-HŰTŐK ATI RADEON 
HD 4850 GRAFIKUS KÁRTYÁHOZ 
INTEGRÁLT ALAPLAPOK A KÍNPADON 
JÁTÉKOS NOTESZGÉPEK 

VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


A német humor újra lesújt Öreg játék nem vén játék? 


AGTASZTORI 

WORLDOF TERROR-CRAFT 
TANÍTÓ JÁTÉKOK 
ANIMECON "08 

MÁSVILÁG 

KÖVETKEZŐ SZÁMUNKBÓL 


DEAD SPACE 
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BRAID 97 
BROTHERS IN ARMS: HELLS HIGHWAY 58 
CIVILIZATION IV: COLONIZATON 92 
CRYSIS WARHEAD 
DIVATSULI 
KINGS BOUNTY 
LEGO BATMAN 
MIRROR"SS EDGE 


PURE 

RED ALERT 3 

SACRED 2: FALLEN ANGEL 

SAINTS ROW2 

SILENT HILL: HOMECOMING 

STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED 
THE ABBEY 

THE WITCHER: ENHANCED EDITION 
TOMB RAIDER: UNDERWORLD 
WARHAMMER 40K: DAWN OF WAR II 


WARHAMMER ONLINE: 

AGE OF RECKONING 
SZERKESZTŐSÉG 
Főszerkesztő: Halász Bertalan (Boe) bhalaszOidg.hu 
Főszerkesztő helyettes: Fülöp Viktor (ender) víulopXidg.hu 


IMPRESSZUM 


Kommunikációs tiszt Virágh Márton (mazur)  mazurogamestar:hu 


Szerkesztők: 

Dragon György (Gyu) gyuggamestar.hu 
Gyepes Máté (Matteo) madyOgamestar.hu 
Kálvin Balázs (Helikopter) bklavinőidg.hu 
Csoma Péter (Zarathos) pcsomagdidg.hu 


Szerkesztőségi asszisztens: 
Gombos Zoltán (Vakka) — zgombosXidg.hu 


Munkatársak: 

Balla , Csókkirály" Zoltán (Duncan). duncanGogamestar.hu 
Balla Ákos (Mayer) mayerCogamestar.hu 
Bátky-Valentin Zoltán (BZ) bzOgamestar.hu 
Beregi Tamás (Berm) berrOgamestar.hu 
Borsos Gyula (Gulius) gyborsosOXidg.hu 
Csontos Péter (Csonti) pcsontosOidg.hu 
Hajdú Éva (Eskin) eskincogamestar.hu 
Herpai Gergely (Bad Sector) badsectorcogamestar.hu 
Mezei Károly (ZeroCool) Zerocoolgogamestar.hu 
Páll Zsófia (Sophiaso) zspalloidg.hu 
Telek Zoltán (Sam) ztelekOidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercogamestar.hu 
GameStar DVD 

Szerkesztő: Csoma Péter pcsomagidg.hu 


GamegStar TV 


Szerkesztő: Dragon György (Gyu) 
Videoszerkesztő: Kálvin Balázs (Helikopter) 


GameStar Online 

Szerkesztő: Virágh Márton (mazur) 
Programozás: Abonyi Dávid 
Munkatársak: 

Borsos Gyula (Gulius) 

Gombos Zoltán (Vakka) 

Horváth Tamás (Shifty) 

Vörös Lóránd (Chavalier) 


Grafika, tördelés, címlapterv: 
Béres Gábor 

Korrektúra: 

Lévai Csilla 


Szerkesztőségi ügyelet: Horváth Lászlóné 


Telefon: 577-4300, fax. 266-4343 


KIADÓ 
Kiadja: az IDG Hungary Kft. 


1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 


Internet: idg.hu 


Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető 


Lapigazgató: Szigetvári József 
Műszaki vezető: Birkus Imre 


Nyomás és kötészet: GrafikaPress Nyomdaipari Zrt. 


Igazgató: Gampel László 


SOPHIASO ESETÉBEN ÚGY VÉLTÜK, 
hogy egy World Cyber Girl nyilván a nagyon 
menő, kockahasú pasikat preferálja. Valamit 
azonban benéztünk, mert Batman ugyan 
alapvetően kockahasú (vagy csak ügyesen 
redőzik a denevér munkaruha), de LEGO 
változatban inkább... kockafejű. Abból pedig 
amúgy is akadt volna a közelben elég. 
LEGO BATMAN 


HELIKOPTERNEK A MENNY ROGYOTT 
A FEJÉRE (szinte), mert váratlanul beesett 
hozzánk a Mirrors Edge béta verziója. Egy- 
előre sajna csak konzolon, de azt már most 
is lehet látni, hogy a játék PC-n is zseniális 
lesz. Helikopter látta is, örült is. Hogy mi- 
képp fest majd ez háztetőkön rohangászás 
a gyakorlatban, előzetesünkből kiderül. 
MIRROR"S EDGE 


ESKIN EBBEN A HÓNAPBAN PIHE- 
NŐT KAPOTT a komolyságok alól, mert 
bár szerintünk ő dögös vörös, szerinte 
inkább szőke, annak minden babonás 
hátrányával (és nem csak azzal, hogy 
gyorsabban koszolódik). Most tehát 
inkább harci amazonként bétatesztelte 
Lara Croft legújabb kalandjait - erről 
egyébként videó is található a DVD-n. 
TOMB RAIDER UNDERWORLD 


SAMET MA MÁR NEM LEHET AKÁR- 
MILYEN játékkal lázba hozni, de ha annak 
a bizonyos játéknak akár érintőlegesen is 
köze van a három méter magas, két tonnás 
űrgárdistákhoz, a progenoid mirigyekhez, 
vagy úgy egyáltalán, a Warhammer 
40.000 univerzumához, akkor Sam máris 
hegyezi Lyman-füleit. A Császárért!! 


DAWN OF WAR 2 
ÜGYFÉLSZOLGÁLAT 
gyuggamestar.hu  ] Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 
bklavingidg.hu (E-mail cím: terjesztesEdidg.hu 
MediaShop: mediashop.idg.hu 
mviraghOidg.hu 1 HIRDETÉSI OSZTÁLY 
dabonyigidg.hu ] Hirdetési osztály vezető: Radácsy Katalin 
Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 
gborsosOidg.hu . ! Lapreferens: Filipinyi Sándor 
zgombosidg.hu  ] Telefon: 577-4312, fax: 266-4274 
shiftyogamestar.hu. ( Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea 
chavalierogamestar.hu . ] Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 
E-mail: kerirodagdidg.hu 
gberesOidg.hu. [ MARKETING 
Marketing munkatárs: Kovács Judit 
cslevaigdidg.hu . ( KONFERENCIA 
bhorvathOidg.hu . ] Rendezvényszervező: 
Hadházi Dániel 


TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 
Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika 


MEET DA TEAM 


Mit is írt a hogyishívják? 


kradacsyOidg.hu 


sfilipinyiidg.hu 


abohnOidg.hu 


jkovacsOidg.hu 


dhadhazi€idg.hu 


mbabineczőidg.hu 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt,, alternatív terjesztők és egyes 
számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar előfizethető a 
kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik 


ibirogdidg.hu 1 postáján (információ: 06-80 444-444; hirlapelofizeteséoposta.hu.), 
jszigetvarigidg.hu 1 Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap 
ibirkusOidg.hu 1 Centrumnál (Bp., VIII. ker., Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 


infogografikapress.hu 


A GamegStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, 
P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu 
honlapon, vagy a terjeszteseidg.hu e-mail címen. 


MAZUR BÍRJA AZ ITALT, MEG A 
JÓ VÉKONY könyveket. Meg a jó rövid 
játékokat. Talán ezért sem haragudott, 
hogy a Crysis Warhead két végigjátszás 
alatt sem vitt el többet fél napnál az éle- 
téből. De milyen fél nap volt az! Mennyi 
móka, mennyi kacagás! Azóta a Crysis 
Warst tolja, de mivel rendszeresen törlik 
fel vele padlót, már nem kacag. 

CRYSIS WARHEAD 


DUNCAN NEM AZ A FÉLŐS GYEREK, 
mert magas és gyorsan fut (úgy értem 
erős), most azonban kötelességtudattól 
vezérelve parázott. Ez egyébként nem 

jó, mert ha feszült, azt beszélgetéssel 
igyekszik oldani, és ez azt jelenti, hogy 
akár hosszú órákra is képes lenne minket 
csevegéssel feltartani. Ha nem küldenénk 
rá a kutyákat. 

DEAD SPACE 


CSONTIT HOSSZÚ IDŐ UTÁN SI- 
KERÜLT ELRÁNGATNI a vállalati 
informatika bűvös-bájos világától, hogy a 
CRM-ek, eCMS-ek, RTFM-ek után ismét 
legyen ürügye belemerülni Sid Meier 
legendás sorozatába. Itt sem könnyű 

ám az élet, egy civilizációt sem egyszerű 
menedzselgetni, de legalább szól közben a 
Zene és néha ki lehet lépni. 
CIVILIZATION: COLONIZATION 


BOE-T NEHÉZ RÁVENNI, hogy vegye fel 
ismét a csavarkulcsot (képletesen) és üljön 
neki tesztelni, mert aggasztóan sok időt 
képes eltölteni egy cikk elkészítésével, menet 
közben pedig olyannyira belelovalja magát, 
hogy másról sem képes beszélni, nekünk 
pedig udvariasan kell együtt örülnünk vele. 
Szóval... most mindent tudunk a guadokról. 
PURE 


Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 
GamesStar dupla DVD melléklettel: 1 995 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4 
920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9 870 Ft, 1 éves előfizetés: 19 020 Ft 


GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 


JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei 
szerint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. 
A GamegStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy 
fordításban), minden megjelent képet, táblázatot stb. szerzői jog 
véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti 
felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történhet. 
Az újság mellé csomagolt DVD-k, a GameStar térítésmentes 
ajándékai, önállóan forgalomba nem hozhatók. A DVD- 

ken található programokat a szerkesztőség a legnagyobb 
figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért 
felelősséget nem vállal. 

A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, 
ám azok tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el 
ügyfélszolgálatunkra, 

térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 

Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY 
támogatja. 
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MASSIVE ASSAULT 


( HARDVERIGÉNY/ ajánlott ( HARDVERIGÉNY/ minimum 


GOLD 
2.0 GHz processzor 1.5 MHz processzor 
768 MB memória, 512 MB memória 
NVIDIA GeForce 4 / ATI Radeon NVIDIA GeForce 4 / ATI Radeon 
8500 vagy jobb VGA 8500 VGA 
Hatalmas Mechák küzdenek az ismert világegyetem feletti uralomért //Zarathos 
2129-BEN JÁRUNK, AZ EMBERISÉG győzelemért. A 2003-ban megjelent Massive RTS-nek is hihetnénk a játékokat. DVD- 
túlélt egy újabb világháborút, egy újabb Assault, és 2005-ben érkező kiegészítő- nken megtalálhatjátok a Massive Assault: 
gazdasági mélypontot, néhány újabb je, a Phantom Renaissance egymás utá Phantom Renaissance-t (mely tartalmazza az 
forradalmat, és sikeresen meghódította zsebelték be a kritikai elismeréseket igényes alapjátékot is), és az online csatározásokat 
a világűrt. A már számos bolygót magában játékmenetüknek és kiváló grafikájuknak lehetővé tévő körökre osztott MMO stratégiát, 
foglaló világ" két részre oszlik: a diktátorok köszönhetően. A körökre osztott stratégiákra a Massive Assault Network 2-t, melyhez a 
szövetségeként alakult Fantom Ligára, és a általában jellemző minimalista megjelenítést www.gamestar.hu/massiveassault oldalon 
velük szemben létrejött Szabad Nemzetek gyönyörű 3D-s látvány váltotta fel, amelynek igényelhettek regisztrációs kódot (FIGYELEM! 
Szövetségére, akik véres harcot vívnak a köszönhetően első ránézésre akár egy szebb A kód 30 napi ingyenes játékra jogosít fel)! 


A DVD-melléklet sava, borsa 


PLUSZJAÁNIMEGON 
ZESZÁMOLÓ 


FIGYE LE MM I Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4301-et, 
m vagy írj a terjesztesmidg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


Amennyiben a GS102A jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A kezelőfelület Internet 
Explorer böngészőre és 1024£768-as felboi an optimali A Psychotoxic telepítéséhez futtat! őkönyvtá tal, etup. 

Ha nem indul a teljes já agy valamelyik ram, a sználj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, 
azonnal írj a terjesztes(widg.hu címre, vagy hívd a 0 zámot. 
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A HÓNAP HARDVERBEMUTATÓJA: 


4] e Matteo és ZeroCool most is méltó- 
ak lassan kialakuló hírnevükhöz — 
olyan ASUS notebookot mutatnak 
be, amely elképesztő brutális telje- 
sítményt képes leadni, és már csak 
egy dolgot nem érdemes csinálni 
vele — cipelni. Ugyanis bármennyire 
hordozhatónak készült, nem kicsi 


és nem könnyű. De brutál gyors! 


A HÓNAP SZAKMAISÁGA: 


Megismerkedhettek a szerkesztőség 


RÉSZLETES TARTALOMJEGYZÉK 


JÁTÉKOK MÉLYVÍZ két legnagyobb Battlefield Heroes 
(KEZDÉSI IDŐ PERC:MP) (KEZDÉSI IDŐ PERC:MP) fanatikusával, a grafikusok gyöngye- 
ivel, Malachittal és Gabennel (aki a 
£ Kings Bounty 00:13 — (Asus gamer ui eziserütbs rüNÉSE s Csete) 
( Warhammer Online 11:27 n otebook 00:45 Ce 4 d8ejisie VK e 
1 Anno 1404 21:56 — (Passzív Radeon 4850 játék bemutatójában. 
1 Battlefield Heroes 27:30 gigabyte 10:44 3 ESTE 
£ Dragon Age 32:18 — £Radeon4670  13:22 A HÓNAP SZÉPSÉGE: 
£ Civilization 4: ( Asus P6T Deluxe 
Colonization 38:10 alaplap 1532 Zziső tevo beér 
£ Brothers in Arms: Hell s ELSAKEKÉ E BÉKÉT TRE 
Highway 43:44 ; 


meglátta Hurka urat és egyből 
szerelembe esett vele, így cipel- 
nünk kellett Hurka urat is a forga- 
tásra (a mázlista). Néha érdemes 
elgondolkodni azon, nem lenne-e 
érdemes plüsskutyának lenni 
inkább? (Legalábbis néha). 


1 X3: Terran Conflict 47:57 UNKATÁRSAINK MÁR TA- 
14 VALY is kint jártak a legna- 

gyobb magyar anime kiállításon, 
az AnimeConon. Ez évben sem történt ez 
másképp, a rengeteg gémert érdeklő törté- 
net kiemelkedő jeleneteit tekinthetitek meg 
ehavi extránkban. 


E hónapban ismét visszatér (és ezentúl állandó vendé- 
günk lesz) Bors Anita, aki a Másvilágban működik közre, 
Sophiaso pedig az AnimeConra látogatott el, amely az Ext- 
ránk fő attrakciója. Az utóbbi idők egyik leghosszabb (55 
perces) játékösszeállítása is jelzi — itt az ősz! 


MOZIELŐZETESEK 


HASZNOS PROGRAMOK 


DRIVER: ATI 8.6 XP/Vista, 
NVIDIA175.19 XP/Vista 


INTERNET: Internet Explorer 7, 
FireFox 3.0, Smart FTP 3.31 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. Ezt a GameStar 
olvasóinak a NOD22-es vírusirtó szolgáltatja. Ezért mindössze annyit kell tenned, hogy 
feltelepíted a DVD-melléklet Mélyvíz részlegében található NOD32 kliensprogramot, 
majd ezek után ellátogatsz a www.nod32.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged lesz 


az újságban található havi kódra, amellyel hónapról hónapra meghosszabbíthatod a 
program licencét. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! 


Az MPP Desktop hatásos védelmet nyújt a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy a 
postaládádba naponta több tucat reklám, spam és egyéb kéretlen levél érkezik, ér- 
demes feltenned! A teljesen magyar nyelvű program kipróbálható verzióját a DVD-n 
találhatod meg a Mélyvíz rovatban, amelyet az itt látható havi kóddal tehetsz teljes 
verziós programmá, hónapról hónapra. Az MPP Desktopról és a beállításokról bő- 
vebben a www.mpp.hu/gamestar oldalon találhattok információkat. 


VIDEÓ: SLD Codec Pack v2.2, DivX vé.8 
WinXP, VLC Player vO.8.6c 


FILE MANAGER: Total Commander 
v7.0.3a, FlashGet 1.9.6.10 


AUDIÓ: Winamp v5.5.3 


GRAFIKA: HyperSnap-DX 6.21.03, 
IrfanView v4.1, GIMP 241, Paint.NET 3.2 
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CHAT: Windows Live Messenger, 
mIRC 6.31 


TÖMÖRÍTŐS: WinRAR v3.71, WinZip I1.2 


VÍRUSIRTÁS, SPAMSZŰRÉS: 
NOD32, MPP Desktop levélszűrő 


DVD-ÍRÓ SZOFTVER: 
Burn4Free v4.4 


IGears of W.4UT3-Fear G. 5 990 
13. század: Dicsőség IAÉRYE 
7 LARag váó hold (okt)? . 
Act of War Gold 38. 
Afrika Korps vs Desert R...1890 
Agatha Christie: And Then....990 
urder on the Orient Exp 2990 
Nyaraló Gyilkosok HU......2 990 


Age of.3 csomag (angol)..10 990 


.M. 2 .1990 
Airborne Hero D-i -Day 1944 ...890 
Alarm of Cobra 11... ...2 990 
Anno 1503 Gold. 
Anno 1701 HU... 7 
Anno 1701: Sárkány átka ..3 990 
Another World 15th Anniv. ....890 
Arany Horda HU .... 4 990 
Army Racer HU 


Atlantis 3 4 Evolution ......... 1990 
Aura 2 2990 


Bad Day LA, HU megel ttdb) 
Barkács Balázs 4 féle, /db .1 990 
Battlefield Vietnam............. 3 990 


Battlefield 2 Complete ......11 990 


Battlefield 2142 Nothern S.3 990 
Battlestrike: Ostrom HU ........ 990 
Győzelemre fel HU . 990 
Harc a csodafegyverért....1 990 


BEOWYUJT HÚ a sosszsszesztzszsts 
Bet on Soldier: Saigon 
Big Mutha Truckers 2 
Bionic C. Rearmed HU" . 
Black Buccaneer 


Bolling FON Hz sznássézsessás 990 
Brothers in Arms: Road......2 990 


Hells Highway HU (okt.)?....Jön 


Bug Mania.. 
Bus Driver H 
Caesar 4 HU.. 
Call of Cthulhu 
Call of Duty ( 
Call of Duty: United 


(7) 


Car Industries HU. ssszssésseső 990 


Céh 2 (Guild 2) HU ............ 2990 
Céh 2 Gold (alaptkieg.) H .6 990 
Championship Manager 07...990 
Chaos Legion ..890 


Chicken Shoot 2 HU .. 9 
Chrome Gold HU sss esse 
CivCity: Rome.................... 4990 
Civ 4: Warlords .................. 1990 


Civ 4: Beyond the Sword ...2 990 
Civ 4 Colonization (okt.)" ......Jön 


Code of Hon.: Idegenlégió . ; 990 
Code of Honor 2 HU .......... 2990 
Codename Panzers Ph.1......990 
Codename Panzers Ph.2......990 
Colin McRae Rally 2005 H.1 990 
Colin McRae DIRT, HU ......3 990 


Tiberium Wars HU............ 3 990 
. Wars: Kanes Wrath H..7 490 
Red Alert 3 (okt.31) HU" 11 990 


Commandos Strike Force. ....990 
jhoA of Heroes GotY..6 990 
Company: Opposing F. ......6 990 
Conflict Desert Storm. ...890 
Conflict Denied Ops" . f0) 
Cossacks 2 Gold................ 


Crashday HU ezi 
Crazy Frog Racer al 9 
Cross Racing Champ HU ..1 990 
Crysis HU a:11 
Crysis Warhead HU 
D-Day HU 


Da Vinci rejtélyei: Titkos H í5 990 


úeés 2990 
1990 


Dead Space HU 
Deus Ex 2: Invisible War....1 990 
Devil May Cry 4 HU (okt.)".7 990 


Dino Crisis 2 
Disciples Gold 
Disciples 2 Gold 


Aladdin Nasiras Revenge...890 
Bugs Life (Bogár élete) ......890 
Chicken Little (Csodacsibej 890 
Cinderella Royal Wedding ..890 
Cinderella:s Fairy Castles ...890 
DÍNOSAU zzz zzz 890 
Donald Duck Guack Attack .890 
Lilo and Stitc 90 
Lion King 05. Pridelands ....890 
Mackótestvér ...890 
Malacka, a hős. 890 


Monsters, Inc (Szörny Rt) . ..890 
Pán Péter ...890 
felbsss ésa rgslsg- bó 
zépség és a Szörnyete: 
Tarzan 8 EKE té 4 Kéle. jő ....890 
Tigris: Ti. 9ggers Honey 


Toy Sto! 
Divatsuli HU ... 


Dracula Origin HU (okt.) ...1 990 
Dragonshard ...990 
Dream Pinball 35 HU 
Driver 3 


Ducati World átsat asztalt .990 
Dungeon Lords Collectors .2 990 
TELNE SiegetAranna ... 57 990 


ggg t 2-3 (angol) 990 
El Matador H 

Elite Cor 5 
Empire Earth 2 Gold HU ... 4 990 
Empire Ear 3. HÚ. acssessss 3.990 


Enemy Territory: Ouake W.5 990 


Euro Truck Simulator HU ...4 990 
Europa Universalis 3 HU ...3 990 
Europa U: Rome HU ee kát 4 880 
Excessive Speed... 
F1 Padlógáz HU . 
Fable H 


FEAR Gold HU 


FIFA O7 ...3 990 
FIFA 08 HU ... ..11990 
FIFA 09 HU .. ..11 990 
FIFA Manager 07 ...3 990 
FIFA Man. 09 (okt.vége)...11 990 
Fim Spódddak 3 1990 
Flatout 


FS kiegészítők, /-től .. 
Football Generation 
Ford Racing 3 ..... 
Ford Street Racing. 
Frontline Berlin 1945... 
Frontline Kurszki csata HU 2 990 


Full Spectrum Warrior . 
Fuvarmágnás HU... 
Gears of War HU .. ..4 990 
Ghost Recon. Advanced W.2 990 


Glory of the RomanEmpire 1 990 
Godfather (Keresztapa 
Golden Compass-A. Iránytű! 990 
Gothic 3 HU ...3 990 


GT Legends HU 

GTI Racing HU ... sal 990 
GIRJFIAGT R) HU sss 1990 
GTR Evolution HU"............ 3 990 


Guild Wars (2006) /online ..6 990 
Guild Wars Factions /onl....5 990 
Guild Wars Eye of the N. ...5 990 


Ne NEE s e of 
Gun 990 


Halo 2 (csak Vista). 
Hard Truck Apocalyptic W..1 990 
Hard Truck A. Rise of Clan 2 990 


HP 5 Főnix rendje HU ......3 300 
Hearts of Iron 2....... .8 

Hellász Sorsa HU .. 28 990 
Helldorado " "Desperado 373990 


Heroes 4 alaptkét kieg H 1 990 
Heroes 5 H 4990 
H. 5 Végzet Pörölye HU...4 990 
H. 5 alapt Végzet P. HU ...6 990 
H.5 Kelet törzsei HU ........ 6 990 

Hidden 8. Dangerous 2 Gld1 990 

Hitman 4: Blood Money .....1 990 


Hospital Tycoon HU .......... 1990 


y— — ma 


Icewind Dale 

IGI 2: Covert Strike HU 9 
Imperium Galactica 2 HU......990 
Imperium Romanum HU ....3 990 


Italian Championships .......... 890 
Jack Keane HU... 
Jacked 8 

Jade Empire Spec. Ed. HU1 990 
Jagged Alliance 2 Gold ......1 990 
J. Bond: Auantum...(okt.31)" .Jön 
Jericho (Clive Barker" 5 H..7 990 
Joint Task Force HU .. 990 
JÜLGGA Zs ses sszséssi 990 
dJumurdzsák gyűrűje HU ....3 990 


Kao 3: Tűzhányó titka HU.....990 
Karib tenger kalózai 2: J.5S.2 990 


King Kong 
King of the Road. 
Király visszatér HU . 42 

Knights 8. Merchants 2 HU ...890 
Knights of Honor .. 990 
Knights of the Temple 2 .....1 990 


Legacy of Kain: Defiance ......990 
Legenda: Isten keze HU ....5 990 


Legendary HU (október) ...7 990 
Lego játékok 
Lego Bionicle .... ..890 
Lego Creator..... 


..890 
Lego Drome Racers.. bi 
Lego Football Mania . 


Lego lsland :.sssssszesssászeséssései 890 
Lego Island Xtreme Stunts .890 
Lego Land ..890 
Lego Loco 


Lego Racers .. 
Lego Racers 2 
Lego Stunt Rally 


Littlest Pet Shop (nov) " . 
Lock On . 


s: Ú..990 
..2 390 


BNV e e szétsebésöéezléák áá 


Marine Sharpshooter 3 
Marine Sharpshooter 4 
Mars: Letelepedés egy. 
Mashed 


Mesterlövész HU ................. 990 
Mich. Schumacher WT Kart..990 
Monkey Island 4 (Escape) .3 990 
Monopoly n 990 
Moorhuhn 


Múmin többféle, /db HU ........ 990 


MySims HU A müikéssépya 11990 
Narnia krónikái: Caspian h.6 990 

Az ..3 990 
NBA 08.... 


Need for Russia: Greatest. 1 990 


PC JÁTÉKOK (HAGYOMÁNYOS ÉS DIGITÁLIS VÁSÁRLÁS) - PLAYSTATION 3, XBOX 360, PS 2 ÉS PSP JÁTÉKOK - DVD FILMEK 


IROTHERS 8 
9 IN A A MS: Budapest, Belváros 


Múzeum körút 10. 
Az Astoria és a Kálvin tér között, 
a Nemzeti Múzeum mellett 


TELEFON: 
(06-1) 479-0933 
NYITVA: 
Hétfő-Péntek 9:30-18:00 


Az Astoriától illetve a Kálvin tértől 
csak két percre! 

Metró: M2 (piros), M3 (kék) 

Busz: 5, 7, 8, 9, 15, 112, 173, 178, 233E, 
239, Villamos: 47, 49 - Troli: 83, 89 


"ENEK 


TITI ETL 
"ezt HETI 4 
KEN EF ENCKESTSK 


0-24h, egész nap 
Online, friss játék- 
információval, listával 


479-0935 


vagy 


Wwww.cdgalaxis.hu 


GYÓRS : OLCSÓ 


Magyarország 
bármelyik településére! 
Díja: a kiszállítási címtől és rendelési 
értéktől függetlenül 990 Ft/csomag. 


NES Carbon HU... Sega Rally (Revo),.............. 6990 Hajótörött Krónikák HU ....7 490 
NES ProStreet HU Race 07 HU ..: .3990. Settlers 1Öth Annivi .6990 . MySims 2 HU (okt.31)" ....11 990 
NFS Undercover(n Race 07: GTR E 990 Settlers 5 HU .... .2990 Sims 2 nemhivatalos jegészítők: 
Race 074GTR Evolution"...7 990. Settlers 6 HU .... .4990 Divat Mánia HU 2990 UEFA Euro 2008 .... 
NOT szeszes ssséses Shadowgrounds HU........... 2990 Lakás Mánia HU . SufferingtTies that Bind ....3 990 


.3 990 Stílus Mánia HU.. 
990 Shark Tale.......................... Skoda Racer 


Rail Simulator" ..... 


Summer Athletics kele áei 3990 Unreal Tournament 3 HU ...4 990 
Railroad Pioneer .. 12 


Sunmedia HU, 12 féle / db....990 . Vanguard /online... 
6 990 


Off-Road (Ford) ... Railroads (Sid Meier) ......4990 . Shellshock NAM 67 .. Supreme Commander ... Vigyázz kész, szörfi 

Onimusha 3 2990 Rainbow Six Lockdown......2 990. Sherlock Holmes Awaken..1 990. Soldiers: Heroes of WW II .1 990 Supreme Comm. kieg. ....... 

Operation Flashpoint Gold .1 990 Sherlock vs Arsene Lupin . A 990 Supreme Commander G..11990 Wanted Guns........................ 890 
Outrun 2006 1990 SÁTESZ SSE SÉS SE ÉT E ze SWAT 4 Gold HU 1990 War Train Normandia 1944...890 
Overlord HU. Rally Champ Extrem Swedish Classics GP. 

Overspeed HU . Rally Trophy HU 990 Silent Hunter 4 HU............. 2990  Spider-man (Pókember) ....1 990. S.W.I.N.E. - HU...... 

Pacific Storm... Rayman Raving Rabbids H2. 580 Sim City Társadalmak HU" 3 990 Született feleségek 

Pacific Storm Allies .. Red Faction 2 .. 9 Sims 8 Livin" It Up.............. 3990  Spiderwick Krónikák HU ....2490 Tabula Rasa /online WH4OK Dawn of War GotY1 990 
Painkiller .................. Red Ocean HU Sims Kiegészítő Pack 1.....3990 Splinter Cell ....................... 2390 Taxi 3 Extreme Rush......... Dawn of War Soulstorm ...7 990 
Painkiller 2 Overdose Sims Kiegészítő Pack 2.....3990 Splinter Cell Pandora T. HU1 290  Terrorist Takedown: Warrior Kings Battles . ...890 
Panzer Elite SE... Sims 2 HU. 3 Splinter Cell Chaos Theory2 490 Háború Kolumbiában HU....990 Wildlife Park HU..... 

Panzer Elite Action Duplán Különleges Kiad. .9 990 Mogadishu-i konfliktus HU..990 . Wildlife Park 2 Gold .. 
PADYIUS:zzzszeéssészséses Restaurant Empire HU.......... 990 (alaptEjszakáktBulis cuccok) Spore HU ak Titkos hadműveletek HU..1 990. Wildlife Park 2: Horses ......2 990 
Paradise Cracked HU .. b Sims 2 alapjáték . 8990 Stalin Subway... Terrorist Takedown 2 HU ...2990. Witcher HU ....4 990 
Paraworld HU .1990 Riders World 3 féle /db .....1990 — Egyetem.. Witcher Gyűj 

Penumbra: Black Plague ...3 990 Ejszakák . Stallhdtad eszes Tiger Woods 07 ....3 990. Witcher Bővített kiad.ősz)".7 990 
Perry Rhodan: A n. kaland.4 990. Rise of Nations Gold.......... 2990 ár az üzlet. Tiger Woods 08. 1990  Wolfschanze 990 


STALKER Clear Sky HU....7 990. Timeshift HU 
Collectors Edition HU....12 990 

Star Trek Legacy....... ....990 

Star Wars Battlefront 2.......5 990 . TOCA Race Driver 3 HU....1 990 


....3 990. World in Conflict HU 


Pink Panther, többféle, /-től...990 . Rise of N.Rise of Legends.1990 — Házi kedvenc .. 
PIatOOn HA aesssssssssss áss .890 Road to Fame HU................. 890 — Evszakok 

Pokoli Szomszédok HU ........ 990 — Robin Hood: Defender... HU.890 — Jó utat! 
Pokoli Szomszédok 2 HU ..1 990 Szabadidő 
Pokoli Szomszédok 112 H.2990 Rollercoaster Tycoon 2 Dlx1990 Nagyvárosi éle: 


Pokoli Szomszédok 3 HU ..4 990 tMesés díszletek cuccok.2990 Emp.: Forces of Corrupt. .9 990 Lich King Collectors".....21 990 
Pokoli Szomszédok 4 HU ..4 990 tCsilli-villi cuccok.... 2990 — Force Commander.. 3490 Tony Hawks American W..1990 — korlátozott példányszámban 
Port Royale 2 HU :.1-990 $Bulis CUCCOK.......... Jedi Knight Gold 3490 Tortuga 2 A két kincs HU....2 990 

POStATZ sss tDivatos H8M cuccok. Knights of the Old Repub.3490 Trabi Racer ................ ..890 . Worms 2 HU 

Praetorians .. tTrendi Tini cuccok. RÁCS szesz sezekekz 3990  Trackmania Ünited HU.......1 990. Worms 4: Mayhem HU .. 


Trackmania UnitedForever 4 990. WW II Tank Commander.......890 


tTélapós cuccok 
X-Men 3: Official Game .....3 990 


2 
Kon pyral és lakber.cucc..2 990 XA ue Sguadron 


Prince of Persia Warr. W.......990 . Sacred 2 HU 


Prince of Persia TwoThr.....2490 . Safecracker.. ..990  HIKEA Alomotthon cucc ...2 990 ing Alliance... X-Men Legends 2: Rise of .3 990 

Pro Evo. Soccer 2009 (okt)" Jön . Sam 8, Max Első évad HU.4990  :Paloták és parkok(nov.)"2 990 x. -Wing Collector INÜCKONSSZ S szzsesétzszéséss 1990 Xpand Rally ...1 990 

Project Anderson: Cthulhu.1 990 . SBK 2008 Superbike HU ...4990.. Sims — Laptopbarát HU: True Crime: New York City.1 990  Xpand Rally Xtreme 4 990 

EUEPINDAKKÓ sss 890  Screamer 4x4 HU ...9 Kervárosi Krónikák HU ....3990 Starship Troopers 200 Empire HU ...... ...990 
Secret Files Tunguska ....... Állatos Krónikák HU......... 3990 Starsky and Hutch $ Tüúrning Point HU" as sszsszééses 3990 200 Tycoon 2 HU 


át fenntartjuk. Érvényes: 2008.10. .14., ill. a ké jéi Érkezé Magyar nyelven 


Köszi a leveleket! 


E HAVI LEVELEINK 
A SZEPTEMBERI GAMESTARRA 
REAGÁLNAK 


GamesStak 


WARHAMMER 40.000 
FIRE WARRIOR 


EXKLUZÍV LO! 
PETER 


IEED FOR SPEED: UNDERCOVER 
JOMB RAIDER: UNDERWORLD s Y. 
ERCENARIES 2: WORLD IN FLAMES JÖN PC-RE! 
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ánljak: a Crysis: Warhead magyar 
cces beszólásait. Szeretettel! 


Egy, a Fallout 3 cikkben említett dologra 
reagálnék. Mayer írja a következőt: 
,Félelmetes, hogy mit sikerült a 
Bethesda-s srácoknak a monitorra kép- 
zelniük, akár egy antinukleáris energia 
reklámnak is elmenne, ahogy végigsétá- 
lunk az utcákon". 
Egyből szemet szúrt ez a mondat, 
amelyből -ha nem is szándékosan -de 
,Sugárzik" az atomenergia-ellenesség. 
Szeretném viszont, ha a fiatalabb 
olvasókat (talán a jövő döntéshozóit) 
nem ringatnánk abba a hitbe, hogy az 
atomenergia csak rossz lehet. Ugye 
most mindenki amúgy is a S.T.A.L.K.E.R 
Clear Sky-t tolja, ami valahol a cserno- 
bili katasztrófához köthető, és ez még 
egy lapáttal rátehet ezen energiaforrás 
iránt táplált negatív érzelmeinkre. 
Elég viszont egy kicsit keresgélni az 
interneten (és persze elhinni, amit 
olvasunk), és rögtön találhatunk min- 
§  denféle értekezést, amely szerint a 
jelenlegi legjobb megoldás a villamos 
energia előállítására. Innen idézek: 
http://www.kfki.hu/fszemle/ 
archivum/fsz0308/vidovO308.htmIl 
,Egy szénerőmű több radioaktív 
anyagot bocsát a környezetébe 
normálüzemi körülmények 
között, mint egy atomerőmű. Ez 
az állítás első hallásra abszurd- 
nak tűnik. Mégsem az, hiszen 


ÉRTÉKELÉS 

Először is, hatalmas köszönet a nyom- 
tatható DVD borítóért! Nem vagyok róla 
meggyőződve, hogy csak miattam került 
fel (hisz mások is kérték), de kétségkívül 
én voltam az egyik leghangosabb szószóló 
a kivágható DVD borító ellen a fórumon. 
De hát velem együtt akkor most sokak 
örülhetnek. Tudom, van, akinek ez nem 
tűnik túl nagy dolognak, de nekem tetszik, 
ha kinn sorakozik a polcon az összes 


Azért írok nektek, mert mostanában, mióta 
veszem a GS-t azóta a GST V-ben észre- 
vettem, hogy Gyu mennyit szerepel. Nem azt 
mondom, hogy szerepeljen kevesebbet, de 
ha azt nézzük, akkor igazából az Arénában, 
Másvilágban, Kerekasztalban mindig szere- 
pel, és legalább egy játékvideóban, nagyrit- 
kán pedig még a Mélyvízben is. Tényleg nem 
gúnyolódok, csak nem értem, hogy ez miért 
van. Kérlek, válaszoljatok! Csalló Gábor 


a legtöbb kőzet tartalmaz kisebb-na- 
gyobb mértékben radioaktív anyagokat 
(pl. tóriumot, uránt). A kibányászott 
szenek radioaktív tartalma nem nagy, 
gyakorlatilag elhanyagolható. Tekin- 
tettel azonban arra, hogy a szénerő- 
művek üzemanyag-fogyasztása, mint 
láttuk, mintegy 10-20 milliószorosa az 
azonos teljesítményű atomerőművek 
uránfogyasztásának, és különösen mert 
az atomerőműben keletkező radioaktív 
anyagok többsége nem kerül a környe- 
Zzetbe, a szénerőműből viszont igen, ez 
az arány nemis olyan meglepő: 

A csernobili katasztrófához sok minden- 
nek kellett együtt összejátszania, 
rengeteg hibát vétettek, amelyek ma 
már elképzelhetetlenek, tanult belőle 

az emberiség, az erőművek biztonsága 
növekedett. Kényes téma ez, tudom, és 
végső megoldást csak a megújuló ener- 
giaforrások jelenthetnek, de addig is az 
egyik legjobb alternatíva az atomener- 
gia — szerintem. 

Baka Zoltán le-mail1 


Én úgy gondolom, Mayernek 
abszolút joga van félni az atomener- 
gia félresikerült felhasználásától, 
hiszen a paksi erőmű blokkjai is 
közeli rokonságban áll a csernobili 
erőműével, így "elméletileg" itt 

is megtörténhetne ugyanaz, ami 


GameStar DVD tokostul-borítóstul együtt 
(csak aztán most már ez így is marad, 
remélem - az se lenne baj, ha a kivágható 
rész eltűnne, mindenki ki tudja nyomtatni, 
ha akarja). 
A hardver rovat most jobban érdekelt az 
átlagosnál, tekintve, hogy a nyári gépújítás 
során egy 3870 X2-es Asusra esett a 
választásom, és a mostani HD4870X2 
Crossfire teszt tagjai is Ati gyártmányúak 
(és a kiadásuk is hasonló szisztémájú, mint 


Tudod, Gyu vezeti a Kerekasztalt, az Aré- 
nát és a Másvilágot. Azért van ez. Ezek 
az Ő , rovatai", amióta létezik a GSTV. 


Hello, Gyu! 

Volna egy kérdésem. Van egy barátom, akinek 
van saját szervere és azon keresztül játszik 
World of Warcraft-et, teljesen ingyen! Azt sz- 
eretném megtudni, hogy ezt szabad-e, és hogy ez 
mégis hogyan működik. Ponekker Alex Csaba 


ott - s akkor még nem beszéltünk 
Apátszentmihályról, vagy Mohiról. 
Persze a védelmi rendszerek, az 
emberi hiba stb. kiküszöbölésével 

a veszély valóban igen csekély, 
azonban tegyük hozzá, a veszély 
létezik, főleg a régebbi tervezésű és 
gyártású szovjet eredetű erőmű- 
veknél. A modernebb eszközök 
védelmileg is modernebbek, így 
igaz lehet, hogy manapság a sok 
félelem ellenére is az atomenergia 
a legtisztább és legbiztonságosabb 
a megújuló energiaforrások után. 
Azonban amíg egy szénerőmű miatt 
nem halnak meg sok-sok ezren, és 
nem kapnak rákot sok tízezren, ad- 
dig önmagában hiába szennyezőbb 
egy szénerőmű... (ez ugyanaz, mint 
amikor lezuhan egy repülő, sokan 
meghalnak, az szenzáció - bezzeg 
Brazília országútjain egy hétvégén 
200-an halnak meg, az senkit nem 
érdekel, mert az nem szenzáció). Az 
átlagember nem tudja felmérni, mi 
az a háttérsugárzás, mekkora lehet 
stb. Én úgy gondolom, Magyaror- 
szágon NAGYON erőteljesen kéne a 
megújuló energiaforrásokat állami- 
lag támogatni, hogy mihamarabb 
felzárkózzunk a XXI. századhoz, és 
akkor nemcsak sok szenet, de sok 
atomenergiát is ki tudnánk váltani. 


a 38-as család esetében). Kíváncsi voltam, 
mennyivel verik meg az én év elején 
megjelent kártyámat ezek a szörnyetegek 
(amelyek csak 7 hónappal , fiatalabbak"). 
A cikk olvasása után igencsak pironkodtam 


Önmagában szervert futtatni biztos 
szabad, gondolom egy program fut- 
tatásában semmi illegális nincs. Azonban 
a Wow kliensekkel NEM eredeti Blizzard 
szerverre csatlakozni, az bizony az 

EULA (a felhasználói szerződés) súlyos 
megsértése, amit pedig a játék indítá- 
sakor rendszeresen elfogad az ember, s 
ezáltal kapásból meg is sérti. Magyarán 
a szerver-emulátort önmagában futtatni 
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SOKAN MONDJÁK, HOGY OLCSÓBB A KON- 
ZOL, MINT EGY ERŐS JÁTÉKGÉP. CSAK ÉPPEN 
AHHOZ KELL EGY HDTV 


(egyébként eszméletlen, hogy már milyen 
erőt képviselnek ezek a monstrumok - na 
azért a múlt havi hármas SLI sem volt 
gyenge ). Egyszóval tetszett természetesen 
a hardver rovat, Matteo simán van olyan jó 
szerkesztő, mint Mady volt (na persze ettől 
még hiányozni fognak a cikkei). 
GSTV. Még nem néztem meg az egészet, 
de pl. az Arénát igen. Kicsit sajnáltam, 
hogy most nem előre beküldött levelekre 
válaszoltatok, de néhány táborozó elég 
értelmetlen dolgot kérdezett (mondjuk a 
levelek között is szokott olyan lenni). Na 
de most tényleg, nem akarok megsérteni 
senkit, de példának okáért a WoW-os kér- 
dés tipikusan ilyen volt - nem csodálom, 
hogy szegény Helikopter kiborult. Ettől 
függetlenül azért jó volt a hangulata, 

és még egyszer tényleg semmi bajom 

a táborozókkal, de ha nem tudjuk, mit 
kérdezzünk, talán bölcsebb csöndben 
maradni. DevGel 

Meg szeretném védeni a 

táborozókat - a dolgok 

élőben mentek, magya- 

rán nemigen volt idejük 


hogy para nélkül viselkedjenek, ha 
kamera van a közelben - szerintem 
ügyesek voltak. Csak azt kérdezték 
meg, ami érdekelte őket. Kit ez, kit 
meg amaz... Örülünk, hogy Matteo 
teljesítményével meg vagy elégedve, 
mert mi is. 


Boe bevezetőjéhez fűznék 1-2 dolgot: 
Egy darabig gondolkoztam Xbox/PS3 
beszerzésen, de aztán az egyik ok, hogy 
lemondtam róla, épp az volt, hogy szinte 
alig van rajtuk pár olyan cím, amiér 
fáj a szívem, hogy nincs PC-m (Gra 
Tourismo...). 
A másik ok már érdekesebb. Sokan 
mondják, hogy olcsóbb a konzol, mint 
egy erős játékgép. Csak éppen ahhoz kell 
egy HDTV. Na most én nemrég három 
napig mást se csináltam szabadidőm- 
ben, mint bejártam az összes elekt- 
ronikai üzletet Pesten, és kismillió 
féle variációban láttam konzolokat 
TV-re kötve. Ezután végleg le- 
mondtam a konzolról. Nem hiszem, 


gondolkodni a kérdése- hogy én lennék maximalista, de 
ken, odarángattuk 300 ezer alatt nem láttam 
őket a teraszra, Néhány , olyan kijelzőt, amiért én 
elindítottuk a ka- Hő zó elé pénzt adnék ki. Borzalmas 
merát, aztán hajrá, tábor etlen a képük. Vibrál az egész, 
kérdezzetek. Igaz- erte , rdezett receg a 3D-s világ min- 
ság szerint nagyon dolyoka ke den éle, satnyák a színek, 
kevesen vannak kicsi a fényerő. Az egyik 


hosszászokva ahhoz, 


500 ezres cuccnak tetszett 


SMS: 


ARÉNA: 
KOMMENT: 
FÓRUM: 


j ad 
a képe, az tényleg gyönyörű volt, csak az 
meg csak 82 centis, ami nem túl nagy. 
Ráadásul az olcsó (300 ezer alatt) TV- 
knek egyszerűen vibrál az összes pixele 
egyenként, mintha valami rezgő trutyi 
lenne. Engem ez annyira zavar, hogy 
nem tudok a játékra koncentrálni, mert 
folyton szemet szúrnak ezek a képhibák. 
Szóval én egy ilyen kijelzőért nem adok 
pénzt. Inkább maradok a PC-nél egy 
jobbfajta 227-es monitorral, ahol tűéles 
a kép, van normális élsimítás. 
Ráadásul, ha lenne is otthon milliós 
plazmám vagy projektorom, a PC-met 
akármikor rá tudom kötni... Szóval az 
egyetlen konzolom továbbra is a PSP 
marad. A Wii-t meg nem veszem meg 
egy játék miatt (mert a Mario Galaxy az 


egyetlen cím, ami nagyon kéne). 
RARA 


Nos, a HDTV nem kötelező, csak aján- 
lott - a játékok nemcsak 1080p-ben, 
hanem 720p-ben is futnak, sőt néha 
480p-ben is. Kétségtelen tény, hogy 
minél nagyobb felbontásban játszol, 
annál jobb az élmény, de manapság 
nemcsak HDTV-re lehet kötni azt a 
konzolt, hanem egyre több 22"-es és 
24"-es monitor rendelkezik HDMI 
csatlakozási lehetőséggel, és ezekre is 
rá lehet kötni (mi a szerkiben így hasz- 
náljuk a PS3-at például). Magyarán 
ahhoz a konzolhoz esetleg nem is kell 
új monitor, elég neki a PC monitorja 

is (főleg, ha megfelelőt vásároltunk). 
A teljes élmény valóban egy nagy 
HDTV-n érhető el, ott viszont nem árt 
figyelembe venni, hogy nem úgy kell 
leülni elé, mint egy monitor elé, hanem 
meg kell tartani a távolságot... 


A júliusi GameStarban közölt Alone in the 
Dark cikkre szeretnék reagálni. Egyáltalán 
nem érzem jogosnak a 66 százalékot, 
pláne nem Bad Sectortól. Úgyhogy mivel 
sikerült beszereznem és végigtolnom 
nekem is, megosztom a véleményem. Az 
első két-három epizód, az ájulat, egyszerű- 
en nincsenek rá szavak, az emberben csak 
egy dolog fogalmazódik meg ilyenkor: 
EZT VAZZE MINDENKINEK LÁTNIA 
KELL!!! Aztán a vége felé az evil roots-os 
küldetések engem is kiakasztottak, 
viszont abba is bele lehet jönni. Vegyük 
sorba, amit Bad szidott, a teljesség 

igénye nélkül. Autóvezetés: nem tudom, 
milyen verziót tesztelt, de igenis törnek 

a kocsik, füstölnek, és lehet, hogy csak 


én játszok túl jól, de egyszer se robbant 
fel, pláne nem váratlanul. Az inventory 
már idegesítőbb téma, bár engem a 
mentésrendszer jobban frusztrált -— de 
amit senki nem említ, hogy mindenre van 
hotkey, így már nem is olyan szörnyű. Ja, 
és a kabátzsebes módszert lehet szeretni 
és gyűlölni, attól még korszakalkotó, 
ahogyan a tűz megoldása is az. Tudom, 
sok helyen lehúzták a játékot, de például 
a fórumokon szinte mindenkinek nagyon 


ÍRDÍMEG 


A VÉLEMÉNYED! 


Azon kedves olvasóink, akik ebben a 

hónapban megosztották velünk a véle- 
ményüket a szeptemberi Gamestarról, 
jutalomban részesültek:-Nagy Bence 


, Sütő Zoltán 


nyert, míg Vadász Lehel egy 
büszke 
tulajdonosa lesz a jövőben. Szívből 
gratulálunk, és a jövőben is várjuk vé- 
leményeteket, értékeléseteket az előző 
havi GameStarokról a 


GameStar Online 
fórumon 
arena(rodogamestar.hu 
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tetszett, ráadásul egy jobb kontroller is 
sokat segít. A zenéje is baromi jó, kicsit 
Xénás - végre egy eredeti zene a sok 
zúzós heavy metal után á la Flatout. A pis- 
ogás is nagy ötlet, amelyre a későbbiek- 
ben is nagy hangsúlyt fektetnek...és csak 
sorolhatnám. Úgyhogy ez semmiképpen 


nem egy gyengusz játék, hanem a hibáival 
együtt is egy mestermű. Általában 
objektíven értékeltek, de ez most kevésbé 
jött össze. Egyébként királyak vagytok, 
hajrá Matteo!!! 

Gulácsi Péter [e-mail] 


Nos, a kritika írásának megvan a 
mindnyájunk által ismert hátulütője - 
hiába ért hozzá az ember piszokmód, 
hiába írja le jól, amit akart, hiába 
értékel észérvekkel, mindig is lesznek 
olyanok, akik nem fognak egyetérteni 
vele. Tesztet írni valamiről, ami nem 
mérhető konkrét számokkal - nos, ez 
egy szubjektív dolog. S mint ilyen, sze- 
mélyes véleményre, tapasztalatokra 
támaszkodik. Ilyenek a videojátékok 
is - nem mérhetőek konkrét mérőszá- 
mokkal. Mindig lesznek olyanok, akik 
nem fognak egyetérteni a cikkíróval, 
és mindig örülni fogunk, ha leírják 
majd a véleményüket nekünk. 


RÉGI SZÉP IDŐK 


Emlékeztek még azokra a régi szép időkre, 
amikor még a játékkészítők egymással 
versenyeztek, hogy ki tudja a leghosszabb 
és legjobb gémet produkálni a játéko- 
soknak, vagy amikor még a játékélmény 
gyanolyan fontos volt, mint a hossz? 
Voltak idők, amikor a játék még nem arról 
szólt, hogy a kedves kiadó mennyi pénzt 
húzhat le róla a jó kis üzletpolitikájával. 
Nem akarok nevet mondani ("khm" EA 
"khm?"), mert sok kiadó arra megy, hogy 


minél többször dugja az orrunk alá ugyan- 
azt a játékot, csak ezúttal a történet más, 
mert tíz méterrel odébb játszódik a játék, 


Leia hercegnő is 
ilyeneket hordott 


egy bárki által ismert sztárral azono- 


sulni, mint totál ismeretlen dologként 


fogadni egy videojátékot. És most 
azok nevében beszélek, akiknek elég 
fizetésük van, hogy megvegyék a 


játékokat, és nincs akkora rálátá- 
suk a videojáték-világra, mint a mi 
olvasóinknak. 


nint az előző, vagy me: 
extra stufa, pálya. 

A régi szép időkben a játékok arra mentek, 
ogy az élmény intenzív legyen, de 
naradandó is. Olyan játékokat készítettek, 
amikkel az ember évek múltán is leül, és 
szívesen eljátszik. Mindegy volt (és az is), 
milyen a grafikája, de annak igazán hatása 
volt a játékosra. Most említhetnék igazán 
agy neveket, mint a StarCraft, meg a 
Warcraft, sőt, olyat is, mint az Unreal és 
Syberia, de nem akarok...Beyond Good and 
Evil, Prince of Persia sorozat, Dominion, 
mperium Galaktika, Haegemonia, 
Dreamfall: The Longest Journey. Mind 
egyezik egy nagyon fontos dologban, még- 
pedig az összhatás élményében. Ezeknek 

a játékoknak már akkori szemmel sem volt 
eget rengető grafikája, de mégis a zene, a 
grafika, és maga a világ kidolgozottsága 
magával ragadó volt. Szó szerint beszip- 
pantotta a játékost, és nem eresztette el. 
A mostaniak többségükben a grafikával 
akarnak aratni. , Nézzed mán eccsém, itt 
még a fűszálnak is árnyéka meg shadere 
van legalább nyolc... eccsém". Persze az 
meg nem számít szerencsétlen megveze- 
tett játékosnak, hogy a történet egy nulla, 
és nem tudja beleélni magát a környezetbe, 
sem a világba (multis játékokra nem igaz 
ez, de azért azoknak is kell egyfajta átélés). 
A mostani játékok többségét nem lehet 
már átélni. Hiányzik belőlük az a kis extra, 
ami igazán odaláncolna a gép elé. Nem azt 
mondom, hogy 5-6 hétig kelljen előtte ülni, 
hogy eljuss a végéig, de legalább elvárnám, 
hogy ha kifizetek egy halom pénzt (ami egy 
nagyobb halom csokis csigára elegendő 
lenne (új fizetőeszköz: csokis csiga — 1 

CScs -— 180 Ft), akkor legalább lekössön 
egy-két napra. De őszintén, a mostani 
játékok mellett még a japán házi feladat 

is csábító szórakozást ígér. Persze most is 
vannak kivételek, amik még ha rövidek is, 
de legalább élményfaktoruk van. (HL2 és 
társai, Portal - mondjuk ennek a története 
a legegyszerűbb, de ilyen is kell), meg 
persze néhány MMO is csatlakozik, amik az 
élményt megnyomják, és még időtartamra 
se rosszak. Lord Fren [e-mail] 


van benne egy-két 


Bonyolult téma ez, ugyanis sok 
esetben igazat adhatnánk Neked, 

de más esetekben meg nem. Itt van 
például a Mass Effect esete, aminek 
fantasztikus a sztorija, zseniálisak 

a párbeszédei. Vagy a SPORE, amely 
igazi újítóként kever nagyon jól 
különböző stílusokat, elérhetővé téve 
azokat bárki számára, vagy mondjuk 


Helló, Gyu!!! Melyik a kedvenc NEL játéko- 
sod? Melyik focicsapatot kedvelitek a 
legjobban??? Szitás Márk 


Régebben azt írtam volna, hgoy 
Michael Vick... de most? Új ked- 
vencet kellett választanom, s mivel 
elvakult Falcons drukker vagyok, így 
csak atlantai lehet - az első fordulók 
alapján Michael , The Burner" Turner 


OLVASÓ vs. OLVASÓ 


Csizmadia Dániel levelére szeretnék vá- 
laszolni, ami szerintem egy teljesen jogos 
felvetés volt: miért nem tesznek a warez 
ellen? Szerintem egyénileg is nagyon 
egyszerűen tehetünk ellene: egyszerűen 
meg kell venni az adott programot. 

Ez most elég triviálisan hangzik (mert 
mondjuk az is), de higgyétek el, megéri. 
Ha az ember egy szép (játék)dobozt tart 
a kezében, amiben van egy kézikönyv 
meg egy eredeti szoftver, az egyben egy 
szentimentális érték is, ellentétben a 
gépen tárolt ,adattömeggel", amit pár 
likkel feldobsz a gépedre, sittysutty 
végigtolsz, majd leszedsz. Az egy teljesen 
más , filing", amikor felnézel a polcodra 

és elégedetten jegyzed meg magadnak: 
ja, nekem megvan a Gears of War, sirály! 
Így valamilyen szinten respektálod 

a programot, a tokot, a kézikönyvet, 
mindent, ha meg warezes, akkor ,ja, volt 
egy olyan is, hogy Gears of War, vagy mr". 
Még ha nagyon várod is, hogy játszhass 
vele (de nincs $) türtőztesd magad, amíg 
lemegy az ára, vagy lesz rá pénzed. A 
piacossal kapcsolatban pedig csak annyit: 
anno (kb. másfél éve) még én is jártam 
ilyen helyekre (de nagyrészt hála a GS 
warezellenes kampányának, már nem 
(szóval már biztos nem hiába töltötté- 
tek meg azt a sok oldalt GSTeam), és a 
rendőrök is oda járnak vásárolni, illetve 
,megvesztegettetni magukat": , figyi öreg, 
elvittem ezt meg ezt meg azt", cserébe no 
para. A zsaruk azért nem annyira hülyék, 
hogy egy ilyen film/játékszoftver-forrást 


a Portal a maga zseniális játékme- 
chanikájával, stb... Nem hiszem, hogy 
a mai játékok kevésbé kidolgozottak 
lennének, azonban az tény, hogy 
sokat változtak a szokások, a fejlesz- 
tési módszerek, a hardverek. Sőt, az 
ízlés is. Az általad említett játékok 
óta új generáció nőtt fel, akiknek 
már mások az igényei - sajnos ennek 
(is) köszönhetően tűnnek el például 

a szimulátorok a palettáról, pedig az 
én ifjúkoromban az egyik legnépsze- 
rűbb játékstílus volt. Ahogy változik 
a divat, ahogy változnak a zenei, 
irodalmi stílusok, úgy változik a 


játékok világa is - hogy jó vagy rossz 


irányba? Ez mindig csak utóbb, évek 
múlva derül ki. 


a liga legjobb futója - legyen ő az új 
kedvencem. 


Az augusztusi GS-ben a Biowarenél 
rengeteg játékot feltüntettetek, pl: Icewind 
Dale, Baldurs Gate, stb., de a Neverwinter 
Nights 1, 2-re semmi sem utal, pedig ha jól 
emlékszem, azokat is a Bioware követte el, 
és szerintem ezek az eddigi legjobb single 
RPG-k közé tartoznak. Dócs Tamás 


elapasszanak, az árusító meg bukik rajta 
pár ezret, még így is messze megéri neki 
kimenni. Koi [mail] 


Ahogy múltkor is írtam, amíg nincs 
megfelelő anyagi és törvényi támo- 
gatás az illegális videojátékok elleni 
rharcban", addig csak kis sikerek, 
illetve főleg nagy melléfogások lesz- 
nek ebben a témában. A BSA (Busi- 
ness Software Alliance) azért tudott 
sikeres lenni Magyarországon, mert 
olyan cégek álltak mögé, mint az 
Adobe, Borland, Corel, Microsoft 

és persze még sokan mások. Nagy, 
tőkeerős cégek, amelyek megvédik a 
saját jogaikat. Egyelőre a magyar vi- 
deojáték-piac fejletlensége hatására 
a hazai kiadók még nem elég erősek 
ahhoz, hogy hasonló tevékenység- 
be kezdjenek, mindenesetre azért 
biztató, hogy a világ legnagyobb 
független játékszoftver kiadója 
saját irodával van jelen nálunk, és 
reméljük, nagyobb versenytársainak 
is eszébe jut majd a közeljövőben 
irodát nyitni Magyarországon... 

S akkor, ha az egyébként szépen 
növekedő eladások tovább növeked- 
nek, lesz elég pénz és lehetőség arra, 
hogy a jogalkotók is foglalkozzanak 
ezzel a kérdéssel - s akkor majd lesz 
sok sírás-rívás - addig tényleg csak 
azok félhetnek inkább, akik nemcsak 
megszerzik a dolgokat, hanem keres- 
kednek is az illegális ,cuccal". 


A MOSTANI IS JÓ? 

Lenne egy kérdésem: , Biztos olyan jók 
ezek a mostani játékok, mint amennyire 
első látásra tűnnek"? Szerintem ehhez 
hasonló kérdések talán másokat is foglal- 
koztatnak, és talán találok olyanokat, akik 
nem azt nézik, hogy mennyi pénz megy 

a reklámozásra, vagy a grafikára, hanem 
azt, hogy valóban mennyit ér egy játék. 

A torrentezést is visszafogná, ha végre 
megérné a játékokat megvenni. Én például 
az igazi nagy kedvenceket mind-mind 
felsorakoztatom a polcomra, amint tudom, 
de az egynapos csillagokat letöltöm, 
megnézem, aztán törlöm, és sokan így 
vannak vele. Minek is adjak ki pénzt egy 
olyan játékért, ami nem igazán maradan- 
dó? Hogy támogassam a kiadót? Hogy 


A cikkírónak manapság már nem kell 
minden egyes programot felsorolnia, 
amelyet az adott cég készített - elég, 
ha az általa fontosabbnak tartottakat 
említi meg. Valamilyen okból a cikk írója 
szerint az Icewind Dale és a Baldurs 
Gate fontosabb lehetett, mint a NN. 


Lenne egy óriási problémám: előfizető 
lennék, de elköltöztünk, és a lap még a régi 
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A MOSTANI JÁTÉKOK TÖBBSÉGÉT 
NEM LEHET MÁR ÁTÉLNI 


tiszta lelkiismerettel feküdjek az ágyban 
énként? NEM, nem fogok egy fillért sem 
elpazarolni egy olyan game-ért ami igazán 
nem éri meg. Majd ha megéri az árát, 
akkor megveszem. Lásd, Cry: ha lemegy az 
ára olyan kétezer környékére, majd meg- 
gondolom, hogy érdemes-e megvenni. Egy 
játékot sem lehet például demó meg újság 
alapján megítélni. A screenshotok csal- 
hatnak, a leírások túlozhatnak, a reklámok 
biztosan csalnak, ezért én úgy vagyok vele, 
hogy letöltöm, játszok vele, és ha tetszik, 
megyek a boltba és megveszem, mert 
akkor tudom, hogy pár hét múlva, vagy 
akár évek múlva is levehetem a polcról és 
élvezhetem egy-két napig. Persze sokszor 
volt már, hogy a GS csapatnak hittem és 
miután megvettem, élveztem is a játékot, 
és azóta is leveszem néha őket. 

Elnézést a kiadóktól, meg a játékfejlesztők- 
től, de nehogy már elvárjátok, hogy azért 
fizessek, amit telepítés után fél órával 
törlök is... Lord Fren [e-mail1 


Valóban, azért fizetni, amit fél óra 
múlva törölsz is - butaság. Ezért nem 
kell megvenni! A videojáték-készí- 

tés is üzlet, a jó cégek túlélnek és jó 
progikat fognak csinálni, a rossz cégek 
elbuknak és megkímélnek minket 
további munkájuktól. Viszont a demó 
és GS ügyben úgy érzem, nincs igazad 
- egyrészt a hivatalos oldalak elég sok 
információt tudnak adni egy játékról, a 
hangulatáról, a környezetéről, a videók 


videojáték kritikát összefogó www. 
gamerankings.com, ahol egyes játé- 
kokról akár 20-30 kritika is szerepel- 
het. Ilyenkor érdemes végigböngészni 
mindet, ennek már elég információnak 
kell lennie ahhoz, hogy eldönthessük, 
meg akarjuk-e venni. Egyébként úgy 
tudom, a videojátékokra is igaz (lévén 
tartós fogyasztási cikkek) a 72 órás 
visszaviteli lehetőség (ha még létezik 
ez), így aztán ha annyira rosszat vet- 
tünk, akkor érdeklődjünk a fogyasztó- 
védelemnél, mik a lehetőségeink. 72 
óra alatt simán kiderül, rosszat vet- 
tünk-e vagy nem. A kalózkodás helyett 
végre legyünk tudatos vásárlók, akik 
tudják, mit akarnak, és akik ismerik a 
jogaikat. 


AZT A KALÓZ MINDENIT! 

Két dolgot szeretnék tőled kérdezni. Vagyis 
egyet kérdezni és egyre megerősítést kérek. 
Mindkét dolog a kalózkodáshoz kapcsolódik. 
1. Minek gyártanak üres CD-ket és DVD- 
ket, ha félnek a kalózkodástól? 

Hiszen ha nincs se DVD, se CD, akkor vi- 
szonylag csökkenne a kalózkodás mértéke. 
Teljesen nem szűnne meg, ez tény, mivel- 
hogy letölteni akkor is lehet majd, de sokkal 


kevesebben foglalkoznának ezzel, és inkább 
megvennék az adott lemezt (film zene, játék 
stb.) Nincs igazam? 


2. A haverjaimmal beszélgettem erről a 
témáról, és szóba került két oldal, ahonnan 
le lehet tölteni filmet és játékot is. Erre én 


TERJESZTÉS: terjesztes gDidg.hu 
HIRLEVEL: hirlevel ogamestar.hu 


c 


BZ ha ideges, 
mikrofonokat eszik 


letölteni, akkor nem illegális mindegyik? 
Meg is kérdeztem tőlük, hogy miért legális 
az egyik, és erre azt válaszolták, hogy oda 
kell meghívó valakitől, aki regisztrált már, és 
akkor regizhetsz te is. Ezután beszüntettem 
a témát, mert nem akartam konfliktust. 
Mivelhogy szerintem egyik sem legális, csak 
más módszerrel regisztrálhat az ember. 
Mondd meg nekem, hogy jók-e a sejtéseim, 
vagy nem! És egyáltalán miért nem tesznek 
valamit ezek ellen az oldalak ellen? 


Miért gyártanak kést, amikor ölni is 
lehet vele? Azért, mert ezzel szeletel- 
jük a kenyeret, a húst és szerencsére 
általában az , ölésre" a késfelhaszná- 
lások igen kis százaléka jut. Ugyanígy 
van a nyers CD és DVD esetével is - 
nem azért gyártják ezeket (ELVILEG), 
hogy illegális tevékenységre használja 
bárki is - de sajnos arra is lehet, így 
bizony nem kevesen használják ilyes- 
mire. Elvileg a magyar CD/DVD-ken 
található matrica arra szolgál, hogy 
az ilyen szerzői jogi kérdések le legye- 
nek rendezve, de ez egy más téma, és 
erről inkább ne is beszéljünk. 

Teljesen mindegy, milyen módszerrel 
oszt meg valaki illegális tartalmakat, 
akár ingyen, akár meghívóval, akár 
SMS fizetéssel, a tevékenység illegális! 
A magyar szabályozások alapján 
ugyanis például a zene letöltése nem 
illegális, de megosztása az - s ne feled- 
jük, hogy a DC---4, Edonkey, és társai is 


is azonnal ilyen tevékenységbe kezd, 
amint elkezd letölteni BÁRMIT, ami 
szerzői jogi védelem alá esik (hiszen 
ha az Ubuntu legújabb változatát 
torrentezi, az totál legális). 


CSINÁLJATOK VALAMIT! 
Mélyen Tisztelt Gyu! 

Saját testi épségem érdekében szeret- 
nélek megkérni, hogy BZ-vel csináljatok 
valamit. Szóviccei a szívem mélyén erős, 
szúró fájdalmat okoznak. Viccei úgy 
lefárasztanak, hogy hetekig nem tudok 
mozogni. (Ezt a levelet is csak diktálom 
- höhö mi vagyok én, diktátor)? 
Komolyra fordítva a szót, nagyon bírom 
BZ-t... Stílusa, zenéje, szóviccei, zseniá- 
lisak... a szeptemberi számban a Boevel 
való ,ökörködések" videóval meg nem 
tudok betelni. 

Tóth Csaba [e-mail1 


Mi is nagyon bírjuk BZ-t, néha per- 
cekig is elviseljük. Komolyan. Az a 
szerencsénk, hogy nem egy szobá- 
ban ülünk vele, mert amikor elkezd 
sziporkázni, akkor állítólag a vele 
együtt dolgozók hirtelen előkapják 
iPodjaikat és a fülhallgatók mögé 
menekülnek. Viccet félretéve, úgy 
gondolom, ilyen mennyiségű szóvicc 
előállításához hihetetlen verbális 
tehetség kell, BZ pedig mindenben 
tehetséges, amit csinál - legyen az 
zene, írás, rajz, novella, bármi...már 
csak meg kéne győzni erről, hogy így 
van, mert nem mindig akarja elhinni. 


UTÓIRAT 


Nincs mit tagadni, szemmel látható, 
hogy a kalózkodás témája folyama- 
tosan nagyon sokakat érdekel, így 
ezzel több levélben is foglalkoztunk. 
Volt emellett alternatív kritika az 
Alone in the Darkról, megtudtuk, jó-e 
magyarnak lenni, kiderült, BZ milyen 
tehetséges, foglalkoztunk atomener- 
giával, boldogsággal és a videojátékok 
új generációjával... Lassan átalakul az 
Aréna tudományos magazinná, olyan 
érdekes témáink vannak. S a novembe- 
ri érdekes témákig ismét maradok 


meg tudják mutatni mozgás közben, mondtam, hogy , a francnak kalózkodtok, megosztanak fájlokat, a torrentezésről 


maximális tisztelettel, 


amikor 


o 


c 


a demó meg tudja mutatni, mennyire 
játszható, a GS-ben a cikkíró pedig le- 
írja a tapasztalatait. S ha ez sem elég, 
ott van az internet, például a rengeteg 


címre megy. Kérlek, mondd meg, hogy hova 
írjak (gondolom, nem te intézed ezeket 

az ügyeket..) mert már lassan elegük van 
belőlem, és a drága GameStart féltem is. 
Konczos Dávid 


Semmi gond, kedves Dávid, ilyenkor kér- 
lek írj egy e-mailt a Terjesztésnek, (bár 
most már azt hiszem Ügyfélkapcsolati 
Osztálynak hívják őket) e-mail címük vál- 


etitek"! Erre ők: , Mi 

nem kalózkodunk, mert az egyik legális". 
Ezután felmerült bennem a kérdés, hogyha 
mindkét oldalról játékot meg filmet lehet 


egis vel 


tozatlanul terje sztes(vidg.hu, telefonjuk 
pedig 06-1-577-4301. Sok sikert! 


Bizonyos Susan Adele Greenfield azt írta, 
hogy a gépezés (játék) rontja a szemé- 
lyazonosságot. Szerintem ez nem igaz... 
szerinted?? Haraszti Jákó 


foglalkozó tudós, aki három olyan 


nemis beszélve, ami azonnal megosztja 
a fájlt idegenekkel, amint elkezdjük 
tölteni. Magyarán nem elég, hogy egy 
illegális oldalt látogat az illető, önmaga 


cég tulajdonosa, amely a neuroló- 
giai betegségekkel foglalkozik - így 
tételezzük fel, hogy ért ahhoz, amit 
csinál. Nekem viszont gyanús ez a 
személyazonosság szó - nem szemé- 
lyiséget akartál írni? 

Egyébként válaszolva kérdésedre, 
hogy igaz-e vagy sem, én még nem 
kutattam ezt a kérdést... 


Gaben átjött a konkurenciától? Mert ha 
emlékeim nem csalnak, ott volt egy Gaben 
elnevezésű grafikus. MuMaol 


Jól emlékszel, de ez csak a becenevek 
furcsa egyezése - mindkettőjüket 
Gábornak hívják. S ha megnézed a 
régebbi impresszumokat, a mi Gabenünk 
már jó ideje velünk van, csak hát szeret 
a háttérben meghúzódni. 
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SZASZTOK! 


Sic transit gloria mundi, 
mondhatná az egyszeri arc, aki 
újdonságok rovatot szerkeszt. Hát 
akkor mit mondjak én?! Csapa- 
taink ugyan még harcban állnak, 
de hát ilyen az ősz, a sok teszt 
meg miegymás teljesen kiszorítja 
a jó kis rovatot. Pedig itt mindig 
van egy csomó minden, nem csak 
előzetesek, hanem okos és értő 
elemzések erről-arról. Azok pedig 
nem veszítenek aktualitásukból. 
De hát nincs hely, hát nincs hely... 
nincs... 


/ 


VISZLÁT, 


Jack Thompson: függöny, balra el! 


EGYE FEL A KEZÉT, aki nem 

ismeri Jack Thompson ne- 

vét! Hmm, nocsak, sehol egy 
kéz. Akkor most az tegye fel, aki ked- 
veli az úriembert! Még mindig senki? 
Nem vagyunk meglepve. Aki esetleg 
mégis Szibériában töltötte volna az el- 
múlt éveket, annak is elég annyi: a neve- 
zett személyiség jó ideje a számítógé- 
pes játékok - és ezáltal a játékosok - 
esküdt ellenségének számít, és erről az 
égvilágon senki más nem tehet, csak sa- 
ját maga. 


NO MORE, MR. NICE GUY! 

Jelen összefoglaló egyben egy kedves 

búcsúztató is, és most direkt le is ír- 

juk az elején a poént, nem várunk ve- 

le a cikk végéig, így azért teljesen más 

színezetet kap minden ezt követő, meg- 

emlékező sor. Thompson urat ugyan- 

is a floridai Legfelsőbb Bíróság 2008. 

szeptember 25-én hozott ítélete alapján 
október 25-étől eltiltja mindennemű 

jogi aktivitás gyakorlásától. 


(.) 


: Hagytunk időt 
azág örülni. No, ül- 
u" jetek visz- 
sza szé- 
pen, folytat- 
juk. Tehát, ez 


ráadásul olyan ítélet, ami ellen felleb- 
bezésnek sincs helye, ugyanis az eljá- 
rás már 2005 óta folyik antihősünk el- 
len, aki megjárta már az állam bírósá- 
gainak minden egyes szintjét, ez volt az 
utolsó, legfelsőbb döntés, amely végle- 
ges és jogerős. 


EMLÉKEZZÜNK... 

Ki is volt Jack Thompson? Ez az 1951- 
ben, Ohio államban született férfiú már 
azelőtt botrányt botrányra halmozott, 
hogy a játékipar - sőt, egyáltalán a 
számítógépek világa - igazából virág- 
zásnak indult volna. Floridába költözé- 
se, és ügyvédi praxisának megkezdése 
után első célpontja egy rádiós műsorve- 
zető volt, majd egy megyei államügyész. 
1990-től a zeneipar felé fordult, ami 
persze nem annyit jelent, hogy megta- 
nult hangszeren játszani... Új játékszerei 
a rap előadók lemezei, és annak szöve- 
gi tartalmai lettek. Több eljárást is indí- 
tott azért, hogy egyes lemezeket, illet- 
ve dalokat tiltsanak be durva vagy épp 
szexuálisan túlfűtött szövegük miatt, 
de később Madonnának is ,nekiment" 
egyik videójának (szerinte) kifogásolha- 
tó tartalma miatt. A számítógépes já- 
tékokra 1997-ben figyelt fel, amikor egy 
iskolai lövöldözéssel kapcsolatos eset 
jogi szakértője lett. Innentől ő lett azon 


ÚR! 


csodálatos elmélet élharcosa, amely 
szerint a játékok csak erőszakra nevel- 
nek és agresszívvá tesznek, ezért min- 
den erővel ki kell söpörni az ilyen jellegű 
címeket - elmélete szerint talán csak a 
Tetris és a My Little Pony maradhatott 
volna talpon a tisztogatás után. 


JT VS. GTA 

2003-ban durrant ismét nagyot 
Thompson egyik ügye: egy gyilkossági ügy 
miatt frontális támadást indít a Take Two 
ellen a Grand Theft Auto III betiltásáért, 
mivel szerinte ez a játék is szerepet ját- 
szott az elkövető tettében - az illető sze- 
rinte a játékból ,tanult meg" gyilkolni. A 
GTA-ra még többször vissza-visszatért ki- 
váló ügyvédünk, amikor erőszakos játékok 
betiltásáért szállt síkra, vagy épp olyan cí- 
mek megszüntetését követelte, amelyben 
ehetőségünk van rendőröket is likvidál- 

ni (mivel ez szerinte mindenkit arra buz- 
dít, hogy szóródjanak szét az utcán, és va- 
ódi rendőrökkel is próbálják ki ugyanezt). 
Ismeretes volt az is, amikor ugyanezen já- 
ékot a szexualitás ábrázolása - többek 
között egy nem hivatalos, a szereplőket 
uhátlanító patch - miatt próbálta elsö- 
pörni a Föld színéről... 


JT VS. THE WORLD 


2005-től aztán nincs megállás, Jack 
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A rekord hosszúságú fejlesztési időt és rengeteg pénzt felemésztő Too Human nem lett akkora 
siker, mint azt várták. Nem tudni, ezért történhetett-e, de 26 alkalmazottat el is küldött a 
Silicon Knights - az indoklás szerint a kiadás után már nincs szükség ennyi fejlesztőre, de remé- 
lik, egy következő projekten még szükség lehet rájuk. Biztos nem őszinte a mosolyuk... 


bácsi mindenféle játéknak, forgalma- kiindulva), amelyben egy 10 000 dolláros bi években 2400 oldalnyi panasz érkezett 
zónak és fejlesztőnek nekiment, aki alapítvány létrehozását ígéri meg, ameny- " ügyvédi módszereire. Hamis és megala- THOMPSON KOR 
csak szembejött vele. A ,rosszgyerekes nyiben valamely nagy játékgyártó elké- pozatlan vádak, becsületsértés, ügyvéd- Kis Jackie Történelem 
iskolaszimulátor", a Bully volt a követke- szít egy olyan játékot, amelynek arany- hez nem méltó módszerek alkalmazása, 
ző célpontja, de vívott a Midway-jel is a szabályait ő maga állapítja meg (melyben zaklatás - többek között ezek szerepel- 1951: Július 25-én J. T. megszületik egy 
Mortal Kombat: Armageddon miatt, az mondjuk kedves lepkék szállonganak, de tek a beadványok között, és végül a 31-ből ohioi kórházban. Állítólag nem ő sír fel 
EA-val a Sims 2 ügyében, ésnemrégegy  — méga virágotis csak szagolhatjuk, letépni 27 pontban el is marasztalták Thompson először, hanem a szülészorvos. 
bűntény ügyé- bűn). A játékipar tagjai egy emberként rö- urat. Ez év június 4-én első, majd júli- 1975: Először próbál bekerülni JEE 
ben már meg högték ki szerencsétlent, hiába visszako- us 10-én másodfokon is megfosztották Reno államügyész mellé helyettesként. 
semneveztea zott, hogy az alapítványt csak szatirikus ügyvédi hivatalától, ráadásul összesen eluszstizjélte Re tees ba 
z sie s E ; ; é Mei nass 1988: Megtámadja és megpróbálja 
cselekményt túlzásnak szánta. Ennek kapcsán csattant 43675 dollár ,bánatpénz" megfizetésére hi lt ZOSSE CIrEEe 
KZGALÁL eáKOS A ő 5, ; ÉRNE gyet j JEG 5 1 hivataláról lemondatni Renót annak állító: 
kiváltó bűnös egyet a népszerű ,geek webképregény", s kötelezték, ennek végső felvonása tör- lagos homoszexualitása miatt, közben be- 
játékot", egy- a Penny Arcade alapítóival is, de csupán ént a szeptemberi, legfelsőbb szintű tár- perel egy helyi rádióadót egy állítólagosan 
szerűen csak annyit ért el, hogy azóta saját karaktert gyaláson. Most tehát, legalábbis hiva- szexista szövegű dal lejátszásáért. 
az ,erőszakos kapott a képregényben, mely gyakran tű- alos szinten, Jack Thompson vádasko- 
szórakoztató- nik fel bizarr helyzetekben... dó hangja végre elhallgat. De valami azt a 2 Live Crew aktuális lemezének betil- 
ipari termékek" fantázianevet írta be az , mez ta súgja, jobban pörög ez az ember annál, tásáért. Olyan levelet küld ellenfelének, 7. 
alperes rubrikába. A legsúlyosabb elboru- . TAPS ÉS MEGHAJLÁS NELKÜL — hogy ennyiben maradjon minden. Va- amelyen Batman álarcban ábrázolja saját 
lása 2005-re datálható, amikor az egész 2007-ben a floridai bíróságokon össze- jon mikor tér vissza, mint utcai aktivis- MEG LEVIN; megy ő tönényen kelt 
pékné: £ szd: 6 : Zs HESZSLÉE tj iő 20. dő s évő, íz gr fess igazságosztó. 
játékiparnak címzett egy kiáltványt (ter- sen31 rendbeli szabálysértésért immár ő a, vagy a fejlesztőstúdiókba beszivárgó Egs Men epelmésékotám 
mészetesen a Take Two szidalmazásából maga állt a bíróság előtt, mivel az utób- bombagyáros...? 


Madonna Justify My Love című dalának 
klipje a célpont, amelyben nem átallnak 
pórázra kötött nőket ábrázolni. Pfuj! 
1997: A legelső kirohanás a játékok 
ellen - egy iskolai lövöldözést szerinte az 
a sú ; x.§ úú elkövető gépén található Doom, Ouake, 
Ne higgyük, hogy Thompson úr bukásával minden Redneck Rampage, MechWarriorés 


Resident Evil játékok hatása okozott. 


en veszély elhárult... Hillary Clinton, a nemrég még elnök- 2003: Az első GTA per, amelyben szintén 
ségért is versenyben levő ex- First Lady is közismerten KER K BE 


játékot. A sorozatról öt éven át nem száll 


vy mg Ld ra nm. Ld 

az erőszakos játékok ellenzője. Elnök mégsem lesz, de ie holerőszakosságáért. hol szestáli 

z lehetőségeiért" tiltaná be a játékokat. 
hatal mam eg van... 2004: telet a népszerű műsorvezető, 
Howard Stern egyik műsorát, amiért 
az kifigurázza Thompson GTA-val és az 
iszlámmal kapcsolatos kifakadásait. 
2005: A Bully-botrány kezdete, amely 
szerinte iskolai erőszakra neveli a 
gyerekeket. 
2005: A híres-hírhedt javaslat éve, 
amelyben 10 000 dollárt ajánl fel egy 
erőszak- és szexmentes édibédi játékocs- 
ka kifejlesztéséért. Ezt még abban az 
évben visszavonja, közben összeakasztja a 
bajszot a Penny Arcade csapatával. 
2006: Per a Mortal Kombat: 
Armageddon ellen, melynek karakter-edi- 
torában állítólag össze lehet ügyeskedni 
egy Jack Thompsonra hasonlító figurát, 
aztán péppé verni. 
2006: Kampányol a videojátékok 
korhatár-szabályainak megszigorításáért, 
szerinte minden, ami nem pasziánsz vagy 
tetris, igenis legyen 18 pluszos. 
2007: Két éve gyűlő akták hatásá- 
ra megindul az ellene irányuló ügye 
annak érdekében, hogy megfosszák jogi 
titulusaitól. 
2008: Egy lövöldözést a Counter-Strike 
számlájára próbál felróni. 
2008: A Take Two elnökének anyja nevé- 
re címez egy hivatalos levelet, amelyben 
felrója a meglepett hölgynek, hogy rosszul 
nevelte kisfiát, amiért az ilyen gonosz és 
romlott játékokat ad ki. 
2008: Június 4-én, július 10-én, majd 
végül legfelsőbb szinten szeptember 25- 
én megszületik az ítélet: Jack Thompsont 
menesztik az Ügyvédi Kamarából és 
megvonják minden jogi titulusát. 
2008 októbere: Csodás nap virrad a 
játékosokra... 


KEZES-LÁBAS 


MÁRIS JÖN A SPORE KIEG? Két nagy nemzetközi webáruház 
oldalán is felbukkant egy , Cute 8 Creepy Parts Pack" nevű add-on 
1999 dollárért, amely állítólag november 18-ától lesz elérhető. Úgy 
tűnik, bármennyire is hangoztatták, hogy ebből a játékból nem lesz 
Sims-szerű kiegészítő-háború, az eladási sikerek miatt új tőgyeket 
kap a fejőstehén... 
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OLVASÓI TOP 20 


1 áz mp CALL OF DUTY 4 


2 tam CRYSIS 


3 am RACE DRIVER: GRID 


4 MASS EFFECT 
tm 


5 S.T.A.L.K.E.R.: CLEAR SKY 


6 B WORLD OF WARCRAFT 


7 FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE 


8 § ; TEAM FORTRESS 2 


9 GUITAR HERO III 
10 PRO EVOLUTION SOCCER 2008 
1 FABLE 


12 B DIABLO II 


13 ú B GEARS OF WAR 


14 tam BATTLEFIELD 2 


15 SPORE 

16 BIOSHOCK 

17 FIFA 09 

18 WORLDIN CONFLICT 
19 WARHAMMER ONLINE 


20 UNREAL TOURNAMENT III 
én mp 


Fisher újra (fish)erőre kapott 


Will Wright evolúciós játszótere hamar 
a játékosok szívébe lopta magát, ennek 
ékes példája többek között a majd 30 
millió állatkát számláló Sporepedia. 


Újszerű WASD - egér irányításával 
az FPS-t kedvelők számára is szóra- 
koztató, nem is beszélve a Dzsudzsis 
borítóról és a magyar szinkronról. 
Mindemellett vérbeli FIFA. 


JE 


Olyan új, hogy szinte még ízzik, és a friss 
tesztünk mellett a TOP2O-ban is helyet 
kapott. Vajon a WoW most emberére 
akadt? Lapozz tovább és megtudod! 


me -r 


Immáron sokadik első helye mind- 
enek előtt fergeteges multiplayer 
részének köszönhető, azonban kiváló 
single kampányát sem szabad 
elbagatellizálni. 
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NEM TÚL ZÖKKENŐMENTES a Splinter 
Cell: Conviction fejlesztése, ezt már mindenki 
megtudhatta a nyár folyamán: az Ubisoft 
először cáfolta a pletykákat, amelyek több- 
ször is felröppentek arról, hogy elbaltázták 

a játékot, és újra kellett kezdeni a kódolást 


Sőt, i 


ről hó 
semm 


előtt valóban nem lehet számítani a játékra. 


kább még később... A legszkeptikusab- 


bak azonnal temetni kezdték a címet, amely- 


napokig valóban nem is szivárgott ki 
ilyen újabb hír. Úgy látszik azonban, 


hogy akinek halálhírét keltik, valóban tovább 


az alapoktól. Á, dehogy, ez nem így van- vá- — él: Chris Easton, a játék ,közösségfejlesztési 
laszolta csípőből a francia kiadó. Aztán ha- igazgatója" szerint teljesen új fícsöröket 


marosan újra jött a hír: Sam Fisher legújabb kapot 


kalandja túlzottan hasonlít a házon belüli 


a cím a kinézetet tekintve is, de a 


legnagyobb változás a játékmenet terén 


konkurenciának számító Assassin s Creedre, várható majd, amiről szimplán annyit árult 
ezért új játékmenetet kell tervezni neki. el: forradalmi újdonságok várhatóak, amit 
Ugyan a Puha Uborkák ezt is cáfolták, az ha megláttok, ráébredtek, hogy nagyon is 


azonban hivatalossá vált, hogy 2009 tavasza 


egéri a várakozást". Nos, akkor várunk. 


ik lassan elborítják a világhallót. Most az 
egyik leghíresebb címűkkel, a Bejeweled 
nevű gyémántpárosítgatós csodával sze- 
retnék feldobni a WoW világát. A já- 
ték egyszerű és sokszor bevált ötletet al- 
kalmaz, egy négyzethálós pályán azo- 
nos színű drágaköveket kell hármasával 
összepasszintani. Ezt mostantól minden 
wowwer is megteheti majd, ha akarja, 
ugyanis a Bejeweled egy speciális add- 
on képében beépült a legnépszerűbb 
MMORFPG világába is. 


DRÁGA, KÖ DRÁGAKOÓ? 

Azóta sok vélemény megjelent minden- 
elé, először természetesen a főkockák 
kezdték erősen osztani az új fícsört, mi- 
szerint elvonja a WoWosok figyelmét 

a játék valódi lényegétől. Azonban szép 
tg szall assan megérkeztek a csitító ellenvéle- 
HOGY MI SZÁMÍT CASUAL JÁ- mények, és szép lassan el is ült a vita. Ki- 


" TÉKNAK, tehát olyan címnek, amellyel derült ugyanis, hogy a Bejeweled töké- 

"" nagymamámtól a kismacskámig min- etesen alkalmas a hosszabb griff-utak, 

" . denki szívesen játszik még akkor is, ha esetleg craftolás, mondjuk főzés vagy 
nem igazán számítógépmániákus - er- horgászás közben adódó holtidő kitölté- 
ről megoszlanak a vélemények. Arról fő- sére. Ráadásul a Bejeweled az első olyan 
leg, hogy a World of Warcraft ilyen já- játék a játékban" jellegű add-on, amely 


ték-e: 11 milliós aktív játékosbázisa alap- igazán kifinomultan illeszkedik a Wow 


ján simán elférne a casual kategóriában, világába grafika, hangok és effektek te- 
de ha ezen játékosok legtöbbjét megkér- rén. Ráadásul soha nem volt még az 
deznénk, palloslobogtatva tiltakoznának MMORPG menetéhez ennyire illeszkedő 


az ellen, hogy összemossák kedvencüket minijáték: például minden egyes flight- 


a tetrisekkel és pasziánszokkal. pointnál a felszálláskor felajánl egy kü- 
lön játékmódot, amely a felszállástól a le- 

DIA, MONDJA, HOL A szállásig egyfajta timed módban indítja 

DIAMONDJA? el az add-ont. Ráadásul minél ügyeseb- 


je EZEN A PopCap Games az egyik legnagyobb bek vagyunk, annál jobban növekszik a 
Játék a játékban név az ,öt perces szórakozás" kategóri- ,Bejeweled skillünk", amit mindenki meg- 
ában, apró logikai és ügyességi játéka- nézhet. 3 


KÉSZÜLJETEK NOVEMBER IDUSÁRA! 


Igen, most már hivatalos. November 13-án lehet végre rátenni vaskesztyűs kezeinket az új kiegészítőre, a Wrath of the Lich Kingre. A normál" ki- 
adás mellett egy gyűjtőknek szánt változat is megjelenik ugyanezen a napon, amelyben kapunk egy exkluzív in-game petet, Frosy, frost wyrm bé- 
bit, egy 208 oldalas , The Art of World of Warcraft: Wrath of the Lich King" könyvet, egy soundtrack CD-t, amely huszonegy nótát rejt majd, 

egy ,Kulisszák mögött" DVD-t, egy egéralátétet, melyen Northrend térképe látható, illetve egy World of Warcraft Trading Card Game March of 
the Legion starter pakkot, és két exkluzív kártyát. A pakk áráról egyelőre nincs információnk. Ráadásul úgy hírlik, hogy a hazai forgalmazó óriá- 
si megjelenési partit rendez egy budapesti bevásárlóközpontban a megjelenés napján, ahol dörög a metal, csattognak a kardok, és természetesen 
hegyekben áll majd a WotLK doboz. Stay tuned! 


HOGY A MEGJELEHÉS HAPJÁH GARANTÁLTAN KÉZHEZ KAPD 


ATH OF THE LICH KIHGET (AKÁR AZ EGYSZERŰ VÁLTOZATOT, 
] A COLLECTÖR § EDITIONTI, CSERÉBE: 
INGYENESEN HAZHOZSZÁLLÍTJUK 
IPSZ MELLÉ AJÁNDÉK AZ-ES PÜSZTERT 


www.gamestarhu 08/10 19 


A SZEMÜVEGES programozó elő- 
ször a villanást vette észre, majd 

a robajt is meghallotta. Az online 
szobában hunyorogni kezdtek a fé- 
nyek, majd leállt minden - a szá- 
mítógépek duruzsolása és a hang- 
szórók sziszegése helyett vészjós- 
ló csend lett, majd a kinti robaj 
másodszor is megismétlődött, egy 
másik irányból. Furcsa szél támadt, 
és az ablaktáblák remegni kezd- 
tek, aztán egy harmadik robajt kö- 
vetően apró szilánkokra robbant 
mindegyik. 
A programozó előmászott az asz- 
al alól, ahová a detonáció repí- 
ette, és kinézett az ablakon. Ha- 
almas gombafelhőket látott több 
irányban, égő házakat és lerombolt 
városrészeket. 

Döbbent emberek néztek az ég- 

re mindenfelé. Itt az Apokalipszis! 
Nukleáris háború! Elpusztul a Föld! 
Vége a technológia korának, visz- 
szatérünk az őskorba! Hamarosan 
mutánsok hordái uralnak mindent! 
Ilyen és ehhez hasonló félelmetes 
víziókat suttogott, sikoltott, kia- 
bált mindenki. 
A programozó azonban mindeze- 
ken a kérdéseken átsiklott, sőt, ta- 
lán eszébe sem jutott egyik sem. 
Odament az asztalához és a hasz- 
nálhatatlan számítógép mellől fel- 
vett egy dossziét. 

aTitkos MMO - fejlesztői dokumen- 
áció" - ez volt ráírva. Hősünk egy 
keserű mosolyt vetett a csomagra, 
majd elegáns mozdulattal kihajítot- 
a az ablakon. A dossziéból szer- 
eszét szálltak a lapok, az egyiken 
egy posztapokaliptikus, lerombolt 
város látképe mosolygott rá a va- 
ódi látképre, amely szinte ugyan- 
olyan volt... 

:Most már késő..." - gondolta a 
programozó. , Túl késő..." 


Az Interplay honlapján feltűnt új 
dokumentációk alapján mégis bein- 
dul a Fallout MMO fejlesztése. Na- 
gyon régóta rebesgetik már a hírt, 
de most talán tényleg elkezdődik a 
munka - mielőtt túl késő lenne... 
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AZ EN 


.. 
..Pedig lett volna HALO MMO! 


úgy döntött, hogy a Halo; arsjöfőre ese- 
dékes megjelenése után bezárja a patinás 
Ensemble Studiost. A dallasi cég 1995-ös ala- 
pítása óta komoly hírnevet és elismertséget ví- 
vott ki a sokmilliós eladással büszkélkedő Age 
of Empires sorozattal, és annak mitológiai ele- 
mekkel teletűzdelt mellékágával, az Age of 
Mythology-val. 

A játékos társadalom egy emberként hördült 
fel a hír hallatán, s kezdett azonnal izgatott kö- 
römrágásba az Age of Empires sorozat sor- 

sa kapcsán. 


A MICROSOFT pusztán ar okok miatt 


Shane Kim, a Microsoft Game Studios alelnöke 
igyekezett megnyugtatni a kedélyeket. Az Edge 
magazin riporterének elárulta, hogy azért hoz- 
ták ilyen korán az Ensemble alkalmazottak tud- 
tára a bezárásról szóló döntést (ami később ki- 
szivárgott, majd hivatalos megerősítést nyert), 
hogy legyen bőven idejük átgondolni helyzetü- 
ket, s eldönteni, hogy cégen belül maradnak-e 
vagy sem. A Microsoft a maga részéről min- 


dent megtesz annak érdekében, hogy megköny- 
nyítse az átállást. Az alkalmazottak egy része 
az Ensemble vezetőinek irányítása alatt új stú- 
dióba tömörül majd, s egy megállapodás sze- 
rint további Microsoft projektek mellett a Halo 
Wars támogatása lesz az egyik fő feladatuk. 
Kim elárulta, hogy az új stúdió nem áll majd a 
Microsoft tulajdonában, hanem függetlenként 
tevékenykedik. Ez a lépés állítólag az Ensemble 
vezetőinek óhaja szerint történt. 


Kim sietett leszögezni, hogy az Ensemble bezá- 
rása ellenére továbbra is a Microsoft birtokolja 
az Age of Empires jogait, amiben rengeteg le- 
hetőséget látnak, s úgy vélik, fényes jövő előtt 
áll. Hozzátette még, hogy a PC-s fronton rend- 


kívül sikeres stúdió bezárása nem jelenti azt, 


hogy a Microsoft elvesztette volna a PC-be ve- 
tett hitét. Továbbra is van jövője a platformra 
házon belül fejlesztett játékoknak, s a mostani 
események nem jelentik azt, hogy a Microsoft 


stratégiát változtatott volna a PC-s játékpia- 


cot illetően. 65 


mi71 jor di WOW, de hasonlít ez VAlamiKés 
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A MÁSIK OLDAL 
VÉLEMÉNYE 


Bruce Shelley, a bezárásra ítélt stúdió ve- 
zetője írta blogjában, hogy mennyire le- 
döbbentette őket a Microsoft döntése. 
Abban a hitben voltak, hogy sikerült fel- 
építeniük egy stabil, jól működő, krea- 

tív csapatot, amely remek játékokkal lep- 
te meg a közönséget. Ennek ellenére nem 
férnek bele a Microsoft Game Studios jö- 
vőről szőtt elképzeléseibe, legalábbis nem 
mint belső stúdió. Sose hitték volna, hogy 
ez megtörténhet velük, főként eddigi ered- 
ményeik tükrében nem. A legnagyobb fel- 
hördülést egy eddig titkos projekt felem- 
legetése keltette: A bezárásra ítélt csapat 
az X 360-ra készülő Halo Wars RTS mel- 
lett egy Halo MMO-n is dolgozott, amiből 
a minap jelentek meg az első, és gyakorla- 
tilag az utolsó képek is, hiszen a 2006-ban 
elkezdett munkálatokat is leállították. 


NEM ÁLL , MOD"UNKBAN... 


..Moddolni a -et! 


AZ ID (ILLETVE SZEMÉLYESEN JOHN CARMACK) mindig is nagy hangsúlyt he- 
lyezett arra, hogy a rajongók könnyen modifikálhassák a neve alat 


kat, sőt rendszeresen 


FPS rajongók egyébként is nagy modd 


nyilvánosságra hozza a régebbi engine-ek te 


a belső nézetes puffogtatósokra készül el a legtöbb rajongói átala 


és skin, javítás és átszabott díszlet. 


A Rage esetében azor 
lyokon. Az id közlemé 


ül ugyanúgy a tervei 


ban nem kizárt, hogy a jó szándék elakad a 
ye szerint ugyanis a Tech 5 által használt 


a dolgot - legalábbis a fejlesztők így becsül 
k között van a Tech 5 forráskódjának nyilvá 


távoli jövőben), s egyszer úgy 
neg fog birkózni a feladattal. 


Azt egyébként továbbra is tai 
majd. Arra azonban újra kité 
tervezik, hogy a Rage kitörjö 
tobzódására számítók egyelői 
ak még teljes szájszélességg 
zingli kampány ugyanis nen 


is eljutun 


rtják a fe 


rtek, hogy 


a T (Tee 


el, akik a 
lesz végi 


s 
ten két játékosra tervezett já 
t 
l 


gzik rosszul. 


nk olyasmit, hogy míg cimboránk vezet, mi a fedélze 


lesztők, hogy a játék két év 


gjátszható coop- 


96.4ROXY RÁDIÓ 


AAA TOKY NM 


LII 


Www.g. 


megjelenő játéko- 
jes forráskódját. Az 


erek hírében állnak, hiszen a játékstílusok közül 


kítás, extra grafika 


echnikai akadá- 
egaTextures tech- 


ológia olyan sok előszámítást igényel, hogy egy átlagos modder gépe valószínűleg 
em fogja erővel bírni 


ik. Ettől függetle- 
ossá tétele (majd a 


k oda, hogy még egy közepes PC is gond nélkül 


en belül megjelenik 


egyelőre - hantelős játék ide vagy oda - nem 
n) besorolásból, tehát a véres-belezős jelenetek 
e nem ugrálhatnak örömükben. Azok sem mosolyoghat- 
kooperatív mód miatt várják a megjelenést: a 
ban, erre állítólag egy kifejezet- 
ékrész ad majd lehetőséget. Igaz, itt például megoldha- 
i ágyút kezeljük, ami azért nem 
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ÚJDONSÁGOKHÍ! 


MESSZESÍRÁS 


Újabbnál újabb 


A RENDKÍVÜL ZSÚFOLTNAK ígérke- 
ző ünnepi szezon egyik befutója lehet az 
elődjére már csak névleg hasonlító Far 
Cry 2. A Dunia motor hajtotta gyönyö- 
rűség bizonyára alaposan megizzasztja 
inkább a konzolos verziók valamelyiké- 
be óhajt beruházni, kisebb eséllyel talál- 
kozhat ezzel a problémával. A szépség 
tehát adott, mint arról már számtalan 
kép és videó révén meggyőződhettünk, 
s az előzetes információk, no meg a fej- 
lesztés különböző stádiumaiban leledző 
tesztpéldányok után lassan meg lehet 
kockáztatni, hogy a hangulat és a játék- 
menet is rendben lesz. A mutiplayerről 
viszont mindmáig kevés szó esett. 


A Ubisoft Montreal végre elárulta, 
hogy a szokásos Deathmatch és Team 
Deathmatch mellett lesz még Capture 
the Diamond (zászló helyett gyémántot 
kell rabolni), a negyedik és egyben utol- 
só játékmód pedig a hangzatos Uprising 
nevet kapta a keresztségben. Ez nem 
másról szól, mint egy VIP személy biz- 


infók érkeznek! 


tonságos kísérgetéséről A pontból B-be. 
A szingli kampányból megismert jármű- 
vek (motorcsónak, terepjáró, sárkány- 
repülő) kivétel nélkül megtalálhatóak 
és használatra foghatóak a többszerep- 
lős játékmódokban is. A napszakok és 
az időjárás változása, az uralkodó (bár 
olykor szeszélyes) széljárásnak megfele- 
lően terjedő tűz nemcsak a parázs tűz- 
harcok hangulatának fokozására alkal- 
mas, hanem egészen újfajta taktikák 
kidolgozását, továbbá állandó alkalmaz- 
kodást és a rögtönzést igényel. 


Kis öröm az ürömben, hogy immár hiva- 
talos: nem lesz demó a játékból. Louis- 
Pierre Pharand, a játék producere gyors 
san leszögezte: nem a játékosokkal 
akartak kitolni, csupán egyszerűen nem 
olyan a játék, hogy demóra lehessen bú 
títani: ,Túl komplikált lett volna egy ilyen 
szabad játékmenet mellett meghúzni a 
határokat, ahol elviekben töltés nélkül jár- 
hatunk be ötven négyzetkilométernyi te- 
rületet." Így a demóra szánt erőforrást 
inkább magára a játékra fordították. G5 
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Pro és kontra a látványvilággal kapcso- 
latbansAjáték egésze HD-ben, 720p-ben 


DEMIGOD 


Megvan a kiadó, örül a félisten 


A GAS POWERED GAMES bejelen- 
tette, hogy a Demigodot az online ter- 
jesztéssel foglalkozó Stardock fogja ki- 
adni. A DotA által inspirált RTS-RPG 
hibrid megjelenését 2009 februárjá- 
ra csúsztatták, amikor is - a Stardock 
által terjesztett többi játékhoz hason- 
lóan - másolásvédelem nélkül lesz le- 
tölthető. Emellé több hónapnyi ingye- 
nes update-et is ígérnek. Aki pedig 
nem szeretne addig várni, az megpró- 
bálhat bejutni a nyáron induló nyílt bé- 
tába. 


Chris Taylor legújabb játékáról a beje- 
lentést követően elkezdtek újra ömleni 
az infók, Így megnyugodhattak a kedé- 
lyek - a fórumokon ugyanis már kezdett 
elterjedni az a pletyka is, hogy a legen- 
dás Defense of the Ancients mod által 


inspirált játék végül nem is lát napvilá- 
got. Új videó is kikerült a világ nagy há- 
lójára, amelyben újabb ingame jelenetek 
láthatóak - de persze nem lenne kocka 


a kocka, ha ebbe se kötne bele. A leg- 
újabb pletykahullám ugyanis arról szól, 
hogy ebben az új videóban a friss jele- 
netek és fícsörök ellenére ugyanazt a 
pályát láthatjuk, mint az előző összeállí- 
tásban, szóval biztos nincs is kész sem- 
mi más a játékból, csak ez az egy te- 
rület... 


Mike Marr, a játék vezető dizájnere sze- 
rint ebben semmi ördöngősség nincs, és 
nem érdemes összeesküvés-elmélete- 
ket gyártani. Egyszerűen arról van szó, 
hogy nem szeretnének minden új pályát, 
területet és fíicsört azonnal elárulni és 
bemutatni, hogy a végleges játék meg- 
jelenésére is maradjon még újdonság. 


Chris Taylor, aki közben már a Dungeon 
Siege 3 előkészületeivel is foglalatosko- 
dik, sietve hozzátette: az új játék elké- 
szítésébe csak akkor kezd majd igazán 
belefolyni, ha a Demigod végre a polco- 
kon pihen... €3 


MIÉRT KALÓZKODTOK? 


..AVagy előbb kérdezünk, aztán lövünk 


CLIFF HARRIS JÁTÉKPROGRA- 
MOZÓ, akinek olyan játékokat kö- 
szönhetünk, mint a Rock Legend, vagy 
a Democracy, egy újfajta módszer- 

rel próbál fellépni a kalózkodás el- 
len. Mindenféle negatív következ- 
mény nélkül magukat a , kalózokat" 
kérte meg, hogy mondják el, hogy mi- 
ért warezolnak a legális megvásár- 
lás helyett. 
Nem tudom, hogy az emberek mi- 
ért warezolják a játékaimat. Olvas- 

tam warez fórumokat és más médiu- 
nokat, hogy képet kapjak a helyzet- 
ről, de igazából nem is ez érdekel. Én 
csak szeretném fejleszteni az üzletem, 
ogy ne haljak éhen, és hülye lennék 
ölbe tett kezekkel nézni, ahogy az em- 
berek szétwarezolják a játékaimat". - 
yilatkozta. 
Az pedig egy egészen egyedi megkö- 
zelítése a problémának, hogy inkább 
egkérdezzük a ,kalózokat" ahelyett, 
ogy vadásznánk rájuk. Íme tehát a 
TOP 6 válasz arra, hogy miért...? 


- az információ szabad, a legtöbbjü- 
ket nem érdeklik a szerzői jogok 

- túl drága a játék 

- a játékok minősége nem egyforma, 
van, ami nem éri meg a pénzét 

- a túlzott másolásvédelem bosszant- 
ja a felhasználót, ezért inkább tört 
verziót keres, mert azt egyszerűbb 
telepíteni és használni 

- egyszerűen lusta a boltba elmenni 

- a kalózkodással nem lőhet bakot, 
hisz nem fizetett semmit - ha nem 
tetszik, hát letörli 


Hogy erre mi lesz a programozó, 
vagy akár az egész játékipar vála- 
sza, azt még nem tudni, de az tény, 
hogy ezt a kérdést már régebben is 
fel kellett volna tenni... 


o 


z7 


MEGOLDÁS...? 


Megoldás persze igazából nincs. Megint 
csak visszatérnénk a másolásvédelem/kalóz- 
kodás témaköréhez, amivel igazából nálunk 
sokosabbak" sem boldogulnak már hosszú 
évek óta. Az viszont érdekes, hogy amíg a 
fent említett játékok és sok más társuk pont 
a vásárlókat ,bántja meg" a hasonló akciók- 
kal (és közben picit sem vetik vissza a warez 
verziók megjelenésének sebességét), Mike 
Capps a múltkori GDF-en arról beszélt: ő 
igazából már nem is tervez semmiféle máso- 
lásvédelmet a játékaira, hiszen aki ,le akar- 
ja warezolni", az előbb-utóbb úgyis megte- 
szi. Szerinte azon kéne ügyködni, hogy iga- 
zán jó játékot készítsenek a fejlesztők, amit 
csakazértis megtisztelnek a játékosok azzal, 
hogy megveszik... 


DÖMÖTÖR... 


...AVagy másolásvédelmi túlkapások 


IGEN, A KALÓZKODÁS BŰN. Igen, tenni kell ellene valamit. Ennyivel mindany- 
nyian egyetértünk. De az már más kérdés, mit tesznek ennek megakadályozására a 
kiadók... A másolásvédelmi metódusok, telepítési rendszabályok sajnos eddig leg- 
inkább arról híresültek el, hogy viszonylag hatástalanok maradtak a warezolással 
szemben, viszont pont azokat dühítették fel leginkább, akik erre a legkevésbé vol- 
tak érdemesek: a hivatalos vásárlókat. 


UTOTT A SP. ÓRA! VISSZA... 

A Spore játékmenetének megítélése eddig meglehetősen vegyes képet mutat, de 
úgy tűnik, hogy van a játéknak egy másik része is, amely elégedetlenséggel töl- 

ti el a vásárlókat: a másolásvédelem. A finomított (ha emlékeztek, korábban az 

volt a terv, hogy a program 10 naponként , hazaszól", ellenőrizve a legalitást) vál- 
tozat még mindig sokakat felháborít, ugyanis csak három telepítést engedé- 

lyez. Minden további telepítést csak akkor tudunk elvégezni, ha előtte felhívjuk az 
Electronic Arts vásárlói szolgálatát, és jelezzük, hogy szeretnénk még egy lehetősé- 
get. Ezen annyira kiakadtak a vásárlók, hogy tömegesen özönlöttek a játék Amazo- 
nos oldalára, egy csillagos kritikákkal árasztva azt el. A több ezer véleményező kö- 
zül a legtöbben egy pontot adtak a játéknak, a másolásvédelmet szidva. A Galactic 
Edition-nel hasonló a helyzet, csak ott egyelőre kissé kevesebb értékelés van. Nehéz 
megítélni, hogy ennek mekkora hatása lesz az Electronic Arts-ra, és az eljárás eti- 
kussága is megkérdőjelezhető, de az biztos, hogy hatékony módja a vélemények ki- 
nyilvánításának. Az pedig más kérdés, hogy a Spore hivatalos megjelenését követő 
napon már háromféle tört verzió is megtalálható volt a legismertebb warez oldala- 
on és torrentgyűjtőkön... 


HÁAÁBORUÚFEJ CSAK HÁROMSZOR 

Hasonló kellemetlenségek várták a Crysis: Warhead vásárlóit is, akik meglepve 
konstatálták, hogy a megvett játék csupán háromszor hajlandó , új gépre" felte- 
lepülni. Az azonban, hogy mi számít új gépnek, nincs igazán szofisztikáltan lesza- 
bályozva. A játékosok megannyi fórumot szénné spammeltek ezzel kapcsolatban, 
többek között az Amazon.com oldalát is, ahol leírják: néhol egy videokártya kicse- 
rélése után is közölte velük a játék, hogy ez most egy új gép, és már csak eggyel ke- 
vesebbszer telepítheti újra a programot. Az EA gyorsan kiadott egy hivatalos köz- 
leményt, amiben megnyugtatott mindenkit: az a három telepítési kísérlet valójá- 
ban öt. Megnyugodtunk? Nos, más sem. Külföldi PC-s magazinok és weboldalak 
például összefogtak és nekiálltak azt hangoztatni, hogy innentől nem használják a 
Warheadet számítógépek teljesítményének mérésére (hiszen öt installálás után ez 
eleve lehetetlen volna). 


Mindenesetre mind a Spore, mind pedig a Warhead esetében készül a másolás- 
védelmet és autentikációs folyamatot felügyelő és leegyszerűsítő segédprogram, 
amely állítólag megkönnyíti és logikussá teszi az említett játékok DRM procedúrá- 
ját. Meglátjuk... 


MI AZ A DRM? 


A Digital Rights Management (Digitális Jogok Kezelése) szavakból ösz- 

szeállított mozaikszó jelöl minden olyan metódust és elvet, amelyet a 

digitálisan tárolt, jogvédett anyagok (szoftverek, zenék, filmek és egyéb 

JE szellemi termékek) védelmére használnak. Ebbe nem tartoznak bele a 
csupán jelszóval vagy keyfile-lal védett megoldások, inkább a különbö- 
ző szoftveres, illetve hardveres másolásvédelmi technológiák gyűjtőne- 
veként használják. Sikeres DRM megoldás egyelőre igazából nem látott 
napvilágot - vagy könnyen átjárható volt, vagy pedig túl erős volt még 

B a hivatalos vásárlók számára is, egyes extrém esetekben pedig kém- 

programokat telepítettek DRM címén. 


23 


www.gamestarhu 0 


ÚJDONSÁGOKH 


FEnZ 
I ER 


ISTEN RÉGI NŐJE 


HA 
A V. 


b, 
"(POLICE 4 


2000-ben meg- 
álmodott univerzuma harmadik alka- 
lommal elevenedik meg. Az első konk- 
rét információkat az angol PC Zone 
tette közzé. Az Eidos Montreal srácai 
semmit sem bíztak a véletlenre, konzu- 
lensként felkérték az első rész sztoriját 
jegyző Sheldon Pacottit is. 


23 ÉVVEL KORÁBBAN... 
2027-ben járunk, a főhős pedig 
Adam Jensen biztonsági tiszt egy 
biomechanikai laboratóriumban. Egy 
napon kommandósok támadják meg 
a cég központját Adam terveit hasz- 
nálva, s szabályos mészárlást végez- 
nek. A szerencsétlen főhős pedig hir- 
telen egy összeesküvés kellős közepén 
találja magát. Az ultramodern Sang- 
haj városa már biztos, mint játéktér, 
ahol a szegények az utca mocskában 


FÖLD ÉS CSILLAGOK: AZT EDDIG IS TUDTUK, hogy a leg- 
ADO K- KAPOK népszerűbb videómegosztó oldal, a 


YouTube sok mindenre használható - kli- 
pek, filmrészletek, selfblogok tömke- 

lege árasztja el már most is. Az azon- 
ban új, hogy játékok közötti csatározá- 
sok színterévé váljon. Történt ugyanis, 
hogy az egyik legnézettebb Starcraft II 
trailer alatt egyszer csak megjelent egy 
videoválasz: a Red Alert III-ban szereplő, 
amerikai elnököt alakító J. K. Simmons 
arra szólítja fel a ,népet", hogy ne az űr- 
ben csatázzon, amikor itt a Földön van 
szükség a harcra fogható emberekre. Ha- 
mar kiderült, hogy a Red Alert III mar- 
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, HARMADSZOR 


A kultikus Deus Ex harmadik része lesz az Eidos montreali csa- 
" . patának első játéka. Most már biztos az az információ is, mely 
szerint az eddigi történet előzményét játszhatjuk majd végig. 


fulladoznak, míg a gazdagok a kivált- 
ságosok életét élik a felhőkarcolók fel- 
ső szintjein. 


A harc ezúttal csak és kizárólag a já- 
tékos ügyességén múlik, nem pedig a 
jártasságok megszerzésén és fejlesz- 
tésén. A hangsúly a fegyverek módo- 
sítására és tuningolására tolódott. Az 
árnyékok szerepe helyett az újdonsült 
fedezékrendszer dominál majd a lopa- 
kodásban, a sebesülések pedig néhány 
másodperc pihenéssel gyógyulnak. Hiá- 
ba no, új szelek fújnak... 


Összesen húszféle fejlesztés segedel- 
mével változtathatjuk Adam Jensent 
halálos fegyverré. Az egyik olyannyira 
megnöveli az erejét, hogy ütésével át- 
szakíthatja a falakat, alaposan meglep- 
ve ezzel ellenfeleit. Persze őket is lehet 


ketingeseinek zseniális húzását több 
másik is követte, hiszen a Starcraftos 
válaszvideó azonnal hatalmas nézőszá- 
mot generált. Így hát nem maradt meg- 
válaszolatlanul egy Star Wars: The Force 
Unleashed videó (ahol Jonathan Pryce 
hív vissza minket a Földre harcolni egy 
,messzi-messzi galaxisból"), egy GoBots 
reklám (ahol az ,elnök" az eredeti ötletek 
hiányán panaszkodik), és a Star Trek XI 
mozifilm sem (itt Kelly Hu fejti ki, miért 
gáz az űrben rekedni egy hatalmas ha- 
jóval, ha egyszer ott a Föld...). A videók 
száma egyre gyarapodik, ezért érdemes 
nézegetni a TeCső kínálatát. (€3 


majd püfölni, mi több, egyenesen javal- 
lott. Egy másik hatására , csápok" lö- 
vellnek ki a hátából, amelyek megka- 
paszkodnak a falban, s így biztonság- 
ban ugorhatunk le épületek tetejéről. 


LARA MOCIJÁVAL? 
Technikai szinten még szinte semmi- 
lyen infó nem szivárgott ki a játék- 
kal kapcsolatban, egyedül annyit le- 
het tudni, hogy a Tomb Raider: Legend 
alatt dohogó motor egy speciálisan át- 
alakított és felturbózott motorja hajt- 
ja majd meg a Deus Ex 3-at is. Sajnos 
pont lapleadásunk után jelenik meg 
a jubileumi PC Zone kiadás, melyben 
már nyilvánosak lesznek a játék továb- 
bi részletei, képekkel és egyéb titkok- 
kal együtt - javasoljuk egy bizonyos 
nevű oldal sűrű lá- 
togatását... 65 


50 
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A DIÓ BEELŐZI A STARCRAFTOT? 
HA MÁR STARCRAFT II - érdekes plety- 
kák keltek szárnyra a világ nagy hálóján. 
Egy Blizzardos, belsős forrásra hivatkozva 
az a hír terjeng, mely szerint a Blizzardnál 
átcsoportosították a fejlesztőcsapatokat, 

és a Diablo III-ért felelős szekció sokszoro- 
sa a Starcraft új részéért felelős teamnek. 
Azt eddig is tudtuk, hogy 2009 előtt nem 


számíthatunk az űrstratégiára, de így máris 
pánikhangulat kezdett kialakulni. A Blizzard 
nem győzött szabadkozni: szerintük a plety- 
ka csupán kitaláció, és bár a diablós fejlesz- 
tőcsapat valóban megnőtt, a Starcraft idő- 
ben kész lesz. Mindenesetre azért az űr- 
mondás szerint nem zerg a haraszt... 


EZT IS MEGÉRTÜK, KÉREM! Az ame- 
rikai légierő, a Midway és a THA jóvol- 
tából, ingyen játszhatunk néhány jó ne- 
vű játékkal! 


Mondja még valaki ezután, hogy a kato- 
náknak nincs lelke! Ott is biztosan csu- 
pa jólelkű ember dolgozik. Mi mással ma- 
gyarázhatnánk a hírt, miszerint az ame- 
rikai légierő szponzorálásával ingyenesen 
elérhető lett az Area 51 című játék. Akit 
érdekel, fáradjon szépen a FileFront ol- 
dalára, és egy kattintás után máris ma- 
gáévá teheti a programot. Nincs időkor- 
lát, elévülési idő, csak sok-sok gonoszság, 
akik mind arra várnak, hogy lemészárol- 
juk őket. A sztori szerint egy különleges 
egység tagjaként a hírhedt Area 51 tit- 


Be part of a 


kait fürkészhetjük ki, és bár nagy megle- 
petésekre nem kell számítani, azért elég 
jól el lehetett szórakozni a játékkal anno. 
Aki viszont nem komázza az FPS műfajt, 
és inkább taktikázna egy kicsit, annak 
sem kell kétségbe esni, hiszen úgy látszik, 
az összes kiadó megvadult. 


A THG jóvoltából ők a Full Spectrum 
Warriort szakíthatják le az oldalról, ami 
bár nem volt hibátlan játék, igen jó kis 
csapatorientált lövöldének számított 

a maga idejében. Harc a terroristák el- 
len, ahol embereink két szakaszra van- 
nak osztva, és meglepően intelligensek 
tudnak lenni, bár azért néha nem árt ma- 
nuális célzással lekapni a fedezékbe bújt 
ellent. A rambózás itt nem vezet ered- 


"perfectssyste 


ményre, a bekerítés annál inkább, szóval 
rohamsisakot fel, és covering fire! 


A jó híreknek ezzel még mindig nincs vé- 
ge. A Midwayt is elérte a jótékonysági ro- 
ham. Akinek inkább a stratégiázás fekszik 
jobban, egy kis first person henteléssel, 
keresgéljen a FileFronton, és máris Nagy 
Sándorként taníthatja móresre az ókori 
világot. Letölthető lett ugyanis a Rise and 
Fall is, ami alapjában véve egy stratégia, 
ám hőseink fejlődnek, és őket közvetlenül 
is irányíthatjuk, személyesen befolyásolva 
egy-egy keményebb csata végkimenetel- 
ét. A játék nem volt túl sikeres, legalább- 
is anyagilag, de személyes tapasztalatokra 
támaszkodva azt kell mondjuk, igencsak 
élvezetes volt lekaszabolni a légiókat. (3 


un 
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KOMMENT SIE BITTE 


r/MICSODA? Hogy mit akar maga csi- 
nálni?" - kérdezte felvont szemöldökkel 
Töhötöm bácsi Bartók Bélát. A vékony, 
öltönyös emberke szemérmesen sütöt- 
te le a szemét, és a kezében tartott szer- 
kezetet mutogatta a lobogó gatyás pa- 
rasztembernek. 

,Ez itt egy modern eszköz, ebbe a töl- 
csérbe tessék beleénekelni, és akkor erre 
a viaszhengerre felkerül a maga hangja 
és a világon mindenki meghallgathatja 
otthon." - válaszolta az akadozva. 

,Hogy micsoda? Ezt megtiltom magá- 
ak! Méghogy az én hangomat lemásol- 
ni? És akkor ki gyün majd ide hozzám 
meghallgatni, ahogy danolok?" — táma- 
dott az öreg. 

,De hát így az egész világ hallhatja... Sok 
millió ember csak nem jöhet el magához, 
nem?" - próbálkozott Bartók. 

,De igenis! Gyüjjék csak el mind! Ma- 

ga meg húzza el a belit azzal a francos 
masinájával, ördögadta városi fattya!" 

— zárta le a témát a vén Töhötöm, majd 
elkacsázott az ivó felé. 


A hollywoodi stúdiók letiltották a Real 
Networks új szolgáltatását, a RealDVD 
nevű archiváló programot, mely legális 
DVD másolatok készítésére szolgál. 
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HÁÁÁT TE FtLE 


MIRRORIS 


EDGE 


Faith (Effie) kalandjai egy romlott vá- 
ros háztetőinek rabságában. Testvérét, 
Kate-et próbálják belekeverni a város 
következő kormányzójának gyilkossá- 
gába. Vagy talán valóban ő tette? Effie 
a szósz közepébe csöppen. 


KIADÓ Electronic Arts 
FEJLESZTŐ EA Dice 


2008. december 


Ez az a játék, ahol so- 
hasem akarsz majd 
megfordulni megnézni, 
//Helikopter 


ki kerget. 


EVALLOM ŐSZINTÉN, nem 
88 vártam sokat a Mirrors Edge- 

től. Az E3-as videók és a DICE 
neve sem volt elég ahhoz, hogy felcsi- 
gázzon, noha a svéd fejlesztőket kifejezet- 
ten kedvelem (mármint nem úgy általános- 
ságban a svéd fejlesztőket, hanem a DICE 
csapatát). Úgy gondoltam, hogy ugyan po- 
én háztetőkön ugrálni és átcsúszni néhány 
vascső alatt, de ezt biztos nem lehet meg- 
csinálni úgy, hogy öt percnél tovább szó- 
rakoztasson a dolog. Nos, amint elindítot- 
tam a játékot, amelyet mazur féltve csem- 
pészett a farzsebembe (lévén hiperexkluzív 
anyag, ráadásul csak Xboxon leshettünk 
bele), már tudtam, hogy itt bizony nagyon 


eltaláltak valamit. A képek mind a játékkal 
való ismerkedésünk szakaszából vannak, 
szerencsére jó pár olyannal fűszerezve, me- 
lyeket még nem láthattatok sehol máshol. 
Muszáj megjegyezni, hogy sokkal-sokkal 
több belső helyszín van, mint előre sejtet- 
tük, így akik rosszul vannak a szabad leve- 
gőn ugrálástól egy idő után, azok is örül- 
hetnek, mert lesz elég légkondis placc is. Ez 
dicséretes. 


ÁZSIAI KISLÁNY, SOK ÜVEG 
ÉS GIMNASZTIKA? 

A főhősnő tehát egy háztetőkön ug- 
ráló futár, aki már művészi szintre fej- 
lesztette kollégájával és kolleginájá- 


Építkezés böszme lyuk- 
kal? Tuti, hogy arra... 
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val az eltűnést és menekülést. Állandó 
rádiókapcsolatban állnak egymás- 

sal, gyakorlatilag bármilyen helyzetet 
meg tudnak oldani, ha épp forró len- 
ne a talaj (tető). Faith ereiben keleti- 
es vér csordogál, ezt kellemes arcbe- 
endezése is mutatja, úgyhogy véletle- 
nül sem nézném svéd lánykának ferdés 
szeme és sárgásabb bőre miatt. Meg 
nem is szőke. Az átvezető animációk- 
ban látni a legtöbbet, azok közt is 
csak azokban, ahol rajzfilmszerűen 
vezetik át az egyik történést a másik- 
ba, tehát nem a játékmotorral gen- 
erált jelenetekre gondolok. Ezek a ra- 
jzfilmek nem rosszak, elképzelhető, 
hogy nem is véglegesek (bár ahhoz túl 
szépen meg vannak csinálva), de talán 
ez az egyetlen pontja a játéknak, ahol 
az előzetes alapján úgy éreztem, hogy 
még ráfért volna egy kis munka. Dönt- 
sétek el Ti, hogy tetszik-e. 


INDUL A VÁROSI TURMIXGEÉP 

A parák akkor kezdődnek, amikor meg- 
gyilkolják Pope-ot, a város leendő, jólel- 
kű polgármesterét. Faith húga, Kate ke- 


Szép akrobata pálya... 


Ha piros a stukker, akkor 
kell nyomni a gombot... 
"ag 


Semmi baj hugi, max 
lecsuknak egy életre... 


rül a helyszínre, az ő fegyverével lőtték 
le a polgármester-jelöltet, továbbá csak 
arra emlékszik, hogy leütötték;és ami- 
kor felkelt, Pope már halott volt: Ter- 
mészetesen nem indul jól a dolog, Faith 
gyorsan elemel egy naplórészlet cet- 

lit az asztaláról (kép), ami az elkövet- 
kező hat fejezet bajának forrása lesz. 
Azért meglepően a jó történet, mert ed- 
dig a DICE nem volt túl erős - az érte- 
lemszerűen történet nélküli — flippere- 
ken, BattlefieldekentedződűeNÜGYINÉZ 
ki, szereztek egy jó írót, ESMemeSak 

a dialógusok, valamint a történetelős 
adásmódja szuper, hanem a környezet 
is, ami persze már korábban is látszott 
a képeken. Mégis, aki fintorgott azért, 
hogy csak háztetőket látott, most ki- 
csit megkönnyebbülhet, mert lesz min- 
den, nézzetek csak rá a képekre. Metró, 
irodaépületek belseje, vízelvezető aknák, 
nagy terek, építkezések, és így tovább. 


Ha mellé ugrom, az 
nekem is fáj majd... 
- ; fg 


CSILLAÁNÓKÖR- 
MÖK, SZUPERSZEXI 
OSONÓMAMUSZ 


A grafikai megvalósítás meglehetősen 


egyedi, bár leginkább a Dead Rising S 


rik be róla. Nagyon élénk színek, renge- 
teg HDR, és még több motion blur jel- 
lemzi, no meg persze raklapnyi vérvörös 
tárgy, ami a ,Runner Vision" hatása. Ez 
a képesség mutatja meg, hogy mely tár- 
gyakat kell használni a továbbjutáshoz, 
Így mindig a vörös dolgokat érdemes ke- 
resni. A játék egyik legfőbb érdeme az, 
hogy elhiteti a játékossal, valóban üldö- 
zik. Éppen ezért a hangok, scriptek és 
minden úgy van megcsinálva, hogy azon- 
nal ökölbe SZEKAonNNdenkmektet 
pofája, és ötösbe Váféagoltataikezeljén 
mint a mérgezett kislány. TEFMÉSZELtES 
sen nem érdemes hátra nézni, merfesálk 
elrontja a fílinget, ugyanis az derülne ki, 
hogy annyira nem is lihegnek a nyakán a 


A zenék dinamikus változása páratlanul jól lett megoldva, nem csupán nyugodt és akció taktusok váltják egy- 


mást, hanem sokszor 2-3 lépcsős átmenet van a pörgősebb és nyugodtabb dallamok között. Remélhetőleg a 
jövőben standarddá válik a már unalomig ismert kétfázisú zenék lecserélése ilyen módon. 


A metro színeihez 
öltözve... 


ÚJDONSÁGOK 


y A főhősnek, plusz még akár megállni is len- megkérni a tesótokat, hogy kezdje el ráz- 
VILLAMINTER JU: ne ideje, gondolkodni, hogy merre sza- ni kedvenc JPG csajotokat mutató moni- 
nm adjon. De senki sem fog forgolódni, csak  — torotokat, mint az eszement. Ha 15 perc 
ohanni és szaladni, amíg egy hibás ug- múlva sem fárad el, vagy nem érzitek 
General Manager, DICE ás következtében le nem zuhan a mély- rosszul magatokat, akkor nem lesz baj. 
be, hogy újrakezdje az adott pályarészt. , 
Ez a ,flow", az az állapot, amikor teljesen IRÁNY A HANG 
K Úgy hallottuk, más és más tartalommal hozzátok majd ki a különböző indegy, mi folyik a főhős körül, ő csak Az elején a zene volt az első, ami megfo- 
platformok verzióit, mennyi ebből az igazság? egy és ugrál. Ezt az érzést nagyszerű- gott, akármilyen viccesen is hangzik. Az 
en átadja a játék. Amint új helyszínre jut- egész játékra jellemző, hogy általában 
Nálunk technológiaorientált fejlesztés folyik, így javarészt a programozóink ok, egy külön gomb segítségével Faith csak ambient ritmusokkal, lágy elektro- 
pontosan tudják, hogy az adott játékot melyik platformon milyen előnyökben ögtön irányba néz, mutatva, hogy mer- nikus ciripeléssel andalít, majd akció köz- 
lehet részesíteni. Ez nyilvánvalóan azt jelenti, hogy míg a PC jó valamiben, addig az e van a cél. Ez eleinte magától értető- ben ráerősít kicsit, természetesen di- 
Xbox másban, míg a PS3 szintén jobb valamiben. Mindegyik játék ugyanazt fogja dő, viszont sok zsernyákkal a környéken, namikusan változva. A játék hat nagy 
tartalmazni, és még egy-két olyan pluszt is, ami az adott platformra jellemző. Tulaj- engeteg akadállyal, sokszor kerülőutak- fejezetéből, amely a Mirrors Edge város- 
donképpen vegyétek úgy, mintha három különböző sportkocsit vezetnétek: ugyan- kal fűszerezve nem is olyan egyszerű. A ának különböző pontjain játszódik (pá- 
azt tudják, csak mind hangyányit másként. Nyilván PC-n és Xboxon például nem otion capture páratlan, Faith kezei, lá- lyaválasztáskor mindig jelöli, hogy épp 
oldható meg a PS3 Sixaxis kontroller által történő egyensúlyozás, míg PC-n való- bai mind gyönyörűen mutatják, éppen melyik háztömbterületeket érinti a do- 
ban teljes HD felbontásban is lehet játszani majd. A Box és PS3 verziók mind natív ennyire küzd egy-egy akadály megmá- log, az egyik képen láthatjátok is), mind- 
720p rendereléssel érkeznek. szásával, csúszásokkor. A DICE azon- egyikhez tökéletesen passzoltak a han- 
ban rengeteget dolgozott azonis, hogya gok és az effektek, így az audio részt leg- 
Nehéz volt egy ilyen eredetinek tűnő ötletet áttolni az EA zöld utat mozgás a képernyőn ne okozzon rosszul- alább már az elején kipipálhatjuk. Faith 
adó bizttságán? étet. Egyszer sem éreztem magam kel- hangja amúgy is kedves, de megfele- 
emetlenül, remélhetőleg ezzel más is így lően büntető, ha éppen be próbál szól- 
em volt egyszerű. Először csak technológiai demónak indult, szerettünk vol- esz. Persze van valami ebben, hi- E ni valakinek. Celeste is jó fej, nem 
a kitalálni valamit az FPS mód továbbfejlesztésére, melyet már ismertünk szen a sok ugrálás és folya- a is beszélve a diszpécser csó- 
valamennyire a Battlefield játékok miatt. Csavartunk egyet az ötleten és néhány hét matos mozgás bizonyá- káról, akinek rádión át tor- 
után megjelent pár srác, akik letették az asztalra annak a mozgásrendszernek az ra megfekszi majd pár zított hangja az egyik leg- 
alapjait, ami még most is a játék alapját képezi. Innentől már igazán nem volt ne- ember gyomrát. Tes- jobb vezérlő hang, amit 
héz, gondoljatok csak a Casino Royale építkezéses üldözéses jelenetére, vagy Jason sék gyakorolni, és eddig valaha hallottam. 


Bourne kalandjaira - rengeteg hasonlóságot lehet felfedezni a kettő között, nem vé- 
letlenül. Volt honnan ötletet merítenünk. Ellenben a moziban mindig külső nézetben 
látjátok a főhőst, mi pedig megcsináltuk úgy, hogy élvezhető legyen FPS nézetből is. 


K Nincs semmilyen HUD, ez direkt van így? 


Ó, hogyne! Számunkra úgy tűnt, sokkal jobban megviseli a játékosokat, ha ál- 

landó statikus felület van a rengeteg mozgókép felett. Egyetlen egy statikus 
pontocska van, a képernyő közepén, a célzó pötty. Ha erre koncentrál a játékos, ak- 
kor sokkal kevésbé lesz rosszul a rengeteg mozgástól, mintha a szeme folyton el- 
kalandozna az életerőt vagy a bullet time-ot jelző indikátorokra. Továbbá szerettük 
volna nagyon minimalistára venni az interfészt, hogy tényleg semmi se akadályozza 
az embereket a játékkal történő azonosulásban. 


K A fegyvereket miért büntetitek nagy mértékben, 
ha a játékosnál vannak? 


Mert elképzelhetetlen úgy mozogni és futni, ahogy Faith teszi, ha egy böszme 

helikopter ágyú van nála. Sokkal hatékonyabban lehet ügyködni, sőt, több 
esetben akár féltucatnyi rendőrt is ki lehet iktatni a környezet használatával és a le- 
fegyverző támadásokkal, mintha nekiállna lövöldözni a játékos. Mindemellett Faith 
nem gyilkos típus, így aki nem akar vért ontani, nem is feltétlenül muszáj neki. 


Öélltad Nem adott elég borrava- 
7 lót a gyros futárnak... 


A lövedékek becsapódása, szélsüvítés, 
leérkezéshangok, sérülések, mind jól be- 
vált sampler lemezekről vannak össze- 
válogatva, de szerencsére a javát azért 
stúdióban rögzítették. Itt is a rutin és a 
tapasztalat győz, bár a stáblistát bön- 
gészve nagyon kevés volt Battlefield fej- 
lesztő srácot-lányt láttam, így vélhetően 
a Mirrors Edge csapata egy másik zugá- 


ban tündököl a stockholmi stúdiónak. 
EASY ACCESS 
Az irányítás még Xboxon is jó, Így va- 


lószínűleg PC-n még könnyebb lesz. Hi- 
hetetlen érzés belerázódni a játékme- 
chanikába, és előre tudni, hogy melyik 
mozdulatból melyik kombinációt akarjá- 
tok csinálni. A falon felfutás után elkap- 
ni a létrát, majd továbblendülni még az- 


zal a lendülettel, hogy az oldalfalon fut- 
va rúgjátok ki az őr kezéből a shotgunt, 
ami a tenyeretekben landol... páratlan ér- 
zés. A játék az első fejezet vége felé már 
meglehetősen nehézzé válik, mindig óriá- 
si megkönnyebbült sóhajjal vettem tudo- 
másul, hogy végre új checkpointhoz ér- 
keztem. Nincs életszám, akármennyiszer 
lehet próbálkozni, a játék varázsa miatt 
pedig még akkor is visszatértek pár óra 
múlva az elakadt részhez, ha már legszí- 
vesebben felrobbantanátok a legközeleb- 
bi irodaházat dühötökben. (Ilyet azért ne 
tegyetek, ezt Faith sem csinálja...) 


A HANGULAT A TETŐFOKON 
Azt hiszem, lassan mindenki számára egy- 
értelművé válik az, hogy valóban hatal- 
mas durranás játék van készülőben, sze- 


FEGYVERMENTES 


Görl póver 


töröld le a homlokát talppal... 


§ Ha hátulról "f 


et — 


..Majd állj Van Damme-t megszégyenítő pózba! 


kapd el a grabancát... 


lya szaggató hangeffekttel a végén. Faith általában mindent elkövet, hogy még megkapaszkodjon valamiben, 


8) 
1] Akkorákat lehet zuhanni, mint pandamackó az eukaliptuszfáról. Egy rossz lépés, és vár a mélység, nyakcsigo- 


de elég egy rossz mozdulat, és hopp... 


rencsére már nagyon közel a megjelenés- 
hez. A DICE olyan területen próbálta ki 
magát, ahol eddig csak félig, azaz a já- 
tékos oldaláról minimálisra vett lövöldö- 
zéssel fűszerezett FPS műfajban. Minden 
adott ahhoz, hogy újabb szintre emelje a 
játék a DICE ázsióját, már csak nekünk já- 
tékosoknak kell elcammognunk a boltba 
és megvenni. Ha sikeres lesz, ami az EA 
marketinggépezete mellett majdnem biz- 
tosra vehető, akkor ismét újabb ajtók nyíl- 
nak meg a svéd fejlesztők előtt, ami hatá- 
sára még több eredeti ötletet és megva- 
lósítást láthatunk tőlük a közeljövőben. A 
látványvilág, hangulat, a főhősnő iránt ér- 
zett szimpátia és a lokálpatrióta életmód 
mind különös borzongással tölti el a vá- 
roslakó játékosokat, amikor meglátják a 
rengeteg szellőzőt, adótornyot, irodaépü- 
letet. Hiszen félig otthon érzi magát min- 
denki, aki a Mirrors Edge-el játszik. 


EGYÉB FINOMSÁGOK 

Van bullet time is, ami hasznos, bár leg- 
többször csak a ,több zsaru vesz körül" 
esetekben ér valamit, de még így is az 
volt a leghatásosabb módszer, ha egyesé- 
vel számol le a játékos a zsernyákokkal. 
Mindent elérhettek pár gomb segítségé- 
vel, ezek kombinációjával pedig a legext- 


A srác nincs a helyzet 
magaslatán. 
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rémebb terepviszonyok között is képes 
megfelelően működni a főhős. A lendület- 
re és a távolságokra kicsit rá kell érezni, 
onnantól viszont már csak a pályák nehe- 
zedése az akadály. A karaktermodellek jól 
néznek ki, a rendőrök picit hasonlítanak 
egymásra, de őket úgysem fogjátok túl 
sokat látni közelről. Ha igen, akkor pedig 
arccal a földön fekve, miközben azon gon- 
dolkodnak, hogy a pékbe lehet, hogy nem 
tudtak lelőni egy feléjük futó lányt, aki az- 
tán kicsavarta a kezükből az atomtöltetet. 


Felesleges többet beszélnem a játék- 
ról, már úgyis csak a történetről és a rá- 
tok váró meglepetésekről tudnék ami- 
ért viszont jogosan emelnétek le bárme- 
lyik páros szervem a helyéről... így csak 
annyit mondok, mindenképpen ajánlom 
a Mirrors Edge-et. Annak ellenére, hogy 
még nem a végleges verzióval játszot- 
tam, ezt sehol sem éreztem, ráadásul a 
sokadik fejezet után még mindig élvezet 
játszani vele, úgyhogy nagyon várjuk tel- 
jes változatot. 3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/mirrors-edge 
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AZÉRT MEGLEPŐ A JÓ TÖR" TÉNET, MERT 
A DICE NEM VOLT TÚL ERŐS 


ŰEN TÖRTÉNET NÉL- 
DEKEN 


G00D 
OLD GAMES 


ÚJDONSÁGO 
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e LENGYEL-MAGYAR BARÁTSÁG  novációban semmivel sem a magyarok 


Közhely, hogy a videojátékok világában 
minden amerikai, japán, vagy angol... ki- 


mögött topogó lengyel barátaink meg- 


EM FUT A GÉPEDEN A 
CRYSIS? Sebaj - van, ami 
találták a megoldást - legyen letölthető 


majdnem olyan jó, és tu- 


kaszáló ti fut! Gondolom, ezzel sokan sebb részben francia vagy orosz...mint- a játék, és mindez olcsón! 
4 egyetértetek még akkor is, ha ha a többi nép nem is lenne a térképen. 
Ai csak 12 évet néztek vissza a Valóban, amikor elindult a 8 bites kon- LE A DRM-MEL! 
l videojátékok történelmében. zolok/8 bites házi számítógépek ára- A játékletöltéseknek mindmáig két fő 


Azonban még egy-két év, és elérünk 

olyan kiadványokhoz, amelyek a mai 
vasakon a lehető legkirályabbul futnak 
(mit futnak, rohannak!), s a bennük lévő 
játék minősége mit sem csorbult a mai 
napig. Ezek azok a jó öreg játékok, ame- 
lyekről nosztalgiával szoktunk beszél- 
ni. Emlékszel, amikor a Fallout 2-ben? 
Vagy: az Insane már mekkora volt! 
Esetleg: Hú, amikor az MDK-ban... 


data, az amcsi, japán és nyugat-euró- 
pai cégek voltak a ,menők". Azóta per- 
sze a videojáték a globális kultúra része 
lett, és 2008-ra az is kiderült, hogy nem 
csak az újdonság a lényeg - legyen az a 
játék jól játszható, vagy legalábbis érde- 
kes - ez is sokat számít. Mert hát jön a 
Crysis, jön a Far Cry, de akkor is ott mo- 
toszkál az agyunk hátsó részében egy 
MDK, vagy egy-egy Colin McRae Rally... 
A közelmúltig nem volt egyszerű ilyen 


kategóriáját ismerhetjük: az egyik az il- 
legális letöltés, ahol a védelmet valami 
úton-módon megkerülték. Ez az ,ejnye- 
bejnye" kategória, becsületes ember 
ilyen eszközökkel nem él. Ugye? A má- 
sik az úgynevezett DRM, azaz Digital 
Right Management használata - ilyen 

a Steam például. Itt a megvásárolt kó- 
pia csak akkor fut, ha folyamatosan kap- 
csolatban vagyunk a szerverrel, amely el- 
lenőrzi, jogosultak vagyunk-e stb. Nem 
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játékokhoz hozzájutni - a klasszikus bol- 
ti terjesztésben ugyanis ezek a játékok 
már csak budget kategóriájúak, nem 
biztos, hogy vannak még raktáron, sok- 
sok boltot végigjárni bonyolult, így kel- 
lett valami más megoldás. Kiváló, és in- 


Az eszed TOCA-ja, ez 
nem Forma 1! 


rossz módszer, sőt, egyre népszerűbb, de 
akkor sem az igazi - mert mi van akkor, 
ha másik gépre akarjuk a játékot átvin- 
ni, vagy ha nem megy a szerver valami- 
ért? Esetleg ha újra akarunk telepíteni? 
Mindig csak a gond van. Azonban ha ki- 


Timmy a Giantsből 114] 
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Minden idők legjobb havas 
FPS-e a Project IGI 2 


dobjuk a kellemetlen és drága másolás- 
védelmet, és azt mondjuk - telepítsd fel, 
ahányszor akarod, töltsd le, ahányszor 
akarod - akkor már jobban hangzik a do- 
log, főleg úgy, hogy csak egyszer kell fi- 
Zetni érte, és attól kezdve a tiéd az a di- 
gitális példány. S ha hozzáteszem, hogy 
mindez egyrészt nagyon olcsó (hiszen 5 
dollár 99 cent manapság kemény 980 
forint, azaz annyi, mint egy kisebb menü 
egy hamburgeresnél, vagy mint egy ked- 
vezményes mozijegy), másrészt bármi- 
kor és bárhonnan elérhető, akkor már- 

is jól állunk. Sőt, hab a tortán, hogy okos 
programozók megcsinálták ezeket a já- 
tékokat úgy, hogy XP-n és Vistán is gond 
nélkül fussanak. Tehát ott tartunk, hogy 
emlékeinkben felmerül mondjuk a Fallout 
2, hiszen fel kell készülni a Fallout 3-ra. 

A sarki boltban nincs, Steamen nincs (ha 
van is, elég komplikált hozzájutni és ke- 
zelni), viszont tök jó lenne nyomulni kicsit 
vele. Nem a legmodernebb játék, persze, 
de ezt tudjuk. Értékei a hosszú játékidő, 

a jó sztorivonal stb. S mindezt birtokolni, 
még ha csak digitálisan is, jó érzés lenne. 


AZOK A JÓ ÖREG JÁTÉKOK 
Nosztalgiánk tárgyai tehát olyan já- 
tékok, amelyek a maguk idejében a fő 
csapásvonalhoz tartoztak, de mind a 
mai napig rendelkeznek potenciállal, 
azonban meglehetősen nehéz hozzájuk 


mú 


Szabad az űr másodszor is 
- azaz Freespace 2 


a mi 

Tia a 1 4 E--n 
G HET 

jutni. Mit lehet ilyenkor tenni? Túrni 

a netet, haverokat felhívogatni, vagy... 

és ez a vagy a cikk témája is. Ugyan- 

is nemcsak mi magyarok gondoljuk 

azt, hogy a szoftverpiacon tapasztal- 

ható visszásságok javarészt annak kö- 

szönhetőek, hogy túl magasak az árak. 

Lengyel barátaink, akik szintén jó is- 

merői a kelet-európai piacnak is így 

gondolják, és úgy néz ki, meg is talál- 

ták az elméleti határt, ameddig köny- 

nyen fizet az ember. Ez pedig forint- 

ban kifejezve az ezres határ, amely ösz- 

szeget bármilyen jó játékért jogosnak 

tartanak mind a lengyel, mind a ma- 

gyar felhasználók. Elvileg. Mert mit is 

kapunk az ezresünkért? Mint említet- 

tem, egyrészt magát a játékot, amely 

mind XP-n, mind Vistán hibátlanul fut. 

S köszönhetően a modern PC-knek 

az összes beállítást maxi- 

mumra lehet húzni, nem fog 

megröccenni semmi sem. 

S mindez még semmi, hi- 

szen azóta, hogy ezek a játé- 

kok megjelentek, több javí- 

tás, mod, háttérkép, mp3 és 

egyéb látott napvilágot, ami 

egy adott játékhoz tartozik. 

Ezeket is megkapjuk, amikor 

letöltjük a kiválasztott ,ter- 

méket". Magyarán a kis ez- 

resünkért, amiért ma már 


LA th SSE 
A Soldiersben akár a ház elé is 
] parkolhatunk vadászgépünkkel 


egy normál menüt sem kapunk a diva- 
tos hamburgereldében, elég sokat ka- 
punk ebben a boltban. 


EZRESÉ" MEGÉRI? 


Az ilyen jellegű kezdeményezések ese- 
tén mindig az jut eszembe, hogy a ma- 
gyar piac annyira fegyelmezetlen, hogy 
nem érdekli a felhasználót, mennyiért 
lehet a boltban megvenni valamit, tisz- 
tán megszokásból is letöltenek bármit. 
Azonban itt a lehetőség, hogy mindezt 
legálisan, a fejlesztők munkáját tiszte- 
letben tartva tegyék meg. Ezer forint- 
ra nem lehet azt mondani, hogy sok, s 
ha belegondolunk, akkor ebből magán- 
tanárnál még egy órát sem tudunk el- 
tölteni angolból. S mennyire kellemes 
élmény lesz elővenni a régi nagy játé- 
kot azzal a tudattal, hogy ,ezt már ki- 
fizettem, csak az enyém"! S ezzel nem- 


csak honoráltuk és elismertük a fejlesz- 
tők munkáját, nemcsak legalizáltunk 
egy játékot, amivel valaha játszottunk, 
hanem újra miénk lehet az élmény, új- 
ra nekivághatunk teljes pompájában él- 
vezve magát a játékot. Ezért is jó, hogy 
manapság léteznek már olyan kezdemé- 
nyezések, mint a gog.com, ahol akár 5 
dollár 99-ért vásárolhatunk olyan klasz- 
szikusokat, mint Fallout vagy a Fallout 2, 
MDK, Colin McRae Rally, Projekt IGI 2, 
Insane és még sorolhatnám hosszasan. 
Ezek a játékok a saját idejükben igen el- 
ismertek voltak, így ma is megérdemel- 
nének egy újabb esélyt. Egy ezresért meg 
főleg! Ez a jövő útja - ahogy Presser Gá- 
bor is mondta, nem a kalózokat kell fele- 
lőssé tenni a zeneipar romlásáért - egy- 
szerűen jobb zenét kell írni. Így van ez a 
játékoknál is: jót, olcsón - ez lehet a jövő 
zenéje. Főleg Kelet-Európában. GS 
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A LIcH KING RÁD VÁR... 


Outland démoni lényei ellen már győztél.... 

Arthas - a Lich King - olyan eseményeket indított el, amelyek 
könnyedén Azeroth teljes pusztulásához vezethetnek. 

A Scourge élőhalott légiói azzal fenyegetnek, hogy pestisként 
söpörjenek végig az egész világon... 


Ismét az igazi hősökön a sor, hogy Northrend fagyos földjén 


egyszer és mindenkorra véget vessenek a Lich King rémuralmának. 


BIZA) 


ENTERTAINMENT 


0 2008 Blizzard Entertainment, Inc. All rights reserved. Wrath of the Lich King is a trademark and World of Warcraft, 
Wwww.pegi.info Blizzard Entertainment and Warcraft are trademarks or registered trademarks of Blizzard Entertainment, Inc. in the U.S. 


and/or other countries. All other trademarks referenced herein are the properties of their respective owners. 
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NIGHT-OPENING RAID: 
NOVEMBER I2. 22:00 
MEpia MARKT, WESTEND 


. . ÍTÉLET 
ELSŐ LÁTÁSRA 


Amikor még nem volt pénz igényes borítókra 


ŐSZINTÉN, HA 


EVALLOM 
vásárolni megyek, általában 


célirányosan kivitelezem a 


programomat. Ne 


nézelődni, és üzletről üzletre járkálni csak 
a pénzem, Így mindig 


azért, hogy szórjan 
előre kigondolom, 
ném a tárcámat kiü 


n szeretek sokat 


ogy mivel is szeret- 
ríteni. Persze néha 


előfordul, hogy meglátok 


valai 


tekin 
ottha 


vanna. 
nézelő 
a szen 


etem, és nem bírom 
gyni a bolt polcán 


porosodni. Azonban sokan 


k úgy, hogy inkább 
dni szeretnek, és 
üknek tetszetős 


dolgok 


ak adnak esélyt, 


mintsem jóelőre kigondol- 
nák, hogy mit is vásárolná- 
nak szívesen. Ha videojáték- 
okról van szó, akkor jól lehet 


nit, ami megragadja a 


előre tájékozódni az aktuális kínálatról, 


hisz a rengeteg előzetes és 


videók, képek is segítenek a dö 


meghozatalában. Sajnos nem 


eszt mellett 


tés 
indenki 


ilyen lelkes, és inkább csak megragad- 
ják az első látványos dobozkát, 
megveszik. Gondoljunk csak be 
a jót akaró szülő bemerészkedi 


elektronikai boltba, és csemetéj 


majd 
e, amikor 
k az egyik 
ének 


egy remek játékot keresve vonul végig a 
rengeteg programot felvonulta 
sorai közt. Ugyan mostanság szerencsére 


adnak a borítók szépségére, 


ó polcok 


azonban volt 


idő, amikor a kiadók még nem vették 


igazán komolyan a terméke 


csomagolását, 
olyan megjelen 
a legvadabb fa 


k megfelelő 
így a legjobb játékok is 

ést kaphattak, amelyek 

táziánkat is messze 


túlszárnyalják. Álljon itt érdekességként 
obozkép, melyet jó ízlésű 
ne kosarába. 


néhány olyan d 


ember nem te 


//Mayer 


ALIENEK, BOMBERMAN 


ÉS A PACA 


Az árkádokban hódító kis űrlénygyilkolós 


gagyira sikeredett al 
maga a program nei 


áb alól. Ez egy érde 
a Space Invaders já 
Nyolcadik utas a hal 
a dobozra kétségkívi 


játék NES portjának doboza kellően 


hhoz képest, hogy 
mis volt annyira rossz. 


Az Alien filmek világát pofátlanul másoló 
játék képétől az ember valami olcsó 
rash-horrort remélne, azonban csak egy 
egyszerű kis hentelős dologról van itt szó, 
ahol kis tojásokból kikelő lények hordáját 
kell irtani, amelyek egyre csak nőnek és 
nőnek, ha nem tesszük el őket mihamarabb 


kes kis ötvözése volt 
ékmenetének, és a 

ál világának, azonban 
ül több időt szánhat- 


tak volna. A Xenophobe-bal ellentétben, 


a Bomberman már 
hagyott a játékvilág 
franchisenak mond 


mélyebb nyomot 
ban, hisz máig sikeres 
ató, azonban a Hudson 


34 
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Soft első próbálkozása sem feltétlenül 
mutatós darab a polcokon. A kép inkább 
egy képregényre hajaz, ahol ráadásul a 
robbanás hangeffektjét jelző BOOM" 
feliratot is sikerült elrontani BOMB-ra, 
mellesleg a főszereplőnek beállított űrhajós 
figura sem épp az a kedves kis szerethető 
figura. aki mostanság viszi a hátán a soro- 
zatot. Feltehetően Bill Gatesék az egyedüli 
rajongói ennek a borítónak, hisz a sorozat 
hatalmasat bukó Act Zero epizódját mint- 
ha ez a kép ihlette volna meg, amikor egy 
,érettebb" programot akartak piacra dobni. 
A kép legnagyobb hibája persze, hogy egy 
robbantgatós akciómozit juttat az eszünk- 
be, és a kívülállók mit sem sejthetnek, 
amikor leemelik a polcról, hisz valójában 
egy izgalmas puzzle játék rejtőzködik a 
doboz mélyén. Maradva a képregényeket 
idéző borítók mezején, lássuk a Boy and 
His Blob című förmedvényt. Maga a cím 

is megéri a pénzét (A Fiú és az ő Pacája), 
azonban végignézve a képeket tovább 
süllyed az egész. Nem elég, hogy a cím egy 
fiú foltjáról mesél, ez még közel elfogad- 
ható is volna, ha az a bizonyos kis izé zöld 
vagy sárga színben pompázna, azonban 
mivel végül a készítők valamilyen perverz 
oknál fogva a fehér mellett tették le a 
voksukat, nem tudom kiverni a fejemből a 
gondolatot, hogy valójában a pubertás kor 
szélén álló ifjakat célozták meg termékük- 


ezen 


SEB 


kel. Maga a játék egyébként egy Mariohoz 
hasonló platform program, amelyben a 
fehér paca segítségével tudunk különböző 
ügyességeket produkálni. 


ÉS EZ MOST MICSODA? 

Míg a fentebb említett játékoknál azért 
lehetett arról fogalmunk, hogy mi is vár 
ránk, addig a következőkben végképp 
nem érthetjük, hogy miről is lenne szó. 
Ember legyen a talpán, aki megmond- 

ja, hogy a Clu Clu Land-ben mit is kell 
csinálni. A pixelhalmazban mintha a 
Super Mario Brothers aranyérmeinek HD 
változatát vélném felfedezni, azonban 
még így sem áll össze a kép. Közelebbről 
megtekintve egy labirintusféle játékot 
rejt a borító, ahol halacskával kell aranyat 
találni, amolyan pac-man módra. A 
Zanac meg mintha inkább egy olcsó 
fejfájáscsillapító reklámja lenne, ami nem 
is elképzelhetetlen, hisz láttunk már olyan 
gyógyászati terméket, amelyben űrhajó 
is szerepelt. Valójában egy nagyszerű 
űrlövöldözős szórakoztatást biztosító 
program ez, amelyet nem bánna meg, aki 
kipróbálná, azonban nyugodtan tegye fel 
a kezét, aki a borító alapján képes lett 
volna megvásárolni a terméket. Tovább 
haladva, a Kabuki Ouantum Fighter címét 
olvasva akár egy cyberpunk verekedős 
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A TÖMÉNY RETRÓVAL MEGFŰSZEREZETT MEGA MAN 9 ugyan letölthető játékként 
vált elérhetővé, azonban a készítők egy kis poén kedvéért megtervezték annak fiktív borító- 
ját, amolyan öniróniaként is parodizálva egykori saját terméküket. 


VOLT IDŐ, AMIKOR A KIADÓK MÉG NEM 
VETTÉK IGAZÁN KOMOLYAN A TERMÉKEK 
MEGFELELŐ CSOMAGOLÁSÁT. 


játék is lehetne, amely a japán kultúrából 
ismert Kabuki színház nevesebb szereplőit 
ereszti egymásnak. Ez így leírva elég jól 
hangzik, sajnos mégsem erről van szó, de 
ha esetleg valaki egy ilyennel rukkolna 
elő, azt nagyon szívesen látnánk. Igazából 
egy Mátrixhoz hasonló virtuális világban 
kell ellenfeleinket legyűrnünk, hogy a 
poraikból gyűjtött energiával növesszük 
hajunkat és erőnket (Dragonballt valaki?) 
A Galaga viszont már egy jóval ismertebb 
játék azok körében, akik szeretik a 
vertikális lövöldözős játékokat, azonban a 
borítóra felkerült légyszerű űrhajó inkább 
a Transformers Insecticon-jait idézi meg. 
Gyanítom, hogy inkább az alakváltók 
rajongói figyeltek fel erre a dobozkára, 
mintsem a műfaj valódi szerelmesei. 


AZ IGAZI WTF? 

Olybá tűnik, hogy a fenti példákból 
tanulva általában a vertikál shooterek 
borítóinál fogyott el a leghamarabb a 
tudomány, ugyanis a Super Nintendo-n 


hódító Phalanx is hasonlóan járt, ám az 
eddigiekhez képest messze ez a legidió- 
tább design. Ha nem lenne kiírva a cím, 
akár lazán Banjo Hero-nak is lehetne 
nevezni ezt a próbálkozást, hiszen a 
képen látható zenélgető öregúrnak 
vajmi kevés köze van az űrháborúhoz. 
Valójában a készítők azért döntöttek a 
szakállas férfi mellett, mert akkoriban a 
piacot ellepték a hasonló típusú játékok, 
és valamivel mégiscsak ki kellett tűnni. 
Az egyszer biztos, hogy sikerült, hisz 

a legrosszabb borítókat összegyűjtő 
toplistákon rendre előkelő helyezést ér 
a Phalanx, bár megvallom, egy bikinis 
saj feltehetően nagyobb sikert aratott 
olna a vásárlók körében. Azonban 
éleményem szerint még ez sem tudja 
ulmúlni az Anticipation borítóját, 
melyen helyet kapott az amerikai 

Itúra színe-java, csak épp a játékról 
nem derül ki semmi. Van itt valódi Nerd, 
iskolás szépfiú, szőke maca, Bobby- 

klón a Dallasból, és enyhén furcsa 

orális fixációt produkáló hölgyemény is. 
Inkább tűnik egy amerikai Jóbarátok- 
éle sitcom plakátjának ez a kép, mint 

a később igazi sikereket arató Mario 
Partyhoz hasonlítható játék borítójá- 
nak. Szerencsére mostanság igen nagy 
ritkaságnak számítanak az ilyen borítók, 
és a kiadók is észrevették, hogy bizony 
ha valamit el szeretnének adni, akkor 
ahhoz szépen kell ám csomagolni a ter- 
méket, különben inkább kapnak helyet 
az ehhez hasonló cikkekben, mintsem az 
eladási listák élén. (3 
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DAWN OF 4 
WAR 2 


Hamarosan itt az egyik legvéresebb RTS folytatása - 


ideje fényesíteni a lánckardokat! 


E. 
ez RÖVIDEN" 


A brutális Warhammer 40K univer- 
zum legnépszerűbb játékadaptáció- 
jának folytatása még kifinomultabb 
egyjátékos kampánnyal és rémisztő 

tyranidákkal fűszerezve. 


KIADÓ THO 
FEJLESZTŐ Relic 


MEGJELENÉS 


2009 eleje 


EM KELL SOKÁIG ECSETEL- 
N NI, hogy mit hozott a játék- 

világnak 2004-ben a Dawn of 
War - az iszonyú pörgős, és gyönyörűen 
kivitelezett játék mellett végre az elisme- 
rést is meghozta a gamerek közt az eddig 
kevéssé ismert Warhammer 40.000 uni- 
verzumnak. Ezen kívül kitaposta az utat 
a Company of Heroes-nak is, ami siker- 
ben szinte alig maradt el tőle. A Dawn of 
War 2-ről az első, igencsak feelinges videó 
megjelenése óta gyűjtögetjük az infókat 
- itt az ideje, hogy ezeket most mind 
megosszuk Veletek jónéhány impresszív 
ingame képernyőképpel egyetemben. 


THIS IS SPARTA!!! ... VAGY MI 


A kanadai Relic előtt nem akármilyen 
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Várható 
megjelenés: 


//Sam 


feladat állt, amikor tervezni kezdték a 
folytatást - s végül úgy döntöttek, ha 
lehet, még inkább szakítanak a hagyo- 
mányos RTS alapokkal. Egyik inspirá- 
ciójukat a 300 című film adta, jobban 
mondva az ott látható heroikus küzde- 
lem a pár kiválóan képzett harcos, és 

a hordákban betámadó ellenfél között. 
A másik a saját játékuk, a Company of 
Heroes, amiből a játék vezető dizájnere, 
Johnny Ebbert szerint a saját kedvenc 
pályája mindig is a Carenton külde- 
tés, és az ahhoz hasonlók voltak. Ebben 
nincs semmi bázisépítés, csak a játékos 
és az ő 5-6 szakasza, s azzal kellett le- 


gyűrni a felbukanó akadályokat a cél el-" 


éréséhez. Nem lesz ez másként a Dow 
2-ben sem: ugyanazt a csapatnyi űrgár- 


Ja igen, ez a falanszteres szín 


H.. 


a. 


zenéjéért is felelős. Neki könnyű átéreznie a világot: évtizedek óta fanatikus W4OK táblás játék rajongó és 


1] A DoW 2 zeneszerzőnek Doyle W. Donehoo-t sikerült megszerezni, aki a Sniper mellett az Americas Army 


oda-vissza kijátszotta a DoW-t is az összes kieggel együtt. 


distát kell kommandíroznunk végig, nem 
csak százával érkező, sisakos, arctalan 
páncélos katonákat. 


VISZLÁT, NYERSANYAG-ME- 
NEDZSMENT! 
Az előbbiek alapján nyilvánvaló, hogy itt 
nem lesz semmiféle építkezés, termelés, 
és hasonló ódivatú dolgok - csak tiszta 
akció. Az egyjátékos mód nagyon erő- 
sen ki van dolgozva, a fejlesztés mosta- 
ni szakaszában úgy tűnik, erre fordítják 
a legnagyobb hangsúlyt, és a legtöbb 
erőforrást. Ennek sajnos egyik vele- 
járója, hogy az alapjátékban biztosan 
csak a Birodalommal, azaz az Űrgárdis- 
tákkal lehetünk csak - még szerencse, 
hogy amúgy is őket szeretem a legjob- 
ban. A kampány sem a megszokott ha- 
3 gejzdívostineáris vagy jobb esetben 

pár választást beiktatva ,elágazó" rend- 
szerű lesz, hanetm teljesen dinamikus. 
Naprendszerek őrzőinek érezhetjük ma- 
gunkat, hiszen a véget nem érő háború- 
ban égő galaxisban "6 vilá- 


A 4 
§ vh. ? 1 
jő 2 


Wa 


gon van valami megoldandó konfliktus 
- s mi azt választjuk, amelyik a leg- 
szimpatikusabb. A többi válságzóna et- 
től még ,magától él", azaz vannak olyan 
küldetések, amiket lejátszik magában a 
gép, amíg mi valahol máshol purgáljuk a 
Káoszt -, aztán meg nézhetünk szembe 
az új fejleményekkel. Rajtunk áll, mivel 
nézünk szembe, és mivel nem - bár sen- 
kinek se legyenek illúziói: egy-egy csata 
elodázása legtöbbször csak súlyosbítani 
fogja a krízist. Mindez nagyon kecseg- 
tetően hangzik, s nem mellesleg az egy 
választható faj ellenére is a többszöri 
újrajátszás ígéretét hordozza magában. 


GÁRDISTA-NEVELDE 

A relatíve kis irányítható csapatok közép- 
pontjában a nevesített, saját arcvonások- 
kal, páncéllal és fegyverekkel felvértezett 
űrgárdista őrmesterek állnak, s ők töl- 

tik be az egyre több stratégiai játékban 
feltűnő ,hős" szerepkörét. Itt lépnek be 
ugyanis a tervezett erős RPG-elemek, hi- 
szen küldetések után a katonák XP-t kap- 


RHINO ÉLŐBEN 


Modell helyett igazi lánctalpas 


A THO ÉS A GAMES WORKSHOP 
nem viccel: a DoW második részét egy 
életnagyságú űrgárdista Rhino csapat- 
szállítóval promózták a szeptemberi 
Games Workshops Games Day 2008-on. 
A járművet egy, az angol hadseregben 


1960-ban rendszerbe állított 15,3 tonnás 
FV432-as páncélozott csapatszállítóból 
alakították át. A munkálatokhoz négy 
hét megfeszített munkája kellett, a külső 


festést pedig a GW saját elit - bár apró 
figurákhoz szokott - festőcsapata, az 
"Eavy Metal végezte. A légzsilip hangját 
az ajtó nyitásakor kiengedett CO2 gáz 
sziszegő hangja hivatott modellezni, 

bár mindez az apróság mit sem számít 
járó motor mellett. A brutális dübörgő 
hatást keltése miatt a motorra ugyanis 
semmiféle kipufogó rendszert vagy Zaj- 
csillapítást nem tettek, így csak elképzelni 
lehet, hogy hány rajongó süketült meg a 
rendezvényen. 
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nak, amit a négy fő tulajdonság: életerő, 
közelharci és távolsági támadóérték, il- 
letve energia közt oszthatunk el kedvünk 
szerint. Attól függően, hogy az őrmi mi- 
lyen csoportba tartozik (pl. felderítő vagy 
közelharci támadó, stb.) az öt, egy tu- 
lajdonságra osztott pontonként elérhe- 

tő bónusz tulajdonság is változik. S nem- 
csak ő profitál a combosodásból, az egész 
szakasz kap időleges (pl. erősebb vagy tá- 
volabbi lövés, stb.) extrákat, ami remek 
taktikázásra ad lehetőséget. Ezen kívül 
persze tovább erősíti a személyes kötő- 
dést az egyes egységekhez, hogy mi neve- 
lünk zöldfülű gárdistákból harcedzett ve- 
teránokat. Nem lesz könnyű kivéreztet- 

ni az őrmestereket: ha akár egy embere is 
megússza a szakaszából a küldetés végé- 
ig, akkor az vissza tudja vinni a zászlósha- 
jóra a főnököt", ahol a műtőben újra ösz- 
szekalapálják. Sztorielemként persze majd 
olyan is előfordul, hogy egy magas rangú 
tiszt már annyira megsérül, hogy csak egy 


Az űrgárdista kemény legény. Az ) ar 
űrgárdistának sosem fázik a lába. MENNE 


Íme, az orkok kéményseprője 


WARHAMMER 40K: 
DAWN OF WAR 2 


dreadnought testében térhet vissza - se- 
baj, ettől csak még erősebb lesz. 


VÉGRE ELDOBTA A TIER 2-ES 
SITYAKOT! 

Az XP-osztogatás mellett fontos szerephez 
jutnak majd a megszerezhető tárgyak is, 
amik - nem fogjátok elhinni - fehér, zöld, 
kék stb. színekkel lesznek kategóriákba so- 
rolva. (És igen, a ,legendary" rózsaszín lesz. 
Nem vicc.). A ritka és fene értékes cuccok 
remekül illeszkednek a Warhammer 40K 
világába, ahol az emberiség technológi- 

ai szempontból erősen stagnál, s az újabb 
és újabb megtalált eszközöknek mindösz- 
sze használója, azok működését nem ér- 

ti. A küldetések kiválasztásánál egyéb- 
ként az előre látható felkínált , tárgynye- 
remény" erősen befolyásoló hatású lehet. 
Kinek ne jönne jól egy ötös tár tízezer éves 
skuló, ami egy találattal bárkit átsegít az 
örök káoszmezőkre? Az ilyen és hason- 

ló megszerzett cuccosból kedvünk szerint 


ima 


ani 


lehet felszerelni küldetések előtt a csapa- 
tot, körülbelül úgy, mint az UFO játékoknál. 
Egy orkos küldetésnél például, ahol tucat- 
szám rohamoznak a zöldbőrűek, jobban jön 
a gyors tüzelési sebesség, mint a ritkán, de 
nagyot pusztító nehéz plazmavető. 
Ezenkívül bizonyos területek, bolygók, vi- 
lágok uralásával bónusz dolgokat kapunk 

- például nagyobb sebzés bizonyos faj el- 
len, gyorsabb gyógyulás, ilyesmi. Ha ezt a 
világot elveszítenénk a későbbiekben egy 
ellenséges haderővel szemben, akkor a 
bónusz is odavész. Ez persze már felvet a 
stratégiai és RTS mellett taktikai elemeket 
is - az RTS vonal erősödése mellett a DOW 
2 kezd nagyon mix játéknak tűnni. 


NA VÉGRE, ITT VANNAK A 
ZERGEK! 

A legnagyobb újdonságot a tyranida faj 
megjelenése jelenti, akik amolyan átmene- 
tet képeznek a zergek és a borgok között. 
Egyrészt valamiféle közös tudattal rendel- 


Mig. 
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A tyranidák a legtitokzatosabb lények a világegyetemben: szándékosan nem fajt mondtam, 


mert hagyományos értelemben nem is azok. Sáskarajként járnak 


ágról-világra, s magukba 


olvasztják a meghódított planéták, népek és civilizációk génanyagát, kedvükre változtatva 
azt. Minden egyed vagy lénytípus egy bizonyos célnak van alárendelve, így kerül kialakításra 
felépítésben, hatékonyságban. A Warhammer világában egyik speciális lénycsoportjuk, 


a génorz. 


már régóta fertőzik az emberek lakta világokat, bizarr hatékonysággal és 


módszerességgel. A tyranidák óriási flottákban törnek be a galaxis emberlakta spirálkar- 
jaiba, a három legismertebb és legnagyobb ezek közül a Kraken, a Leviatán és a Behemót. 
Hogy ezek méretéről fogalmat kapjunk, elég megemlíteni, hogy utóbbi például egymilliárd 
űrjárműből állt, s csak a Macragge bolygónál, az Ultramarine Űrgárdista ház székhelyénél 
sikerült megállítani mindent felemésztő vonulását. 


keznek, és mindenkit , asszimilálnak" (lásd 
a keretes boxot), másrészt mindent bioló- 
giai anyagokból építenek fel, az űrhajók- 
tól kezdve a fegyverekig és a harcosokig. 
A sok választási lehetőség miatt nem tud- 
ni, hogy a kampányban mikor bukkannak 
fel először, de körülbelül az első harmad 
után lehet számítani rájuk. A központi tu- 
dathoz az úgynevezett , szinapszison" ke- 
resztül kapcsolódnak, illetve csak az arra 
alkalmas egyedek, akiket ilyenkor zöld de- 
rengés fog körbe. Ezek, és a körülöttük ál- 
lók ettől gyorsabbak, és AI szinten is oko- 
sabbak lesznek, cserébe viszont ha kilő- 
jük a zöld vezért, a banda demoralizálódik. 
A tyranidák félelmetes ellenfeleknek ígér- 


keznek, hiszen a taktikájuk a látványos, 
és minden bizonnyal hatásos, mindent el- 
söprő tömeges , zergelés". Lehetnek köz- 
tük persze óriási példányok is, akik nem 
számosságukkal hódítanak - van olyan 
például, ami föld alatti járatot ásva ké- 
pes láthatatlanul felbukkanni a pálya bár- 
melyik pontján. Személyes véleményem 
szerint egyébként hiába részletes a gra- 
fikájuk, egy űrgárdistához vagy elda har- 
coshoz képest kicsit jellegtelennek tűn- 
nek - külsőre. 


MÉG TÖBB PARADICSOMLÉ ÉS 
PUSZTÍTÁS 


A folytatás alá a Company of Heroes- 


Szóljál már muternak, dobjon 
le szotyira pénzt! 


Jó pár renderelt filmecske készült már a DoW 2-t bemutatva, amik tele vannak olyan apró finomságokkal, 
amik talán első látásra elkerülik az ember figyelmét a pörgő akció miatt. Az űrgárdisták fegyverein kis 
orkfejek jelzik például a velük legyakott zöldbőrűek számát. Jó képkockázást! 


tn, 
Azóta már nemzetközi egyezmények tiltják a 
minden oldal által egyaránt túl kegyetlennek 
bélyegzett fanszőrégető ágyút 


A MEGSZEREZHETŐ LEGENDARY TÁR- 
GYAK RÓZSASZÍNÚEK LESZNEK. NEM VICC 


ban bizonyított Essence grafikai mo- 
tort fejlesztik tovább Havoc fizikával. 
Az engine jellegzetessége a pusztítha- 
tó környezet, ami a DoW 2-ben minden 
eddiginél fontosabb szerephez jut. A cél 
nélküli rombolás helyett ez ugyanis fe- 
dezékek kialakítására lehet alkalmas, 
akárcsak a kiégett gépesített egységek. 
Az épületeket el lehet foglalni, és meg- 
szállni - ami gyalogos egységek ellen 
még egész elfogadható taktikának tű- 
nik. A helyzet már nem ilyen rózsás ab- 
ban az esetben, ha az ellenfél orbitális 
bombázást intéz a környék ellen, és az 
egész épület szó szerint ráomlik a sza- 
kaszra. A fejlesztett fizika olyan realisz- 
tikusabb hatások elérésére is alkalmas 
lesz, hogy például a hátirakétával felsze- 
relt Assault Sguadok valódi röppályát 
írnak le repülés közben, vagy a vér szép 
sugárban ömlik ki az ellenfélből egy 
lánckard csapás eredményeképpen. A 
W4OK a hatalmas harci gépeiről és te- 
remtményiről is nevezetes, amit a DoW 
2-ben igyekeznek még realisztikusabban 
bemutatni. Egy ork boss vagy marine 
dreadnought jobban kitűnik majd a tö- 
megből, előbbi például könnyűszerrel 
felkaphat kisebb orkokat, hogy fegyver- 
ként forgassa azokat, míg utóbbi leg- 
alább duplája lesz egy ,mezei" gárdistá- 
nak. A tyranidák sem fognak szűkölköd- 
ni az óriás teremtményekben, például 

a Hive Tyrant több mint hat méter ma- 
gas és hat tonnás - ez az egyik előzete- 
sen kiadott videóban igen szemléletesen 
meg is jelenik. 


KÉTSÉGES MULTI 

A rajongók és a legtöbb online újság 
legnagyobb félelme a DoW kivétele- 
sen jól sikerült multi részének (nem 

véletlenül WCG versenyszám, ugye) 


átültetése/átalakítása a folytatás- 
ban. A fejlesztők erről az aspektusról 
szinte semmit nem nyilatkoznak, csak 
a single kampányt fényezik - nem 
alaptalanok tehát a félelmek, hogy a 
többjátékos módok elsikkadhatnak. 
A nyár folyamán bejelentették, hogy 
a Dawn of War 2 multiplayer része 

a Games for Windows LIVE szolgál- 
tatáson keresztül lesz elérhető. Le- 
het majd sima egymás elleni küzdel- 
meket, de kooperatív módokat is vá- 
lasztani. A fejlesztők számára fontos 
volt, hogy növeljék a multi megbíz- 
hatóságát technológiai szempontból, 
ezért gondoltak a Microsoft rendsze- 
rére. A júliusi hírben az volt a legna- 
gyobb durranás, hogy mindezt ingyen 
és bérmentve kínálják, az amúgy fize- 
tős LIVE-on - nagy is volt az öröm a 
DoW netes közösségében. Az egész- 
re csak a kilenc nappal későbbi dön- 
tés vettett némi árnyékot, amikor is 
a Microsoft az egész Games for Win- 
dows LIVE rendszert ingyenessé tet- 
te. Emellett egyébként extra cse- 
megeként elhintették azt is, hogy 

a LIVE-on keresztül annak beépí- 
tett marketplace-én egyedi, a játék- 
ban használható egységeket, fegy- 
vereket lehet majd venni. Még ha 
minden flottul meg is valósul, mi itt- 
hon nem nagyon örülhetünk, hiszen a 
GfW LIVE-ot Magyarországról egy- 
előre nem lehet elérni. Esetleg addig- 
ra? Hm? 65 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/warhammer-40000- 
dawn-of-war-2 
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TOPTIOk 


..A tíz legrosszabb 
képregényadaptáció 


E ZÚTTAL OLYAN TÍZES LIS- 


//Helikopter 


kerülhetett volna, de csak az igazán 
nagy mellényúlásokat akartuk behe- 
lyezni, így álljon itt most ama lista, 
amely tartalmával rémálmotokban 
se találkozzatok, még akkor sem, ha 
a galaxisban a legnagyobb rajongói 
vagytok az adott szuperhősnek... 


TÁVAL érkezünk, ami a tíz 
legrosszabb képregényből 
készült játékadaptációt tartal- 
mazza. Mármint nem a legrosszabb 
képregényekből készült adaptáció- 
kat: az alapanyaggal sosincs baj - de 
a játékváltozat... nos, siralmas a fel- 
hozatal. Lett volna még pár, ami be- 


IRON MAN 


Sem Robert Downey Jr, sem Gwyneth 
Paltrow nem tudta megmenteni ezt a 
képregényt attól, hogy rossz film legyen 
belőle. Azok után, hogy borzalmas kriti- 
kákat kapott mindenfelé, már meg kellett 
volna szólaljon a vészcsengő a fülünkben, 
hogy bizony messzire el kell kerüljük a játé- 
kot, mint kislány a cukros bácsit. (Nem úgy 
cukros, mint beteg, mármint persze beteg, 
de nem mint a kórházas-féle... majd elme- 
sélem egyszer). A Marvel legstrapabíróbb 
szuperhősét sikerült annyira gáz játékba 
cuppantani, hogy azt hiszem, a GS törté- 
netének egyik legalacsonyabb pontszámát 
kapta, nézdahátam akciójáték ellenére. ssel 


PUNISHER 


Bevallom, szakmai okokból 

még végig is kellett játszanom 
egyszer a Punishert, hogy megfelelő 
véleményt mondhassak róla. Azon túl, 
hogy semmilyen örömöt nem okozott, 
továbbá az egyik legbugyutább lövöl- 
dözős játék volt akkoriban (a 25 to life 
mellett), megmaradt pár momentum az 
emlékezetemben, amit azóta is próbálok 
kiheverni (az ilyen bevillanó kivégzési 
lehetőségekre gondolok...). Mazur is pró- 
bált már segíteni, a doki azt ajánlotta, 
hogy esténként a Süss fel nap régi ma- 
gyar díjnyertes nótát énekelje, miközben 
körkörösen simogatja a talpam, de ez 
sem segített. A Punisherről ráadásul 
számomra csak nemrég derült ki, hogy 
képregényből keletkezett... Én nem sze- 
retem a képregényeket. Mondtam már? 


X-MEN WOLVERINE S 


REVENGE 


Gondolkodtam, hogy betegyem-e Wolvi 
kalandjait, mert több okból is kedves 
szívemnek ez a játék. Először is ez volt éle- 
tem első cikke, körülbelül (az EVE ONLINE 
beta mellett) 2003-ban, másodsorban pedig 
egy hajszállal maradt csak azon léc alatt, 
ami a TOP 10-be való kerülést jelentette, 

így akár meg is kegyelmezhettem volna 


10. 


neki. Azért még emlékszem, hogy nem volt 
az év világmegváltó játéka, plusz arra is, 
hogy Wolverine , szagok látása" képességén 
kívül semmi újdonság nem volt a játékban. 
Egyszerű csihipuhi volt, az X-Men univerzum 
nagyon elmebeteg karakterei és történései 
között. Nem baj, hogy azóta alig-alig érkezik 
X-Men játék PC-re. 


TRANSFORMERS 


A Transformers is egy olyan 
kérpegénysorozat, amit talán csak 

a SKY csatornán láttam néha, azt is 
rajzfilm formájában. Csomó pirítóssütőből 
ultradurva kamionná, vadászbombázóvá, 
meg mindenféle fájdalmat okozó, többnyire 
négykerekűvé alakuló robotokról szólt. Sok- 
kal jobban szerettem a GI Joe-t, úgyhogy 
erről is mindig átkapcsoltam. A filmadaptá- 
ció nagyon jóra sikerült, ezt tudjuk, ugyanis 
minden ismerősöm kétszer látta. A játék 
már kevésbé, de legalább tartalmazott 
csomó jelenetet a fillmből, meg néhány 

újat is. De ettől még ugyanolyan agyament, 
mindent szétverős gyenge próbálkozás, 
mint sok más tagja a listának. 


CATWOMAN 


Gyermekkorom nagy kedvence volt 
Catwoman, mint sok más kiskölöknek, aki 
éppen kezd ráébredni, hogy valami van 

a lába között. Bezony, az egész franchise 
arra épít, amit a film is megpróbált 
régebben, megjelenésekor közvetíteni, 
azaz, hogy Halle Berry szexi. Noha én nem 
gondolom teljesen így, mert olyan a nő, 
mint egy 165 centis rövidlábú szarvas- 
marha, ami kicsit sokat szolizott, ez még 
nem akadályozott meg senkit abban, hogy 
imádja, és esetleg a játékot is megvegye. 
A főhősnő ugyan közel sem hasonlított a 
játékban Halle Berryre (szerencsére), az 
animációk, melyekkel mozdulatait, ugrá- 
sait és tevékenységét űzte, inkább egy 


TRANTSFORTMERS 


porckorongsérves pingvint 
idéztek, mint szexis macska- 
mozgással rendelkező nőt... 


6. 
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SPAWN 
ARMAGEDDON 


Ez szintén egy olyan játék, ami 
annyira rosszul sikerült, hogy örül- 
hettek neki, hogy csak konzolokon 
jelent meg. Ami még konzolokon sem 
ér el sikert, az már tényleg rossz lehet. 
(Ez persze nem igaz, ott is vannak 
rossz játékok, csak ami jó, abból meg 
több van). Spawn karaktere eleve 
kontroverzális kicsit, nehéz azonosulni 
vele. Bár ki ne akarna totál vadul 
kinéző, gázmaszk-szerű arcberende- 
zéssel rendelkező szuperhős lenni, aki 
odacsap bárhova, ahova csak akar. 
Körülbelül ez volt az alapötlet, ami a já- 
ték gerincét képezte, gyanítom a dizájn 
doksi is csak ennyit tartalmazott. Ezt 
meg is valósították, csak épp nem volt 
poén huszonöt másodpercnél tovább. 


TB 


§ s vis 


SUPERMAN RETURNS 


Superman a mások helyett roflmao 
karakter. Repkedni a powerpuff girlök is 
tudnak, azok ráadásul aranyosak, és nin- 
csen nevetséges tornadresszük, olyan- 
féle, amiért már általános iskolában 

is hetekig szűköl valaki szemlesütve a 
sarokban, mert kiröhögik az osztálytár- 
sak érte. Egy jó dolog volt a játékban, és 
az az, hogy fel lehetett kapni akkora tár- 
gyakat, amiket egyébként nem. Bár 

ez a Transformersben is megvolt... 


ya 


meg a Hulkban is... meg... Na jó, nem 
ütöm ennyire szegény játékot, egész jó 
eladásokat produkált, de van egy olyan 
érzésem, hogy nem azért, mert annyira 
szuperlatívuszokban beszélt volna róla 
a sajtó. Hanem talán a neve miatt? 
Hümm-hümm... Lehet. 


8) 


Most ez vicc? A vízember? Sze- 
metes embert még nem találtak 
ki? Vagy esetleg virágszedőt? 
Netalántán: , A Pultoslány..."? 
Nem elég, hogy nevetséges 
neve van, még rossz is a játék. 
Xboxon és Gamecube-on jelent 
meg a TDK gondozásában 


SPIDER MAN 


No, itt tartozom egy vallomással. A kép- 
regényt ebből kivételesen szerettem. 
Bár csak odáig vettem, amíg fekete ruhás 
lett Pókembi. Amikor jött a film, és bankot 
robbantott mindenhol, úgy gondoltam, 
esetleg megnézem. Aztán a trailerből ki- 
derült, hogy Kirsten Dunst szerepel benne, 
akivel nemzetközileg köztudott, hogy utál- 
juk egymást, mert egyszer azt mondtam 
neki, hogy várjon meg az autóban, aztán 
dühös lett, mert még azóta sem mentem 
vissza. Egy a lényeg, hogy a játékban is a 
piros-kék ruhás, fehérjét ide-oda lövellő és 
tapasztó ürgével kell akrobatikázni, úgy- 
hogy aki még a párnája alatt is Pókember 
képregényeket tart, az talán még élvezte is. 
Más nem. Más kizárt. 


INCREDIBLE HULK 


A játék szerint a filmváltozathoz 
képest egy évvel játszódik később, 
bár sejthetitek, hogy inkább ne 
tenné. Erről is írtunk már, de minek. 
Az rendben van, hogy Edward Norton 
jó színész, de a szerkesztőség összes 
feje felett megjelent a WTF kérdőjel és 
felkiáltójel, amikor először hallottuk, 
hogy ő fogja játszani Hulkot. Valahogy 
nehéz volt elképzelni nagy, 

zöld, izmos pacaként a 

srácot, nem tévedtünk 


www.gamestar.hu 08/ 10 


anno, szerencsére PC tulajokként nem 
valószínű, hogy találkoztatok vele. 
Képzeljetek el egy rakás rosszul össze- 
illesztett játékmeneti elemet, bugos 
grafikával (mindig minden átlógott 
mindenen), és egy főhőst, aki nem tud 
semmi mást, csak vizelni. Azt hiszem, 
egyik barátomnál 15 percet játszot- 
tam is vele akkor, de bőven elég volt 
arra, hogy leverjen a víz...már persze 
értitek, hogy értem. 


Mt sza zet e tte 
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sokat abban, hogy itt valami nem lesz 
rendjén. Az amerikaiak annyira imádják 
a képregényeiket, hogy bármilyen fost 
képesek magukba fogadni, akármilyen 
csatornán érkezik, így gyanítom, a Hulk 
7095 körüli értékelése is tenyérizzadt- 
ságot, és elfojtott békadugó ösztönök 
előtörését okozta náluk. Mi csak 
legyintettünk... GS 


Kewry " 


OUANTUM OF 
ACE 


Új szelek fújnak James Bondék háza táján, kellemes lőpor- és vérszagú szelek 


film elkészültével egy fontos és 

meghatározó korszak zárult le 
James Bond életében. Azon felül, hogy a 
jó öreg Pierce Brosnant a fiatalabb Daniel 
Craig váltotta, az új szelek és megvál- 
tozott igények hatására egy egészen 
új 007-es konstrukciót dobott össze a 
filmért felelős MGM, Sony Pictures és 
Paramount Pictures konzorcium. Ezt azt 
jelentette, hogy az új Bond már nem az 
a kifinomult úriember, aki míg az egyik 
végtagjával Martinit szürcsölget, a 
másikkal az egész orosz titkosszolgála- 
tot lövi halomra, a harmadikkal pedig a 
Bond-lányok igényes felhozatalát kényez- 
teti. Nem kérem, ezek az idők végérvé- 
nyesen elmúltak. James Bond sérthetet- 
lenségének mítosza is megdőlt, mivel az 
új felállás szerint nemcsak osztja, hanem 
kapja is rendesen a pofonokat, a kezdés 
után nem sokkal pedig már Bruce Willis 
módjára szakadtan, véresen és koszosan 
rohangál a fegyverével. 0 is eltűnt, korára 
tekintettel úgy is fogalmazhatunk, hogy 


Dos A CASINO ROYALE 


jr. 


) 
RÖVIDEN 


Az új James Bond játék, szakítva a 
régi klisékkel, kívül-belül megújhodva 
várja az akció szerelmeseit. 


KIADÓ Activision 
FEJLESZTŐ Treyarch 
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egyszerűen csak nyugdíjba ment, így 
semmiféle hiperszuper high-tech ionágyút 
nem találhatunk kedvenc titkosügynökünk 
kontaktlencséjébe építve. Az egyetlen 
kütyü, ami bekerült a játékba, egy 

PDA, ami minimapként, kameraként és 
kódfeltöréshez is használható. Azonban 
ha jobban belegondolunk, a videojáték 
szempontjából ezek a változások még 

jól is elsülhetnek, elvégre akciójátékról 
beszélünk, és nem valami tudományos- 
fantasztikus alkotásról, valamint azt is be 
kell látnunk, hogy az új irányt vett Casino 
Royale sem volt az kifejezetten bukta film. 


RÉGI MOTOROSOK 

A játékért több fejlesztőgárda is felel, 
számszerint kettő. A főkolompos a Call of 
Duty: World at Wart is hegesztő Treyarch, 
aki csakúgy, mint az előbb említett 
játéknál, a Ouantum of Solace esetében is 
a Call of Duty 4 kiváló motorját használta. 
Tegyük hozzá, meg is látszik rajta. A játék 
szép, az effektek és fényhatások is ott 
vannak, a motor előnye pedig, hogy jól 
skálázható, és magasabb részletesség 
mellett sem lassul be oly mértékben, mint 
egy bizonyos CryEngine 2 nevű. A készen 
kapott engine ezen felül tartalmazta az 
MI-t és a fizikát, így a kedves fejlesztők- 
nek ezzel sem kellett számottevően fog- 
lalkozni. A másik csapat, aki a számunkra 
talán legfontosabb műveletet, a PC-s 
portolást végzi, a kanadai Beenox, akit 
eddig leginkább filmes, főként animációs 
témák játékba történő adaptációjáról 
ismerhettünk meg, de két Tony Hawk 
alkotást is ők jegyeznek. 
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PÁRATLAN 

Úgy gondolom, hogy itt nincs értelme az 
előző James Bond játékokhoz hasonlítani 
a Ouantum of Solace-t, már csak azért 
sem, mert a legutolsó PC-s Bond játék, a 
Nightfire 2002-es megjelenése óta hat év 
telt el, nem is beszélve az általa használt, 
már akkor teljesen elavultnak számító 
"98-as Half-Life motorról, és azokról a 
klasszikus, mára eltűnt Bond-fícsörökről, 
melyeket már említettem az elején. Ha 
más játékot keresünk viszonyítási pontnak, 
akkor is vakarhatjuk a fejünket, mert a 
OAuantum of Solace két jól elkülönülő mód, 
a TPS és FPS között váltogat, illetve mi 
váltogathatunk játék közben. Ez ad némi 
Gears of War beütést az egésznek, de ilyet 
láthattunk a Rainbow Six: Vegasban, vagy 
a most megjelent Brothers in Arms: Hells 
Highway-ben is. A TPS mód alapbeállítás 
szerint az ,E" billentyű lenyomásával 
akkor érhető el, ha fedezék mögé húzódva 
próbáljuk meggyőzni a ránk vadászó ellen- 
séget arról, hogy nagy butaságot csinál. 
Az MI-re sem lehet semmi különösebb 
panaszunk, mert az ellenség is kiválóan 
használja a fedezékeket: tűz alatt meg- 
húzza magát, és igyekszik magából minél 
kevesebbet mutatva visszalőni. 


NÉZÜNK, MINT A MOZIBAN 
Mivel a Treyarch lényegében egy filmes 
adaptációt készített, ezért a játékban is 
azokon a helyszíneken fogunk megfor- 
dulni (Prága, Madagaszkár, Olaszország, 
Ausztria stb.), ahol a két mozi játszódik. 
A karakterek kidolgozásán sem spóroltak, 
mert az eredeti szereplők arcát és moz- 


OUANTUM OF SOLACE 


//Vakka 


gását digitalizálva alkották meg azokat. 
Kellett is Daniel Craig helyes, megmunkált 
pofija, ha már TPS módban nézhetünk két 
szép szeme közé. 


12 ANGRY MAN 

A homoerotikától nyargaljunk át 

utolsó pontunkra, a Ouantum of Solace 
multiplayer részére. Ez a demóban sajnos 
nem volt elérhető, de ma már nem titok, 
hogy a játék a 12 fős multiplayer lehető- 
ségével érkezik november 4-én, amiben 

a klasszikus módok mellett helyet kapott 
még két egyedi ,Bond mód", úgy mint a 
Bond VS.", amikor a többi játékos kárára 
bizonyos objektívákat kell végrehajtani, 
és a , Golden Gur", amiben egyetlen bevitt 
lövéssel képesek leszünk leteríteni bárkit, 
feltéve ha megszerettük magát az , Arany 
Fegyvert", amiért persze majd keményen 
teperni kell. Várjuk! 
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Nők egymás közt //Eskin 
RÖ VIDEN ) AZ UNDERWORLD EGYELŐRE még Lara Croft: Angel of Darkness nevű, megjelenő Tomb Raider Anniversary 
1 nem teljesen kész verzióját tesztel- 2002-es játékkal el is húzott a sunyiba, kilóg a sorozatból, hiszen az az 
A Tomb Raider sorozat soron követ- getve rögtön elkezdtem nosztalgiázni . s a 2006-os Legendet immár a Crystal 1996-os Nagy Első Rész feltuningolt 
kező része is bővelkedik jó történeti (nálam harcosabb TR-fant keresve Dynamics fejlesztette. Ennek miként- változata. 2008 novemberére pedig 
ölt ELEK ARRÉRT, szar sem lehet találni). A kilencvenes évek jére és hogyanjára nem is pazarolnék várható az Underworld, ami, ha az 
SZE (ADÓ Eidös Titérzétíve derekán indult a sorozat, egészen ponto- " több szót, lássuk inkább a Legendet, Anniversaryt kihagyjuk a felsorolás- 
FEJLESZTŐ Crystal Dynamics san 1996-ban. ami 2006-ban megrengette az egész ból, sorrendben a nyolcadik Tomb 
8 Tomb Raider univerzumot, hiszen olyan Raider-rész, és a harmadik, amit a 
MEGJELENÉS HOGY VOLT? HOGY VOLT? sok újdonság került bele, hogy ha azt Crystal Dynamics fejleszt. Minthogy 
2008 b Unalomig ismert mostanra, hogy a felsorolnám, kitöltené az egész rendel- a Legend után következik, ezért 
. november Core Design a csúfosan megbukott kezésemre álló helyet. A Legend után annak történetét viszi tovább - Lara 
a Legend egész pofásan megírt 
A vakmerő Lara Croft szabad utat enged a tigrisnek, s története szerint az édesanyja után 
addig lóg a levegőben, míg az állat el nem megy alatta 38 A ÉVá sz 
kutatott (személyes szál bevitelének 


oka, hogy lássuk: mégiscsak van lelke 
a csajnak, nemcsak lő ész nélkül). Az 
Underworld történetének egyik szála 
a Legendét viszi tovább: minthogy 
Lara összeveszett az apjával, viszont 
a Legendben kiderült, hogy mégis az 
öregnek volt igaza, ezért Larának az 
a feladata, hogy kiderítse, mi történt 
az apjával. Ennek kiderítése viszont 
csak a kirakósjáték egyik darabkáját 
jelenti, hiszen mindemellett Lara ve- 


A bátor Lara Croft bal kezével néhány szélybe sodorja az egész világot azzal, 
kőkönyvgerincre támaszkodva balettozik hogy a fő küldetés, Thor kalapácsának 
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A Legendt-beli főellenségünk, Amanda újból feltűnik, csak hogy nekünk tikkelést és kalamajkát okozzon. 


MÉGISCSAK VAN LELKE A CSAJNAK, 


Sophiaso (más)véleménye 


A.) Micsoda lába van a főszereplőnek! És az a test! És lő! És nő! 
IKonklúzió: nő tárgyként való kezelése, pfuj!] 

B.) Nem értek egyet azokkal, akik a fizikai megjelenést helyezik elő- 
térbe, valamint Lara alakjához pajzán gondolatokat társítanak - így 
amikor a hölgy mászik a rudakon, akkor arra gondolnak, hogy... öhm, 
elkalandoztam. Szóval úgy vélem, Lara okos nő, így szívesen elbeszél- 
getnék vele mondjuk az empiriokriticizmusról. Vagy a zenéről. Vajon 
csinálta már zongorán? IKonklúzió: elfojtott szexuális vágy, ráadásul 
nők tárgyként való kezelése, pfuj!1 
C.) Kit érdekel, hogy csaj a főszereplő? Engem aztán nem. Mondjuk jó 


ELSŐ RÁNÉZÉSRE SZÉP, DE A HOSSZAS VÍZBEN való úszkáláson kívük sok újat nem hoz. csaj, de sok ilyen van. Szerintem maga a játék a lényeg - ami viszont 
Lara alakja sokkal realisztikusabb, és a realisztikusság a grafika más részeire is igaz, ugyanis sokszor idegesítő. Főleg az, ha hatodszorra esem le a szikláról. Olyan- 
ahogyan hősnőnk a falon mászik, sárban megy, földön bukfencezik, eközben , koszolódik", ami jól kor vágnám a sutba az egészet. 

látszik, mivel búváröltözéke (búvárbugyija) szabadon hagyja combjait (a kérdés, hogy vajon ezt IKonklúzió: nem vagy véletlenül lány?1 


az öltözéket csak emiatt a feature miatt válaszották-e). A szennyeződéseket pedig lemoshatja az 
eső, illetve eltűnnek, ha belecsobbanunk a vízbe. A grafika szép, mind a víz alatt, mind a víz felett. 
Az egyes fontosabb helyeknél, fejtörőknél vettem észre izgalmas megoldásokat a környezet terén: 


szép min ákkal kirakott kapu, érdekes szobrok, stb. A távolság érzetét is jól visszaat ja a játék, ugyanis errefelé található Thor kesztyűje, . bennünket mindenféle kütyüvel, így 
hiszérvá távolba lévő objektütnok föközatósam előttiek élesednéta feléjülévaló Közéledéskot-A ami a keresett kalapács megszerzésében például egy kamerával, amit akkor 
környezet viszonylag interaktív, az egy helyben álló medúzák közé úszva azok megcsípnek, a cápák k ká kea izzó 2.sk ; Z j 
pedig véletlenszerűen megharapdálhatnak, viszont a vérre nem gyűlik a többi Cápali és Cápeti. Ami segít het. Kérdés cS izgalmas, megfejtésre asználhatunk, ha ugy gondo juk, hogy 
furcsa volt és nem tetszett a játékban: Larának van ugyan egy PDA-ja area mappel, de tulajdonkép- váró események tehát vannak bőven. említésre és megörökítésre érdemes 
pen a játék nem nagyon ad információt arról, hogy mit és hol kéne csinálni. Az úszás azért furcsa Fa F. Z elyen járunk. Hál" istennek, végre 
- azon kívül, hogy az óceán mélyén egy búvárbugyiban, búvárfelsőben, búvárpipával úszkálunk -, MIBEN TÉR EL AZ ÚJ RÉSZ több fegyvert vihetünk magunkkal 
mert Lara ,túl gyorsan szedi a lábát", kissé irreális a víz alatti mozgása. Első ránézésre tehát a játék a Legendtől? Az irányítás tök fura is volt az előző részben, hogy 
a TR-t szeretőknek egy újabb jó kaland, ami nem sokban üt el az eddigi részektől. ugyanaz, így aki azt megszokta, nem indig csak két cuccunk lehetett). A 
talál újdonságot - e téren egyedül játék megjelenítése, képi világa már a 
7. ű Lara mozgáskultúrája bővült: immár Legendben is ütős volt, hát még most: 
A fejlesztők olyan helyekre vezetik a rudakra, amelyeken eddig pörgött, Lara aktívan koszolódik mászkálás 
Larát, ahol még sosem volt me teljesen mint egy artista, fel is tud állni, hogy közben (de lemoshatja magát, ha 
ég pe más azokról elugorva továbblendülhessen, esőbe áll, vagy vízbe), a víz alat 
szabadjára engedték a fantáziájukat. illetve játszhatunk kötéltáncost is, világot nagyon szépre csinálták meg 
Eidos brand igyanúgy, mint az ötödik, Chronicles a fejlesztők - ami viszont negatí- 
evet kapott TR-részben is. vum, hogy néhol eléggé repetitívnek 
manager A Legendben szerintem feelinges volt, —— tűnt: sokszor volt olyan érzésem, 
hogy Lara folyamatosan tartotta a ogy ,mintha-itt-már-jártam-volna" 
kutatása közben valamilyen ismeret- robbantotta fel a házat, ezért kapkod- kapcsolatot Zippel és Alisterrel, így és persze kiderült, hogy mégsem, 
len erőt ébreszt fel. tam a fejem, hogy mi történt itt - főleg játék közben repkedtek a poénos be- mehettem is vissza). Konklúzió? Nincs. 
akkor lepődtem meg, amikor ezt a szólások - nos, úgy látszik, a készítők A TR-sorozatban több olyan rész 
MAIN PLOT - MAIN STREAM pályát végigjátszva Zipbe botlottam, aki úgy gondolták, hogy ez felesleges,így — volt, amikor azt mondtam, hogy ezek 
Az irányítást az égő Croft-rezidenciában fegyvert fogott rám. Mindezek után kö- immáron a dumálás kiiktatva, Lara tán én többet TR-t N-E-M, mert ez 
kapjuk meg, amiből aztán ki kell jutnunk vetkezik a tényleges első pálya, ami, mint . ismét egymagában mászkál. Kár. Az borzasztó - amikor azonban a Legend 
- itt zajlik az eligazítás -, mivel mozgunk, megtudjuk, egy héttel az előbb történt előző rész óta bővültek a kiegészítői negjelent, meg lettem győzve. Remé- 
hogyan ugrunk és hová stb. Minthogy események előtt játszódik, a Földkö- is (mint az egy vérbeli, kőgazdag lem, az Underworld folytatja a nemes 
a játék intrójából kiderül, hogy Lara Zi-tengeren. Lara értesülései szerint dámához illik), így ismét felszereltek tradíciót. 


g § - 

él ; AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
A mozgékony Lara Croft megmutatja Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
a kezdő artisták számára, mi is az a Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
pusztakezes átlótartás a levegőben 


A nőies Lara Croft eltiporja a vizet 
fecskendező veszedelmes pókot 


www.gamestarhu O8/10 45 


SAINTS ROW 2 


Kellemes ámokfutás Stilwater városában - a GTA elől... 


RÖVIDEN 


Szabadon bejárható terület, lehetőség 
mindenféle hülyeség elkövetésére, 
mindezt akár egy barátoddal is - 
Stilwater városa csak rád vár! 


KIADÓ THO 
FEJLESZTŐ Volition 


MEGJELENÉS 
2008. október 


Oops, I did it again Fi " É 
2 -a ság d 


ÖZELEDVE A SAINTS ROW 2 
KK megjelenéséhez egyre több 

információ lát napvilágot a 
játékkal kapcsolatban. 
Sokan szimpla GTA-klónnak tartják, pedig 
a fejlesztők szerint ,ez nem GTA 4, és 
nem is próbál az lenni. A GTA egy drámai 
gengszterfilmhez akar hasonlítani, a SR 
2 pedig inkább egy akciófilm, amelyben 
bandák vannak. A játék túlzásokkal teljes, 
épp azért, mert a fő cél az, hogy jól szóra- 
kozzunk benne. Nem tartóztatnak le egy 
lövés után, és nem üldöznek folyamatosan 
a zsaruk". A Saints Row 2 októberben, 


míg a GTA 4 november végén fog kijönni 
PC-re, így játékunk kap egy kis előnyt, 
mielőtt a GTA megszorongatja. 

A játék nagy fegyvere , riválisával" 
szemben az online kooperáció lehetősége. 
A második játékos bármikor beugorhat a 
játékba. Az egész sztoriban végigmehetsz 
kétjátékos módban: a missziók ilyenko 
nehezítve vannak, az MI alkalmazkodik a 
megduplázott erőhöz. Barátoddal egymás 
ellen is játszhattok: kétféle játékmódban 
versenghettek, az egyik a Death Tag, a má- 
sik a macska-egér játék. A Death Tagben 
adott idő alatt minél többször meg kell 
ölni a másikat. Itt az egész város és annak 
összes eleme rendelkezésre áll ahhoz, hogy 
legyőzd a másikat, vagy csak bujkálj előle. 
A macska-egér játékban egyikőtök egy 
helikopterbe, másikótok egy autóba kerül. 
A cél, hogy az autós minél tovább eljusson 
anélkül, hogy a helikopteres sikeresen 
leszedné. Ha pedig ez megtörténik, akkor 
felcserélődnek a pozíciók, és az kerül egér- 
szerepbe, aki eddig macska volt. 


A SZENTEK STILWATERBE 
MENNEK 
A Saints Row 2 az abszurd szórakozás me- 
egágya. A környezetből bármit felvehetsz 
a harchoz, akár a járókelőket is használha- 
od pajzsként, nekilökheted őket másoknak. 
Ilyenkor a többi ember megáll, és mobillal 
efényképezi az érdekességet. Mást is 
alálunk a SR 2-ben: van egy Zombifelkelés 
nevű játék, amit elindítva a környezet hirte- 
en sötétté és zombissá változik. A feladat 
inél tovább túlélni. 


//Sophiaso 


A játékban nincs meghatározva, hogyan 
vigyünk véghez egy-egy feladatot. Ha a fel- 
adat szerint egy buszt kell megsemmisíteni, 
azt kilőhetjük rakétavetővel, leszedhetjük 
helikopterrel, porrá zúzhatjuk autóval is. 

, Véletlenül" találhatunk mellékküldetése- 
ket, pl. ha elrabolunk egy autót, amiben 

ül valaki, akkor elindul a ,túsz" minijáték. 
Lényege, hogy ha a zsaruk nem kapnak el 
adott időn belül, a túszunk fizet nekünk, 
hogy elengedjük. 
A játék hihetetlenül személyre szabha- 
ó: a karaktergenerálásnál is rengeteg 
tulajdonságot beállíthatsz (kinézet, nem, 
kor, hang, animációk, ruhák), az autódat, 
akásodat is megtervezheted. Még saját 
ádióállomást is csinálhatsz, ha veszel 
hozzá lemezeket a boltban. 


PROPAGANDA FTW 


A Saints Row 2 szinkronhangjainak ismert 
sorozatsztárokat választottak, mint pl. 
Daniel Dae Kim a Lostból vagy Eliza 
Dushku a Buffyból. Már ez is jó reklám 
nekik, de máshogy is próbálkoznak: exklu- 
zív, a játékon alapuló ruhakollekciót adnak 
ki, valamint a leggyorsabb preorderesek 
megtervezhetik a saját SR 2 dobozukat, és 
abban kapják kézhez a játékot, nem is be- 
szélve a Deluxe dobozról, amelyben többek 
között egy arany töltényhüvelyt formázó 
pendrive is helyet kap. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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Egyesült Államokban és/ vagy egyéb országokban. Minden más védjegy bej 


ELÉG TÖKÖS VAGY? 


A háborúkat rég nem a stratégiai lángelmék nyerik... és az emberiséget 
se ők fogják megmenteni, ha arra kerül a sor. Egy stratégiai lángelme 
nem bírja el a golyószórót, nem képes lelkifurdalás nélkül földbe döngölni 
ellenfeleit, és nem röhögi szembe a halált. ,Pszichó" Sykes őrmester igen. 
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AZ UTCA EMBERE 


Hónap dolgozója nem volt, inkább megkérdeztük 
az utca emberét, hogy nem tart-e 
a Vörös Veszedelemtől. 


B. Balázs (36), esztergályos 

De igen, nagyon is. Úgy vélem, hogy a WoW- 
őrület kismiska volt ahhoz képest, ami most 
jön. Vérbenforgó, csipás szemű suhancok fog- 
nak zombiként támolyogni nappal az utcákon, 
kiürülnek a Red Bull-polcok, éjjelente pedig vad 
egérkattintások és billentyűcsapkodások zaja 
fog visszhangzani a csepeli panelházak között. 


ss; 


meszsze 1. Ny t-tg 


A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 


mérve; erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


Évente egyszer 
talán fejlesztésen 
melyet jobb eldugni . is átesik, persze 


Három-négy éves 
konfiguráció 


az ismerősök elől. 
Remekül futtatható tő, alsó kategóriás 
rajta az aknakereső . hardverelemekkel, 
és a legtöbb free- 
ware játék. 


tés kedvelőinek. is futtatja. 


Költséghatékony 
megoldás nem 
csak multimédiás 
csakis megfizethe- feladatokra. Ala- 
csonyabb grafikai 
részletesség mellett . középkategóriás 
szigorúan a diaveti- az újabb játékokat 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 
tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 90 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos ,plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 96 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 96 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 9 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


Rendszeresen A legütősebb 
bővített, minden konfig, melyhez 
téren jól átgondolt az energiát Paks 
gamerkonfiguráció. . szolgáltatja. Ezen a 
Minimum masinán a legújabb 
játékok is a legdur- 
vább részletesség 
mellett futnak! 


hardverelemekkel 
van felvértezve. 
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TOVÁBBI BEMUTATÓK 


RED ALERT 3 
EGY KÁVÉ MELLETT: A S.T.A.L.K.E.R. 
CLEAR SKY MAGYARÍTÓIVAL 
BROTHERSIN ARMS: 

HELLUS HIGHWAY 

SACRED 2: FALLEN ANGEL 

CRYSIS WARHEAD 


WARHAMMER ONLINE: 

AGEOF RECKONING 

PURE 

LEGO BATMAN 

KINGS BOUNTY 

THE ABBEY 

CIVILIZATION IV: COLONIZATON 
ROMANCEOF THE THREE KINGDOMS 
THE WITCHER: ENHANCED EDITION 
DIVATSULI 

STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED 
BRAID, SILENT HILL: HOMECOMING 
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HE 


Rohadt graffitis kölkök! 


Tt 


. . ATI. Nemzetközi Mikulás 
fed Air Race remekül sikerült 


buzát 


FÓKUSZ RED ALERT 3 


Minden tartalék energiát a szamovár- 
y gyárra és amedvetáncoltatóra! 


ag at med 


A HÁROM FÉL KÜLDETÉSEI 


A teljes 27 pálya! 


SZOVJETEK 

A vezetők kegyelmet nem ismerve próbálnak 
világuralomra törni, elfoglalni a rivális 
országokat, és mindenhol a kommunizmus 
eszméjét kényszeríteni a lakosságra. Rosszul 
kiképzett foglyok és nemrég bevonult 
katonák küzdenek, de persze a hősöket is 
megtaláljuk. Küldetéseik a következők: 


Leningrád: Védd meg a Szovjetunió legfontosabb városát a felkelő Nap országától! 
Krasna-45: Foglald vissza a szatellit állomást, amelyet jelenleg cigányok birtokolnak! 
Vlagyivosztok: Foglald el a kikötőt és semmisítsd meg Tatsu herceg palotáját! 

Genf: Foglald el a svájci bankokat, és zavard el a szövetségeseket Genfből! 

Mykonos: Szabotáld a szövetséges technológiát, ezzel megfordítva a háború kerekét. 


Mt. Fuji: Vonulj a japán birodalom ellen, és pusztítsd el Yoshirót egyszer és mindenkorra! 
Easter Island: Csapd be a szövetségeseket a békeajánlattal és fedezd fel, ki az igazi áruló! 
New York City: Az RA2 egyfajta homage-aként fogható fel ez a pálya, ahol New Yorkban 
egy alternatív valóságban kell küzdenünk. 


SZÖVETSÉGESEK 

A nyugati országok szövetsége: azzal a 
céllal kötötték meg, hogy megóvják a világ 
szabad polgárait. A szövetségesek évek 
óta küzdenek a nagy orosz medvével... 


Kilövésem sincs, 
hogy mi ez 


Brighton Beach: Verd vissza többször is a partraszálló szovjet seregeket! 

Cannes: Mentsd meg a szövetséges parancsnokokat és szabotáld a szovjet hadihajókat! 
Heidelberg: Zavard ki az oroszokat Európából! 

Gibraltár: Megfordult a kocka: kénytelen vagy a japánok ellen a ruszkikkal szövetkezni. 
Északi-tenger: Foglald el a japán császár lebegő erődjét! 

Mt. Rushmore: Ne hagyd, hogy az elnök meglépjen Moszkvából! 

Tokió, kikötő: Intézd el a japán birodalom vezetőit! 

Havanna: Akadályozd meg, hogy az áruló szovjetek Havannába küldjék a Kirov léghajóikat! 
Leningrád: Pusztítsd el Cserdenko végső bázisát, mielőtt a világűrbe menekülne! 


A FELKELŐ NAP BIRODALMA 

A japán birodalom furcsa kettősséggel bír: 
az ősrégi tradíciókat maximális tisztelet- 
ben tartják, viszont futurisztikus techno- 
lógiát használnak fel. Yoshiro császár úgy 
döntött, megleckézteti a világot... 


Vorkuta: Rohand le a szovjet falut karácsony éjjelén! 

Sztalingrád: Vesd meg a városban a lábad és védd meg Tatsu titkos fegyverét! 

Odessza: Vesd be Tatsu tikos fegyverét a városban! 

Pearl Harbor: Védd meg a Japán által kézben tartott Pearl Harbort egy cseles támadástól! 
Csendes óceán: Állítsd meg a szövetséges erőket, mielőtt Japánba érnének! 

Santa Monica: Foglald el Los Angeles a sajtóközpontjait! 

Yokohama: Védd meg a várost a szövetségesek és szovjetek közös támadásától! 
Moszkva: Semmisítsd meg a szovjetek bázisát Tatsu titkos fegyverével. 

Amszterdam: Semmisítsd meg a szövetséges erőket és a FutureTech-et egyszer és 
mindenkorra! 


h 
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4 7, AN 


A brit parancsnokot alakító Jonathan Price James 
I Bond ellenfele volt a Holnap markában című 
filmben. 


III. VIDÁM 
HÁBORÚ 


Színesebb, viccesebb... 


CSAKÚGY, mint az átvezetőknél, a 
játékon belül is érezhető, hogy a Red 
Alert világa sokkal komikusabb, mint 
az alap Command £ Conguer. Az egy- 
ségek gyakran önmaguk karikatúrái, és 
tényleg mosolyra fakaszt, amint éppen 
a levegőben repül egy kilőtt szovjet 
páncélos medve, hogy aztán ejtőer- 
nyővel alászálljon az ellenség vonalai 
mögé. Aki kedveli az RA-k mulatságos 
univerzumát, az ezt a részt is élvezni 
fogja, aki viszont idétlennek tartja, az 
most sem lesz elragadtatva. Hasonlóan 
ízlés kérdése, hogy ki mennyire értékeli 
a helyenként kissé csiricsáré, tarka- 
barka grafikát. Nekem speciel sokkal 
jobban bejött a Command £ Conguer 3 
realisztikusabb, baljósabb, darkosabb 
vizuális világa, mint ez a papírmasé- 
szerű tarka színorgia, de hát persze 
ízlések és pofonok. 


Cicó ijedten nézett Egonra: - Mi 
történt Tesz-Vesz városban? 


FÓKUSZ RED ALERT 3 


- Nem én voltam, Iván volt! 
- Nem én voltam, Szása volt! 


RED ALERT 3 CSAJOK 


Nem gyenge a , gyengébb nem" felhozatal... 


JENNY MCCARTHY - TANYA 

Az új Tanya Kari Wührer helyett ezúttal az 
ex-playmate Jenny McCarthy, aki ugyan színész- 
nőnek csapnivaló, viszont igazi szőke cicababa 
szép nagy szilikon cicikkel. Hát Tanyát sosem 

az esze miatt szerettük, de én speciel jobban 
kedveltem Miss Wührert... 


KELLY HU - SUKI TOYAMA 

Miss Kelly Hunál dobtam egy hátast, amikor 
megláttam, hogy mikor született: a hölgy épp 
negyvenéves, de 25-nek is alig néz ki. Kelly-t 
1985-ben Miss Teen USA-nak választották, 
1998-ban pedig Miss Hawaiinak. Nagy karriert 
mondjuk ő sem futott be, de Sukinak egész jó. 


GEMMA ATKINSON - LT. EVA MCKENNA 
A szövetségeseknél gyakran ezzel a szőke 
ciklonnal tartjuk majd a kapcsolatot. A szöszke, 
rövidszoknyás, dúskeblű Gemma Atkinson 
kétségtelenül a legszexisebb női karakter a Red 
Alert 3-ban. Nehéz a küldetésre koncentrálni, 
amikor Evaként hozzánk beszél... 


GINA CARANO - NATASHA VOLKOVA 
Volkova ,elvtársnő" szerepében Gina Caranót 
láthatjuk, aki igazából nem is színésznő, hanem 
az American Gladiators című tévéshowban küzd 
rendszeresen. Itt igazából küzdőképességét nem 
csodálhatjuk meg, viszont meglepő módon talán 
épp ő igyekszik leginkább színészi képességeit 
kamatoztatni... 


AUTUNN REESER - CMDR. LISETTE 
HANLEY 

Úgy látszik, a legjobb nőket a szövetséges 

erők kapták, hiszen Miss Reeser is náluk feszít 
uniformisban - teljes mellszélességben. Autumn 
29 éves, de még őt sem láthattuk fontosabb 
szerepben . Ki tudja, talán a Red Alert 3 segít 
majd karrierjében... 


SONNI SOMMEL - ZELINSKY ASSZISZ- ; 1 
TENSE 

Ez a kis szöszi igazából nem nagyon beszél, 
viszont nagyon jól tud... időgépeket beállítani, 


mint Zelinsky professzor női asszisztense. Túl gamestar.hu/jatek/red-alert-3 


sok filmben még nem szerepelt, talán várja a 


nagy áttörést... I GamesStar 


HARDVERIGÉNY: 

2.0 GHz CPU Intel vagy Athlon 2000-, 
XP: 512 MB/ Vista: 1 GB RAM, 6.0 GB 
HDD, Videokártya 64 MB, DirectX 9.0c 


- kissé már unalmas a régi recept 
- gyakran unalmas pályák 
- túlságosan csiricsáré grafika 
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A Red Alert élt, a Red Alert él, a 
Red Alert élni fog? 


ABE ke. 


kercsek 


belső rézréteg 


ert 


Rt ENE Ultra 
Uultrahűtés 17 hatékony; 


Me FSZ CHS HUNGARY Kft. Ramiris txpert 6 Expert Computer Kft. 
"Wwww.chs.hu Wwww.ramiris.hu kötését Wwww.expert.hu 
Tel.: 361-451-3543 Tel.: 361-888-3200 Tel.: 361-450-2430 FS ú; Ai ht új 
Minőségi alkatrészek, minőségi alaplapok www.giga-byte.hu 


Fax: 361-451-3532 Fax: 361-888-3201 Fax: 361-450-2439 


BEMUTATÓKÁVÉ MELLETT 


EGY KÁVÉ  asrauxen 
MELLETT 


Magyarhangok és magyar hangadók 


NÉVJEGY 


NÉV: Zentai Mária, szinkronrendező 
Kolozsvári Zsófia, lokalizációs 
koordinátor 

Jakab Csaba, színművész 


Három ember három különböző 
foglalkozással és múlttal: egy 
rendező, egy játékforgalmazó 

cég munkatársa és egy színész, 

akiknek egy Csernobil környékén 
játszódó akciójáték kellett ahhoz, 
hogy a sorsuk összefonódjon. 

Ez úgy hangzik, mint valami B 
kategóriás film felvezetője, pedig 
mindhármuknak fontos szerepe 
van abban, hogy a S.T.A.L.K.E.R. 
Clear Sky magyarul jusson el 
hozzátok, játékosokhoz. 
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Minden játéknak, amelynek szinkron- 
ja van, kell egy szinkronrendező is, 
akinek a munkáját viszont közvetle- 
nül nem látjuk. Pontosan miből is áll 
ez a ,munkakör"? 

Zentai Mária: Először természetesen 
megnézzük az adott játékot, hogy 
pontosan miről is szól, és milyen karak- 
terek vannak benne. Ennek megfelelően 
aztán kiválasztjuk a hangokat. Ezekre 
akár a játékból vett képek vagy hangok 
alapján is eshet a választás, bár 
sokszor szinte semmit nem látok még 
a játékból ebben a fázisban. Egyszer- 
egyszer kapunk pár képet és infót, ami 
alapján el kell döntenem, hogy magyar 
színészek közül kit, milyen hangot 
párosítok a karakterekhez. Persze az 

is számít, hogy a színész el tudja-e 
játszani a karaktert, hogy tud-e annak 
megfelelően kedvesebb, mérgesebb, 
lágyabb hangon megszólalni. 


Mitől függ, hogy egy szinkronrendező 
mi alapján választ? Van ugyanis, aki 
pontosan az eredeti hang megfele- 
lőjét keresi, mások inkább habitus, 
karakterbeli hasonlóság alapján 
választanak... 

ZM: Ez inkább feladatfüggő, én próbá- 
lom mindig azt szem előtt tartani, hogy 
az illető el tudja-e játszani a szerepet. 
Hiába szeretek egy színészt, ha cérnavé- 
kony hangja van, nem szinkronizálhatja 
Bud Spencert - ez egyébként külsőre is 
sokszor előre megállapítható, hiszen ritka 
az a vékony színész, akinek mély, dörmö- 
gő hangja van... Tehát ha mackós alkatú 
karakterhez egy mackós alkatú színészt 
keresek, általában a hang is megfelelő 
lesz. A feladatom inkább főleg az, hogy 
azt eldöntsem a színészt ismerve, hogy 
tényleg képes-e eljátszani a hangi adott- 
ságain felül a kívánt szerepet. 
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CLEAR SKY 


u u um MAGYARÍTÓIVAL 


Egy játék esetében a legtöbször a 
színész nem is látja a szinkronizálan- 
dó szereplőt. Ilyenkor hogyan lehet 
őt felkészíteni a szerepére? 

ZN: Mi általában részletes tájékoztatót 
kapunk a játékról és a szereplőkről, így 
amikor a színész bejön a stúdióba, mi is 
végigvesszük vele, miről szól a játék, és 
mik a karakter tulajdonságai, jó ember 
vagy rossz, általában mérges vagy 
kedves... Jó esetben ebből a színész 
meg tudja formálni a szerepet, és ha a 
kettőnk elképzelése találkozik, akkor 
már nincs is más dolgom, mint a munka 
végén megköszönni a segítségét. Munka 
közben pedig, mint egy bármilyen más 
rendező, közbeszólok akkor, ha valami- 
ről más az elképzelésem. Újra felmon- 
datok részeket, útmutatót adok - ,most 
nem szomjas vagy, hanem meglőttek, 
szóval mondd el jóval mérgesebber"... 


Maguk a színészek mennyire veszik 
zokon, hogy ilyenkor nem látják 
maguk előtt a filmet? Tudják egy- 
általán, milyen egy ilyen játék, amit 
szinkronizálnak? 

ZM: Általában nagyon élvezik a dolgot, 
hiszen változatosságot ad nekik a filmek 
között, ráadásul nincsenek annyira meg- 
kötve sem, mint amikor előttük időkód 
alapján megy a film. Ráadásul én is 
igyekszem kevésbé beleszólni a dolgok- 
ba még akkor is, ha az eredeti hangok 
nem teljesen ugyanolyanok, mint amit a 
színész használ, ha ugyanis kimozdítom 
a szerepéből, és megakasztom, lehet, 
hogy sokkal rosszabb eredményt érek 
el, mintha hagynám, hogy a saját értel- 
mezésében élje át az egészet. Sokszor 
van, hogy annyira beleélik magukat a 
szerepbe, hogy egy-egy harci jelenet 
közben a süketszoba közepén hadonász- 
nak, mutogatnak, csapkodnak, előadják 


száll 
sa Bána 


a jelenetet, hiszen színpadra termett 
emberekről van szó, akik így helyezked- 
nek a szerepbe. 


Egy szinkron megszületéséhez 
szükség van olyasvalakire is, aki az 
egészet az első érdeklődő e-mailtől a 
játék magyar kiadásáig összefogja, 
ez jelen esetben Kolozsvári Zsófia. 
Pontosan mi is a te titulusod és miből 
áll a feladatod? 

Kolozsvári Zsófia: A pontos ,meg- 
nevezésen" lokalizációs koordinátor, 
ami rémesen hangzik... Mindenesetre 
valóban az én feladatom az, hogy ahogy 
megkapjuk az angol nyelvű anyagot, én 
osztom ki a feladatokat a fordítóknak és 
a lektoroknak, egyeztetek a stúdióval, 
és amikor a felvételek készülnek, azokon 
is végig itt vagyok. Végül pedig én 
nézetem át és javíttatom ki szükség 


ata. Mag- 


a viceleteinek felad 
a játékstúdiók és azok alálaztteletÁGY rajongók, A MAGYAR SZINKRON Ú J 


MAGYARÍTÁS - HOBBIBÓL IS? 


a honosítás nem csak 
a Sinclair és ComMO 


RA SZÉP LESZ... 


dore gépek ideje óta létezi 


Természetesen c 
Iföldi játékokat — több 


1) Az 
I : kevesebb sikerrel. 
yarországon már mek 


akik magánszorgaonv 
i ítások egy réS 
ilyen fordításo egy r / 
telésen és átjavítgatáson, ami 2 
körülnézni a hazai honosító mű 
kitartásukért pedig innen Is mM 


esetén a kész anyagot, majd elintézem 
a visszaküldési procedúrát, ebből lesz 
végül egy ,master" anyagunk. 


Bizonyára általában a játékot már jó- 
val a megjelenése előtt megkapjátok... 
KZS: Maximum két héttel előtte... 


Hűha... Ilyenkor is az a cél, hogy a 
nemzetközi megjelenéssel egy időben 
kész legyen a magyar változat? 

KZS: A cél mindig az, hogy a kinti 
megjelenés időpontjára elkészüljünk, 

de ez legtöbbször sajnos nem sikerül. 
Szegény fejlesztők is a boltokba kerülés 
előtt 2-3 héttel tudják csak elküldeni a 
végleges anyagot, és nekünk innentől 
kell elkezdeni mindent. De ráadásul 

nem csak a mi részünk viszi el az időt, 

a fordítás, lektorálás és stúdiómunkák 
után a programozóknak kell beépíteniük 
a játékba a magyar verzió elemeit, ami 
elég sokáig tart, főleg azzal együtt, 
hogy utána komolyan végig kell(ene) 
tesztelnünk az egészet. 


lomból fordítják le a kü 


ze ugyanis a ma. n 
5 a teljes hibamentesség 


helyek kínálatában, az in 
aximális respect nekik! 


gánszorgalmi alapállás miat 
et garantálja. 
terneten könnyen 


Ilyenkor már magát a játékot 
kapjátok meg az összes szükséges 
szöveggel és egyebekkel? 

KZS: Sajnos a lehető legritkább 
esetekben kapunk teljes játékot, inkább 
egy úgynevezett ,loc-kitet", lokalizációs 
csomagot adnak. Ráadásul még ezt is 
sokszor eléggé összedobálva csinálják 
meg. A csomag legfontosabb eleme egy 
Excel fájl, bár néha a legvadabb formátu- 
mokat is képesek elküldeni, mondjuk egy 
.indd fájlt szerkeszteni csodálatos érzés... 
Mindenesetre alapértelmezésben az Excel 
fájlban van minden fordítandó szöveg, és 
amennyiben nemcsak feliratot, de szink- 
ront is tervezünk, olyankor megkapjuk az 
eredeti szövegek wav fájljait is. 


Ugyebár egy ilyen lokalizálásban 
nagyon sok munka, és természetesen 
pénz is fekszik, miközben látható, hogy 
a játékok eladási mutatói sokszor nem 
igazán szöknek az egekbe - itthon 
főleg. Adja magát a kérdés: Megéri? 
KZS: Nem mindig. Viszont nekünk nem a 
mostani profit számít, hanem a jövőbeni 
megtérülés. Az, hogy a magyar játékosok 
úgy gondolják, megéri nekik eredeti, ma- 
gyarított játékot vásárolniuk, mert mi- 
nőségi lokalizációt kapnak a pénzükért, 
és élvezetes játszaniuk ezekkel, mert ma- 
gyarul is átadják azt az érzést, amit az 
eredeti angol változat. Természetesen a 
teljes szinkronos verziókat mindig azokra 
a címekre valósítjuk meg, amik nagyobb 
durranásnak ígérkeznek, de egyre több 
az így lokalizált játék, és reményeink 
szerint a közeljövőben is rohamosan 
növekedni fog a teljesen magyar nyelvre 
átültetett játékok száma. 


Jakab Csaba nevét színházból, filmek- 
ből és filmszinkronokból is ismerhet- 
jük, a S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky magyaríi- 


t nem esik át annyi tesz- 
Ennek ellenére érdemes 
rájuk akadhatunk, 


a szinkront hírből S 


tásábanis szerepet kapott. Színész 
szemmel mennyire más egy játékot 
szinkronizálni, mint egy filmet? 
Jakab Csaba: Tulajdonképpen nem más, 
csak annyiban, hogy még egy filmnél is 
kevesebb információval rendelkezünk, 
itt nincs se kép... se semmi. Csupán 
instrukciók alapján kell dolgoznunk, 
mondhatnám úgy is, hogy vakon repü- 
lünk. Itt is az egyik főszereplőnek adom 
a magyar hangomat (igaz, nincs is más 
hangom, csak a magyar), és a kapott 
instrukciók alapján megpróbálom a 
maximumot kihozni a szerepből... Aztán 
vagy-vagy. Ha más volt az elképzelés, 
akkor szólnak, hogy valamelyik részt 
máshogy képzelték el. 


Tehát van egy szövegkönyv, ahol 
annyi áll, hogy ,állj, vagy lövök" és 
zárójelben az, hogy , mérgesen"? 
JCS: Olyasmi, csak még az sincs ott, 
hogy mérgesen. Egyszerűen ki kell 
találnunk a szövegből azt, hogy milyen 
tónust használhat az eredeti karakter. 
Ha , állj, vagy lövök" van a szövegben, az 
nagy valószínűséggel mérgesen hangzik 
el. Amikor megkaptam ezt a szerepet, 
csak annyit tudtam, hogy az egyik 
fontosabb szereplő hangja leszek, de 
azt se tudtam igazán, hogy pozitív vagy 
negatív karakterről van-e szó. Annyit 
kértek, hogy mivel orosz származású az 
illető, kicsit legyen ennek megfelelő ak- 
centusom. Innentől kezdve a rutin és a 
fantázia dönti el, hogyan formálom meg 
a szerepet, és a játékos majd eldönti, jó 
munkát végeztem-e. 


Volt eddig bármilyen kapcsolatod 
a játékokkal, akár nem szinkron, 
hanem , játszás" szintjén? 

JCS: Munkaszinten nem ez az első 
játékszinkronom, csináltam már 


em ismerik: ott a 


máskor is ilyesmit, ezért nem volt tel- 
jesen ismeretlen a feladat. Én magam 
sSzÍn-ész" vagyok, tehát játékos, de 
nem igazán a számítógépen. A gye- 
rekeim viszont már ebben nőttek fel, 
folyamatosan a gépet nyomogatták. 
Én magam viszonylag kevés játékot 
vettem nekik, mivel még mindig 
ingadozom abban a kérdésben, hogy 
ez most akkor jó vagy nem, fejleszt 
vagy visszatart. Igaz, egy bizonyos 
szempontból biztosan fejleszt, hiszen 
gép mellett vagy, rendszereket kell 
megértened és kezelned... Az egyik 
fiam kifejezetten sokat játszik ilyen 
.irr-durr" játékokkal, és bár idegen- 
kedtem ezektől, mégis sokszor 10-15 
percekig álltam mögötte és néztem, 
ahogy fegyvereket vált, szóltam neki, 
hogy vigyázzon, balról jönnek... Lehet, 
hogy némelyest növeli az agressziót 
is, de az tény, hogy a reflexeket, a tér- 
látást is fejlesztik. Én inkább a logikai 
játékokat szeretem, azokkal játszom is 
néha-néha. 
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BROTHERS 
IN ARMS: 


HELLS 
HIGHWAY 


Az örökzöld második világháború ismét táncra hív 


had 
ár sa , dr 
h 


zat 


] mi 


Matt Baker törzsőrmester szemein 

keresztül élhetjük át ismét, milyen is 
egy osztag vezetése a háború egyik 
jelentősebb hadműveletében. 


KIADÓ Ubisoft 
FEJLESZTŐ Gearbox Software 


nek dobozán sisakos, terepru- 

hás pasas üvöltözik pisztolyát 
markolászva, miközben fáradtnak 
tűnő haverját rángatja, s a háttér- 
ben egy másik hasonlóan öltözködő fa- 
zon éppen egy rakétavetővel szórako- 
zik. Igen, kétség sem fér hozzá, hogy is- 
mét egy második világháborús témát 
feldolgozó programmal lett gazdagabb 
az ipar, de hiba volna ilyen pesszimistán 
hozzáállni e műhöz, hiszen a címen fel- 
tüntetett Brothers in Arms talán isme- 
rősen csenghet egyesek számára. És ha 
már cseng, akkor nem is fülsiketítően, 
hanem kellemesen, hisz a sorozat egyi- 
ke azon kevés világháborús címeknek, 
amelyek kiemelkednek a silány próbál- 
kozások közül. A Hells Highway alcím- 
re hallgató harmadik epizód hívó szava 
hozzánk is eljutott, Így ismét magunkra 
rántottuk egyenruhánkat és sisakunkat. 


VILLÁM! MENNYDÖRGÉS! 

A sorozat korábbi felvonásaiból ismert 
Matt Baker törzsőrmester ismét fel- 
tűnik, és a Road to Hill 30-hez hason- 
lóan itt is az ő bőre alól vezényelhetjük 
csapatunkat, ezúttal a Market Garden 
hadművelet eseményein keresztül. Akik 
játszottak az előző két epizóddal, azok 
majd rengeteg utalást vesznek észre a 
Hells Highwayben, hisz Baker őrmester 
visszaemlékezései során barátok és el- 
hunyt bajtársak is feltűnnek, akik a ko- 


E LŐTTEM EGY JÁTÉK, amely- 


//Mayer 


rábbi történetekben is komoly szerepet 
kaptak. Maga a hadművelet törgénete 

nem tölt be olyan fontos szerelet, mint 
más játékokban, inkább csal 


az események, küldetésről igiletés- 

re próbálja kis csapatunk ni a há- 
ború borzalmait. Az igazijílőfíténeti szál 
valójában Baker őrmestelően zajlik le, 
az ő lelki világának hullálllölgyei ad- 
ják a Brothers in Arms ondaniva- 
lóját. Nem láttam még koltátoban olyan 


nyire részletesen tárgyalná á katonák 
morális és érzelmi megpróbáltatása- 
it, ez dicsérendő. Azonbansénnek elle- 


tek a célon, így helyenként komolyta- 
lanná válnak Matt 
és inkább egy ross 
tes videoklipjében 
mintsem egy háborús játékban. Azon- 

ban bármennyire is frusztrálhat egyes 

pillanatokban a bánat, amely az elesett 


bajtársak miatt kísérti főszereplőnket, ha" 


azért mi mégis valamilyen oknál fog- 
va szurkolunk neki hogy sikerüljön vég- gl 
re kiutat találni a Borzalmakból (ri 


meket, hisz 


egy taktikai shooter tal 
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Az amerikai versenyző 
mellbelövéssel nyert 


1 Hát ez farpofátlanság, anál is 
a inkább mert sebesült szegény 


JD IG GINKÁBB CSAK A NAGY VÁSZ- 
SNON TABÁLKOZHATTÜNK ILYEN MORÁLIS 
NERDÉSÁKKEL ( 


úg A Hells Highway története könyv formájában 
[ 


is megjelent, amelyet a Gearbox Software 
I háborús veterán tanácsadója, John Antal írt. 


található, így mi is inkább erre fektet- 
nénk hangsúlyt. 


EGYEDÜL NEM MEGY 

Aki esetleg most próbálkozna először 

a Brothers in Arms-zal, az jobb, ha már 
most előre tudja, hogy John Rambo 
utánzása olyan végzetes tüneteket ered- 
ményezhet, mint a Game Over képer- 
nyő. Csak néhányszor alakíthatunk egy- 
személyes hadsereget, és az ellenfél- 
ként szereplő német katonák sem azok 
a puhány fickók, mint akiket egyes 
hollywood-i háborús filmekben látha- 
tunk, így aki nem tud csapatban gon- 
dolkodni, az jobb, ha már most elfelejti 
a Hells Highway-t. Taktikai shooterként 
a játék egyik legfontosabb részét képe- 
zi osztagunk megfelelő ismerete és irá- 
nyítgatása. Küldetéseink során elenged- 
hetetlen lesz a gyors felismerés, hogy 
mikor és hova küldhetjük katonáinkat 

a sikeres túlélés érdekében. Legyen szó 
házak bekerítéséről, ellenfeleink kifüs- 
töléséről, vagy saját fedezékünk védel- 
méről, mindig szem előtt kell tartanunk, 
hogy kik is vannak a tarsolyunkban (ha 
a tarsolyunkban van, akkor tippre fel- 
fújható gumikatona lehet, max - ender), 
és mikor is érdemes bevetni őket. Eh- 
hez segítségünkre lesz a játékban az 

a rendszer, amely automatikusan cso- 
portokra osztja egységeinket aszerint, 
hogy mihez is értenek a legjobban. Ha 
egy támadó szellemű csapatot külde- 
nénk be az ellenséges katonák által bir- 
tokolt épületbe, miközben egy másik 
mesterlövész különítménnyel figyeltet- 
nénk az ablakokat, semmi gond, csupán 
pár gombnyomás, és indulhat az akció. 
Kedvünkre osztogathatjuk parancsain- 
kat, így egyes esetekben nekünk még 
ravaszhoz sem kell érnünk (én sem sze- 
retek ravaszhoz érni, mert gyakran ve- 
szettségben szenvednek - ender). Ne- 
kem különösképpen az a momentuma 
tetszett a játéknak, amikor Bakerként 
egy malom tetejére mászva belátást 
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Baker törzsőrmester útja nem ér 
Garden hadművelettel, mindenké 


mond stílszerű, bár nyilván a miller len- 


ne a legjobb - ender), és a célkereszt se- NÉHA MÉGIS MAGÁNYOS 
gítségével utasítottam egységeimeta FARKAS 
németek ellen, mindezt úgy, hogy egyet- " Annak ellenére, hogy alapvetően az 


sainkat, és egyedül kell nekivágnunk az 
ütközetek egyes fejezeteinek. Ez egész- 
séges is volna, hisz jólesik az olyan vál- 
tozatosság, amikor már nincs me- 
se, nekünk is el kell lőnünk valameny- 
nyit a tárból, de kissé furcsán néz ki, 
ha sokadszorra kell magányos hőst fa- 
ragnunk magunkból. Ilyen szituációból 
nincs rengeteg, de azért egy árnyalattal 
több, mint kellene, hisz akarva-akarat- 
lanul is felmerül bennünk a kérdés, hogy 
mégis hol vannak a ,testvérek", vagy az 
. . netalántán csak egy elírás volt a cím- 
— I ben? A történetben végig fontos szere- 
pet töltenek be az osztag tagjai, aztán 


"zi 


A visszajátszásból tisz- egyszer csak hirtelen hopp, hátrahagy- 
"E tán látható, hogy... 


juk őket, majd egymagunk zúzzuk le a ; 
nácikat. Olyan ez, mintha a sós csipszes 


ban a Market zacsiból néha egy-egy chilis burgonya- 


nk tovább kí- 


szirom akadna a kezedbe. Finom a sós, 


zar ren , s ; és a chilis is, de a borítón mégis az áll, 
.sérni őt az útján, de az már egy más lesz. Randy hogy söszígy hát barnákávíré Eegat 
- Pitchfor d, a Gearbox Software elnö mas néha egyedül végigverekednünk 
d magunkat a frontvonalon, azért keserű 
nyertem a teljes harcmezőre (Bakerként hogy a csatát az általam dirigált bajtár- íz marad a szánkban, hisz folyton az or- w 
mondjuk malom tetejére mászni, úgy- sak vitték sikerre. runk alá dörgöli a gép, hogy egyedül bi- k 


zony nem megy. Ilyenkor mintha a gép 
is visszavenne a tudásából, és lebutít- 
va állna ki ellenünk. Bezzeg, amikor csa- 
patunk teljes létszámban vonul ki ellene, 


len lövést sem kellett leadnom. Na jó, . egész játék a csapatunk irányításá- akkor tudja ám mutogatni oroszlánkör- 
aztán azok a fránya fritzek mégis ész- ra van kiélezve, mégis vannak pillana- mét! Sunyi módon lövöldöz fedezékéből, 
bv 4, A ú a. revettek a végén, így nekemiskikellett . tok, amikor valamilyen előre megírt ok- és jelez társainak, ha baj van, emellett 


5 osztanom pár fejlövést, de tény és való, nál fogva magukra kell hagynunk tár- meglehetősen pontosan céloz. Persze 


gk ép BEST de 


vi. ság 


Bónusz feladat: kapd telibe Tibi 
bácsi piros pontos labdáját! 


mer. 
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BAZOO; 


ZSÜPPRÉSSING-EIRESV 


miaz 


a mesterséges intelligencia, osztagunk 
tagjai és ellenfeleink is bizony itt-ott 
óvodás módjára viselkednek. Egysége- 
ink néha félreértelmezik parancsain- 
kat, és ahelyett, hogy a kiválasztott ke- 
rítést fedezéknek használnák, ők nagy- 
szerű mozdulattal átugorják azt, majd 

a golyózáporban nyugodtan álldogálva 
várják további utasításainkat. Német ol- 
dalon pedig a szokásos hibaklisék for- 
dulnak elő, azaz van, hogy egy gránát 
beazonosítása bizony nagy gondot okoz 
kedves barátainknak, így vígan álldogál- 
nak tovább a robbanószerkezet mellett, 
mit sem sejtve a közeledő végzetről, de 
néha még ránk is fittyet hánynak, így 
könnyű prédává válva számunkra. 


A KERÍTÉS MÁR NEM 

A BARÁTOD 

Mivel az ellenséges golyózáporok vi- 
szonylag könnyedén kiiktathatnak ben- 
nünket, a nyílt terepen történő fejetlen 


rohangálás szinte senkinek sem ajánlott. 


Ezért is fontos, hogy minél több időt 
töltsünk el fedezékünk mögött, ahon- 
nan felbukkanva egy-egy lövéssel likvi- 
dálhatjuk rosszakaróinkat, vagy néhány 
jó utasítással akár bajtársaink is meg- 
tisztíthatják előttünk az utat. A köny- 
nyebb átláthatóság érdekében, amikor 
fedezékbe vonulunk, az FPS nézet TPS 
nézetre vált, Így egyszerűbben dönthe- 
tünk, hogy hova is küldjük egységeinket, 


Ez nem az a rész, amikor a kuporgó katonák 
mellett meglövik a hordót és felrobbannak? 


"al, 


TELS ÍFATEELE TK MAZLT DIE TÖRÜR 


illetve hogy mikor is nézhetünk ki, eset- 
leg adhatunk le egy lövést. Fedezékünk 
elhagyásakor persze automatikusan 
visszakapjuk az elsőszemélyes nézetün- 
ket. Ügyelnünk kell azonban arra, hogy 
mi mögött is húzzuk meg magunkat. 
Egyes fedezékek könnyedén szétzúzód- 
hatnak az ellenséges tűz hatására, így 
egy frissen festett kerítés sem biztosít- 
hat nyugalmat tartósan. Szerencsénkre 
ugyanezt ellenfeleinkkel szemben is ki- 
használhatjuk, hisz ha éppen ők bujkál- 
nak egy felborított asztal mögött, akkor 
könnyedén előcsalogathatjuk őket on- 
nan egy pár lövéssel. Az ilyen törékeny 
fedezékeknek hála izgalmasabbá vál- 
tak a taktikai manőverek, mint a koráb- 
bi Brothers in Arms játékokban, hiszen 
gyakran kell gyorsan reagálnunk, oszta- 
gunk tagjaira jobban oda kell ügyelnünk. 
Persze azért idegeinket is próbára te- 
szi, amikor anyuka módjára kell pátyol- 
gatni őket, ha esetleg nem veszik észre, 
hogy a biztonságot nyújtó faládák hirte- 
len forgáccsá váltak mellettük. 


MINT A MOZIBAN 

Baker őrmester lelki világának bemu- 
tatásával és a render átvezetőkkel egy 
különleges, filmszerű élményt sikerült 
elénk tárniuk a Gearboxos fejlesztők- 
nek. Eddig leginkább csak a nagy vász- 
non találkozhattunk ilyen morális kér- 
désekkel, és a játék grafikai motorjával 


csat a újba tel 
sirat 1 Te úti jú ösi b 
ft "eg Mg. . 4 "a 
EB dltnmentátő 


Ha már egy navajo sátorból rekrutáltak, legalább 
elmondhatták volna, hogy működik ez az izé 


Me 


A Market Garden hadművelet szövetséges katonái között 
amerikaiak, kanadaiak, lengyelek, britek és hollandok is 
HL A voltak. 


ke 


A NYÍLT TEREPEN TÖRTÉNŐ FEJETLEN 
ROHANGÁLÁS SZINTE SENKINEK SEM 
AJÁNLOTT 


A pokol országútjának igaz története 


AZ 1944 SZEPTEMBERÉBEN beindított hadműveletet Montgomery tábornagy eszelte 
ki annak érdekében, hogy a háború még karácsony előtt véget érjen. A szövetséges 
haderők három hadosztályt juttattak Hollandia földjén az ellenséges haderők mögé, 
hogy Eindhoven, Nijmegen és Arnhem városának hídjai fölött átvegyék az irányítást, 

és megnyissák az utat a Ruhr-vidék felé. Siker esetén könnyedén megindulhattak volna 
a szövetségesek a német iparvidék felé, azonban Arnhemnél a német páncélos haderő 
megakadályozta a brit katonákból álló hadosztály győzelmét. A terv teljesen nem való- 
sulhatott így meg, ezáltal egy vékonyka hadszíntér alakult ki Hollandián keresztül, amely 
a Hells Highway (A pokol országútja) elnevezést kapta. A játék eseményei is éppen itt 
játszódnak, így a cím is innen ered. 
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Belőtt a tank az ablakon, 
benne maradt a vénasszony 


désekkel, és a játék grafikai motorjával 
készült render animációk alatt is akar- 


" va-akaratlanul Ryan közlegényt kezd- 


tük el keresni a háttérben. A látvány en- 
nek megfelelően lehetett volna első- 
rangú, azonban egy-két esetben sajnos 
apróbb bakik szúrják a Crysishoz szo- 
kott szemünket. Minden szépen és ap- 
rólékosan ki lett dolgozva, de amikor 

az ember a mezőn olyan 2D- -s Virágo- 
kat lát, mint egy évekkel ezelőtti Unreal 
Tournamentben, kissé értetlenül nézünk. 
Szerencsére ezek fölött azért el tudunk 
siklani, hisz emellett azért vannak éles 
és részletes textúrák, no és hangula- 
tos bullet-time elhalálozások, amelye- 
ket ha maximálisan ki szeretnénk él- 
vezni, akkor jobb, ha a legfrissebb dual- 
core procival szereljük fel gépezetünket, 
ugyanis a játék előszeretettel lakmá- 
rozik gépünk teljesítmén véből. Azon- 
ban ha van egy stabil szekerünk, nem 
lesz gond a látvánnyal, a közepes beál- 
lítások is kellemes élményt nyújtanak. 
Azok a bizonyos belassított elhalálozás- 
ok egyébként nemcsak azért olyan lát- 
ványosak ám, mert emlékeztetnek Mát- 
rix rajongó mivoltomra, hanem mert az 
ellenfelek képesek darabokra szakadni. 
Egy fejlövés nem ám lyukat hagy a ked- 
ves delikvens homlokán, hanem szó sze- 
rint ki is szakít belőle egy darabot, ami 
elég kegyetlenül néz ki, de valahogy va- 
lóságosnak hat. Bajtársaink külön sze- 
mélyiséget és arcot kaptak, és a né- 
metek között is csak ritkán bukkan fel 
ugyanaz az arc, akit percekkel korábban 
egy repeszgránát szakított szét. Mind- 
evvel sikerült elérniük a fejlesztőknek, 
hogy jobban megbecsültem karaktere- 


BAKER ŐRMESTER VISSZAEMLÉKEZÉSEI SÖR, 
BARÁTOK ÉS ELHUNYT BAJTÁRSAK IS FELT 


imet, és nem Tucat Józsiként kezeltem 
őket, mondván, hogy úgyis lesz a tábor- 
ban még belőlük, ha esetleg bedobnám 
valamelyiket a darálóba. 


KÖZELEBB BERLINHEZ 

A Brothers in Arms sorozat ismét egy 
remek játékkal színesítette az amúgy túl- 
telített második világháborús felhozatalt, 
bár sajnos a sok apró hiba miatt mégsem 
lett nagyszerű. A játék alapját képező 
csapatterelgetős-taktikázós rész nagy- 
szerűre sikeredett, amelynek köszönhe- 
tően ideálisan sikerült vegyíteni az akciót 
a stratégiával. Az elpusztítható fedezé- 
kek számunkra, és az ellenfél számára is 
okozhatnak paprikás pillanatokat. A film- 
szerű körítés pedig egyeseket a monitor 
elé fog szegezni, azonban akadnak majd 
olyanok is, akik nem tudják tolerálni Ba- 
ker őrmester szomorú kutyus szeme- 

it, és inkább mellőzik a történeti szála- 
kat. A mesterséges intelligenciára azért 
még szánhattak volna egy kicsivel több 
időt, de összességében azért korrekt- 
nek mondható, akárcsak a grafika, amely 
itt-ott elavult, azonban eltekintve az 
ilyen elemektől, alapvetően kellemes ké- 
pi világot tár elénk a monitorra. A Hells 
Highway remek kis játék, amely a koráb- 
bi epizódok minőségét szállítja. Nem egy 
hatalmas előrelépés az elődökhöz képest, 
inkább csak azok korszerűbb tálalása. 
Akik esetleg még nem unnák a második 
világháborús játékokat, de félnek leemel- 
ni a polcról egy silány feldolgozást, azok 
bátran adjanak egy esélyt a Brothers in 
Arms: Hells Highway-nek. A szingli kam- 
pány kellően hosszú és szórakoztató, 
tartós kikapcsolódást nyújt a történel- 


zat 


7 


kára 


ban, sajnos különösebi 
méltó, ugyanis csak a szoká: 
dok és funkciók találhatóak meg benne, 
így sokáig úgysem köt le. Azonban törzs- 
őrmesterként szolgálni és utasítani baj- 
társainkat, ügyelve épségükre és a kül- 
detés sikerére is egy időben, továbbra is 
nagyobb kihívás, mint bármely egysze- 
mélyes Rambo kampány. GS 


b 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/brothers-in-arms-hells- 
highway 


HARDVERIGÉNY: 

3 GHz, I GB RAM, 128 MB-os Ati 
X1600, NVIDIA 68300 vagy feljebb, 
8 GB szabad tárhely 


4 csapat alapú küldetések 

"4 morális kérdések 

(— néha sok az a moralizálás 

"— néhol mesterséges unintelligencia 


"— szóló küldetések 
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A MobilShow - INFOMarket az ország Ezerarcú kommunikació - 


egyetlen átfogó kommunikációs kiállítása, ideális ka pcso latok 
amely idén az új GameShow szekcióval bővül. 


A kiállítás keretében mobilsportok logikai ki INFO samt 


és ügyességi erőpróbái s akciós vásárok e HANT 
meglepetés programok "e technika történeti 
kiállítás vár. 


Szállj be a programszervezésbe és küldd el 
ötleted, javaslatod a www.mobilshow.hu 
vagy a www.infomarket.hu oldalra, vagy akár 
mobiltelefonon keresztül is! 


Ne hagyd ki a Hó Show és SpagWellness 
kiállításokat sem! A belépő mindhárom 
rendezvényre érvényes! 


52 ERSTE 93 Sony Ericsson 


tv2.hu MAGYARORSZÁG  gusgarútta TET 


CÖMPÜTERWORLÓ ETTE GamesStar 
PC WORLD ; 
1 GIGATTEL NN essO set. PC WORLD j 0-9 . HUNGEXPO Budapesti Vásárközpont 
Ha ÍJ ittas ali www. mobilshow.hu a www.infomarket.hu 
0." ungexpo 
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N Érdekel az IT-biztonság? Képezd magad! - 2: JBllSSaKati 
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———" — ANetAcademia, hazánk ) 9 AZ IT Factory első képzése: " § . 
É : . egyik legnagyobb 1 Hálózatbiztonság I Microsoft 
§ Ha érdekel a biztonság , mindkét oldala"és a (oj 


gk CSÁNÉ N sel ." oktatóközpontja 
ket : a IT Factory néven hálózatok világa, tanuld meg mindezt az 
Z gy Fi tartalmas, ugyanakkor ordoglakat.info fejlesztőitől! 
( aA (? Ű A 
kedvező an informatikai ] Mottó: Minden napra egy hack! 
képzéseket indít. Ha 
tényleg érdekel az l 


MENYAT LÉ 
CISCO 


és színesítik 


A 78 


carnationf 5 
CA SZERRA 


sepamz 


informatika, nincs mire l TATLAE AT 
várnod; Profi oktatóink és " N A képzés díja 
zs 211. Helyszíni részvétel esetén: bruttó 119 ezer Ft 
A gogdosáa Vára Online hallgatóknak: csupán bruttó 99 ezer Ft 
tematikák izgalmas z t 


heteket ígérnek: l Ha ketten jöttök - kaptok 1096 kedvezményt. 


Akik az oktatást támogatják 


s 


Az oktatás kedd és csütörtök esténként lesz. 


4 1 . sitecore 
j Jelentkezési határidő: november 6. e 
A Mea, Egyszeri lehetőség, ne hagyd ki! sensenet 
- EK BÖGRE! ; ; További információ és jelentkezés: NOD 3 
AJÁNDE EN wwwiitfactory.hu/halozatbiztonsag 
skor feltünteted a é GamesStar 


Ha jelentkezé 
következő Pro 


GSO11 


IT Factory bö 


móciós kódot: 


grét kapsz ajándékba. [/ 


Technikai 
megvalósítás 


ELS  ITfOCTOrL 


TANULD MAGAD A LEGJOBBAK KÖZÉ 


BEMUTATÓSACRED 2 


Ancaria mesés birodalma c 
hős után kiált. Megment 
leigázod? ű 


RÖVIDEN 
Az első pillanattól szabadon bejárha- 
tó fantasy világban játszódó akció- 
RPG, amiben tonnaszám szeletelünk 
különféle szörnyfajzatokat. 
a 


KIADÓ Deep Silver 
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Ilyen egy igazi félszerzet 


-ÜMMÖGVE HARAPOTT a bo- 

erotvaéles penge a levegőbe, 

HI és csupán a pillanat töredéké- 

Tassított le, amikor a bőrpáncél- 

oziért, majd azon túljutva átvágott 
bőrt, izmot, csontot, s egy haszonta- 

lan élet fonalát. Az elsőt az ötből. A 

magas harcos kirántotta kardját zsák- 
ként eldőlő áldozatából, majd vízszin- 

-. tesen a szeme magasságába lendítet- 

" te. Szikraeső hullott az arcába, amint 
felfogta a fejsze és a szablya csapá- 
sát. Ellökte magától ellenfelei fegyve- 
reit, egy lépést tett hátra, így enged- 

JT ve el maga előtt a jobbján verítékező 

a útonálló lándzsáját. A baljára sodró- 

; dott félszemű fickó majdnem felnyár- 
salta magát, miközben halászatnál 
használt kampójával a harcos feje felé 
vágott. Pillanatnyi megingása sokba 
került, hiszen amíg társa fegyvere elől 
igyekezett kitérni, egy páncélos ököl 
csattant a halántékán. A világ hirte- 
len a fejére állt, majd minden elsöté- 
tült. A fejszés újabb csapásra lendí- 
tette fegyverét, miközben a szablyás 
igyekezett a harcos hátába kerülni. 

A lándzsás ugyanezt a pillanatot vá- 
lasztotta mindent elsöprő rohamára. 
A hosszú szálfegyver azonban nem a 
harcos mellkasába fúródott, helyette 
egyenesen a fejsze útjába lendült, mí- 
ves pengéjű kard terelte arrébb ellen- 


ú erővel. A fejsze lecsapott, 
tte a lándzsa hegyét. A két 
összeütközött, s a harcos vál- 
lal ment nekik. A két mosdatlan fickó 
fájdalmas nyögéssel terült el a földön. 
A mindvégig egyetlen hang nélkül küz- 
dő harcos megfordult, hogy fogadja a 
vezér küllemű szablyás támadását. El- 
lenfele bizonytalanul méregette, s bá- 
torsága morzsái még tovább fogyat- 
koztak, amint az éjfekete páncélt vise- 
lő alak rálépett a sárban nyögdécselő 
kampós nyakára, s belepréselte a föld- 
be. Kettő az ötből. A száraz gallyként 
reccsenő csontok saját végzetéről da- 
loltak, az iszonyat és a félelem maszk- 
ja az arcára fagyott. Két megmaradt 
emberének kiáltott, támadásra ösztö- 
nözve őket. Ők azonban még nem tér- 
tek teljesen magukhoz. 

Egyetlen szívdobbanásnyi idő telt el, 

s már győzhetetlennek tűnő ellenfe- 

le előtt találta magát. Szája kiáltásra 
nyílt, szablyát tartó keze a levegőbe 
lendült, aztán ott is maradt. Bilincs- 
ként szorultak csuklójára a szótlan 
harcos ujjai, s mielőtt a fájdalom ér- 
zése hullámként borult volna rá, új- 

ra hallotta a száraz gallyak reccsené- 
sére emlékeztető hangot. A következő 
pillanatban valami hideg acél járta át 
zsigereit, s robbant ki ellenállás nélkül 
a hátán. Három az ötből. 


rejtett kulcs segítségével egyszerre legfeljebb két gépre telepíthetjük fel. Amennyiben egy harmadik 


oO 
A Sacred 2 a manapság oly divatos online aktiválásra épít, ha védelemről van szó. A kézikönyvbe 
1] konfigurációra is fel kívánjuk installálni, egy másikat el kell távolítani s deaktiválni. 
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Tudom, hogy véresen kértem a 
steaket, de ez már túlzás 


A KREFELDI POWER METAL EGYÜTTES 1984-ben alakult, bár az első években még 
Lucifers Heritage néven futott. Az alapító tagok közül már csak Hansi Kürsch-t és André 
Olbrich-ot találjuk az együttesben. A fantasyért bevallottan rajongó srácok még tavasszal 
jártak Budapesten, ahol mocap eljárás segítségével készítették el mindannyiuk digitális má- 
solatát, ugyanis szerepet vállaltak a Sacred 2-ben. Ancaria birodalmának sztárjaiként még 
küldetést is adnak a játékosnak, feltéve ha sikerül összefutnunk velük a számtalan további 


easter egg között. Ráadásként egy külön a játékhoz írt szám erejéig besegítettek a Sacred 2 
dallamait szerző csapatnak. 
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Két döbbent haramia állt néhány lé- 
pésnyire vezérük végzetétől. Egyszer- 
re fordult a két fej, egyszerre bólin- 
tottak, s egyszerre kezdtek vad roha- 
násba. Három szívdobbanással később 
a lándzsás orra bukott, egy dobótőr 
állt ki a tarkójából. Négy az ötből. Tár- 
sa fokozta az iramot, úgy futott, mint 
még soha életében. Még húsz lépés az 
erdő széléig. Megbotlott egy kiálló kő- 
ben, s arcával végigszántotta az éj- 
szakai esőben felázott talajt. Maradék 
erejét összeszedve feltápászkodott és 
újfent nekiiramodott. Még tizenöt lé- 
pés. Az eső ismét eleredt. Még tíz lé- 
pés. Már sírt. Még öt lépés. Sikerülhet. 
Valami a hátának csapódott. Felemel- 
kedett a levegőbe, s vagy tízlábnyit re- 
pült előre, egyenesen a legközelebbi fá- 
nak. Úgy is maradt, odaszegezte a nyíl- 
vessző. Öt. A néma harcos csak állt az 
egyre hevesebben zuhogó esőben, kö- 
penyét vadul rángatta az erős szél, ér- 
zelemmentes arcát könnyként áztatták 
az esőcseppek. Nem fázott, nem érzett 
fájdalmat, sem fáradtságot, nem léleg- 
zett, és a szíve sem vert. Már régesrég 
meghalt, s csak egyetlen kérdés kavar- 
gott a fejében... 


KI VAGYOK ÉN? 


A szerepjátékok és akció-RPG-k által 


nyújtott élmény nagymértékben függ 
attól, mennyire sikerül azonosulni a vá- 
lasztott karakterrel. Én, aki minden le- 
hetséges alkalmat megragadok arra, 
hogy egy paladin páncéljába bújjak (ez 
a vonzalom a szentéletű konzervdoboz- 
okhoz régi történet, talán egyszer el- 
mesélem), meglehetősen kényelmetle- 
nül éreztem magam, amikor a Sacred 2 
választékát böngésztem. A fejlesztők 
majdnem mindenben hűek maradtak 
az első részhez, így nem okozott külö- 
nösebb meglepetést, hogy az egzotikus 
karakterek közül a leghétköznapibb az 
elképesztő mágikus energiáknak pa- 
rancsoló elf csitri. Akad rajta kívül sö- 
tét lelkű inkvizítor, élőholt árnyharcos, 
alulöltözött driád, Anubiszra emlékez- 
tető kiborg, és az egyetlen visszatérő, 
a fény útját járó szeráf. 

Az első részhez képest nem elegen- 

dő csupán karaktert választani ahhoz, 
hogy a goblinpörkölt közepébe csap- 
hassunk. El kell döntenünk, hogy a Jó 
erőit szolgálva Ancaria megmenté- 

sét tűzzük célként magunk elé, vagy in- 


GONDOLTAK AZOKRA A JÁTÉKOSOKRA IS, 
AKIK INKÁBB CSAK A FŐ TÖRTÉNETSZÁL- 
RA KONCENTRÁLNANAK 


kább lábbal tiporjuk a polgárok sza- 
badságjogait, s minden élőből és élet- 
telenből veszélyeztetett fajt csinálunk. 
Ezután még istent is kell választanunk 
magunknak, aki egy rendkívül hasznos 
varázslattal ajándékoz meg, ami szo- 
rult helyzetben akár életet is menthet. 
Sajnálatos módon kínos lassúsággal 
töltődik vissza, de ezt meggyorsíthat- 
juk, ha imádkozunk választott istenünk 
szobránál, vagy meglátogatunk egy 
templomot. 

Kasztonként három képességcso- 
port öt-öt harcművészetéből állítha- 
tunk össze elsöprő erejű kombináció- 
kat. A harcművészeteket elsődlege- 
sen rúnák felhasználásával erősítjük, 
de szintlépéskor is áldozhatunk ilyen 
célra. Bár nincs rákényszerítve a játé- 
kos ilyen szintű mikromenedzsmentre, 
ahogy gyűrűk és egyéb csecsebecsék 
tulajdonságait sem muszáj fegyverbe, 
páncélba kovácsolni, a lehetőség leg- 
alább adott. 

Hőseink különböző pontokon kezdik a 
játékot, de nagyjából ugyanazon a te- 


HA NEHEZETEKRE ESIK a Sacred 2 játszható karakterei közül választani, használjatok dobókockát. Na jó, nincs ám kőből a 

szívünk, így jó fejek leszünk, s bemutatjuk mindegyik hőst és antihőst, csak hogy megkönnyítsük a választást. Ha valakit össze- 
zavarunk, annál jobb. A Szeráf és az Inkvizítor kivételével mindegyik karakterrel ráléphetünk a Fény és az Árnyék ösvényére is. 
Előbbi csak a Jó, utóbbi csak a Gonosz dicsőségéért szállhat harcba. 


Fiatal voltam és kellett a pénz Í 


Esernyője nincs eladó? er 


yi 

[ s 

j f 

: 1 
SZERÁF ELF DRIÁD TEMPLOMŐR 
Dögös és halálos. Az biztos, hogy ő lesz Ő is dögös és halálos. Az ősi tünde faj Dögös és halálos, de ezt már ti is kitalál- Ígérem, nem lesz több dögös karaktor. A 
a macskabarátok kedvence. Bár bizo- képviselője törékenynek látszik ugyan, de . hattátok. A természet szülötte a távol- T-energiát védelmező kiborg átalakítható f 
nyos értelemben ő is olyan, mint ko- mágikus ereje révén bárkivel képes fel- sági harc mestere, emellett konyít egy karja révén ugyanolyan jól megállja a he- j 
runk plázacicái, velük ellentétben venni a harcot. Ha rágyújtanál, megkínál keveset a törzsi mágiához. Fürge, kiváló lyét kézitusában, mint tűzharcban. Plaz- 
magassarkújában bárkinek szétrúg- egy tűzlabdával, ha hócsatáznál vele, jég-  reflexekkel bír, woodoo babából csinál mavetőtől a lángszóróig számos különle- 
ja a hátsóját, és saját tigrise is van. An- vihart zúdít a nyakadba, ha pedig nem sündisznót rosszabb napjain, ellenségei ges eszközt vethet be céljai elérése érde- 
nak meg nagy karmai, és még nagyobb villanyoz fel a lehetőség, hogy randirahí- —— fejét pedig zsugorítva tűzi fűszoknyájá- kében. Habár a lovakat sem veti meg (na 
fogai. E harcművészetben, isteni má- vott, villámmal ösztökél arra, hogy revi- ra. A kissé morbid humorú elfszármazék nem úgy), leginkább a Mobiculum névre 
giában és a technika csodáiban is jár- deáld tévesnek bizonyult nézeted. E tak- egy megtermett varánuszt mondhat keresztelt egykerekűjével szeret dönget- 
tas hölgyemény kezdők számára is ide- tikus játékosoknak ajánlható arisztokrata . magáénak, amennyiben sikerül kiérde- ni. Sok trükköt ismer a kutyus, de kozme- j 
ális lehet. egy hatalmas szélkígyó hátán lovagol. melnie. Kihívás a javából. tikushoz sajnos nem vihetjük. TA 0) 

ú 49. 
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4 Ha röhögni mersz a papucsomon... 
. aköl ERETT] 


ÁRNYHARCOS INKVIZÍTOR 


dik részén, s az Unreal 2-n is dolgozott. Bizonyára neki köszönhetjük a roppant fantáziadús T-energia 


o 
1] A játék történetét az amerikai Bob Bates vetette papírra. A dizájner korábban a Spider-Man harma- 


elnevezést is. 


rületen, nem túl messze a fővárostól. 
Ebből az is fakad, hogy van, aki hama- 
rabb jut hátashoz, s van, aki néhány 
mérfölddel többet kénytelen caplatni, 
amíg elmondhatja magáról, hogy egy 
lóerő szorult a lábai közé. 


AKI SOKAT MARKOL, 
KARIKÁKAT LÁT 

Bár kétségtelenül megoszlanak majd a 
vélemények a Sacred 2 küldetéseit ille- 
tően, meggyőződésem, hogy egyetlen 
pontban konszenzus születhet: irdatlan 
mennyiséget préseltek belőlük a játékba. 
Három nagyobb csoportot különböztet- 
hetünk meg egymástól. Egyrészt van egy 
fő történetszál a maga küldetésláncola- 
tával, ez volna a szeráfok által őrzött és 
gondozott, majd az elfeknek továbbadott 
T-energia birtoklásáért vívott hábo- 

rú krónikája. Másrészt vannak még sze- 
mélyes, az adott karakterhez kapcsoló- 

dó küldetések, no és az elmaradhatatlan 
mellékküldetések. Csak ezekből van vagy 
félezer. A mennyiségre nem lehet pa- 
nasz, a változatosságra viszont annál út 
kább. Többnyire kimerülnek abban, hogy 


menj el ide és ide, ölj meg ennyit és eny- 
nyit, majd térj vissza a jutalomért. Más- 
kor simán gyűjtögetni kell valamit, netán 
megkeresni egy elveszett, elfelejtett, el- 
rabolt, eladott tárgyat, és visszaszolgál- 
tatni a gazdájának. A harmadik verzió 
pedig általában annyit takar, hogy XY-t 
kísérgetjük A pontból B-be. Már az első 
órában azon kapjuk magunkat, hogy az 
orrunkig sem látunk a milliónyi feladat- 
tól, a nagyítható világtérképen pedig 
több karika látható, mint az összes pe- 
kingi olimpiai lobogón. Tisztában vagyok 
azzal, hogy a Sacred 2 nem profin meg- 
írt párbeszédekre építkezik, ennek ellené- 
re kellemetlen tőrdöfésként hatott, hogy 
az NPC-k simán elhadarják, hogy mi len- 
ne a dolgunk, aztán már csak rá kell bó- 
lintani. Már amennyiben akarjuk. A fej- 
lesztők gondoltak azokra a játékosokra 
is, akiknek nincs türelmük Ancaria min- 
den zugát felfedezni, s inkább csak a fő 
történetszálra koncentrálnának. Nem kell 
vértengerré változtatnunk a világot, nem 
szükséges agyontápolni karakterünket, 
hiszen mindig a játékos szintjéhez iga- 
zodnak a kihívások. 


A holtából visszatért harcos maga a 
két lábon járó tank. Bármerre vezet az 
útja, nyomában arat a halál. Gyakor- 
latilag az összes fegyvert forgathat- 
ja, bármelyik páncélt magára öltheti, 

s bitangul állja az ütéseket. Ha esetleg 
mégis szorulna a hurok, elhunyt tár- 
sainak szellemeit hívja segítségül. Há- 
tasként egy ogréra emlékeztető po- 
kolkutyát választana. Vajon visszahoz- 


. ná az elhajított botot? 


i 


adi 


A megtestesült Gonosznak 
s sőr) 7 
dig a gőgös elf csak 
lyesnek tart. Senki 
értékkel szemében, ha 
ti uralom megszerzéséről v 
ügyetlen harcos, de akkor a le 
lyesebb, ha sötét, túlvilági 
lyamodik. Mi más illene 
rokonszenves alakhoz, 
és randa pók. Arachno 


dők kerüljék! — 7 


Fi 


Fi 


A VILÁGBAN ÉLŐ mintegy 100-110 millió német ajkú embert leszámítva vajmi kevesen 
vannak azok, akik képesek hosszabb ideig elviselni Sefan Raab, Michael Herbig, vagy éppen- 
séggel a Die dreissten drei címen futó trió eredeti hármasát (Markus Majowski, Mirja Boes, 
Ralf Schmitz). Jómagam ezen, már-már perverznek nevezhető emberek közé tartozom, az 
utóbbi trojka egyenesen a kedvencemnek számít, így a legkevésbé sem meglepő, hogy foly- 
ton harsány röhögéssel jutalmaztam a Sacred 2-ben lépten-nyomon tetten érhető humort. 
A kukacszállító küldetés, a tehénként legeltetett zombik, a Rade Jaymond emlékére állított 
szobor, és a poénokkal telerótt sírkövek eme humorbombának csupán kis hányadát teszik ki. 


A Sacredsikerének egyik kulcsa a hatalmas, 4 
,összefüggő és szabadon bejárható világ 

itelt. Maradtunk a jól bevált receptnél. Hans- 
o Wegner, Creative Director, Ascaron 
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Ha azonban mégiscsak szeretnénk sze- 


relmeslevelet is kézbesíteni, horgász- 
csalit szállítani, kismackót keresni, ak- 
kor érdemes felkötni a felkötnivalót. 
Bár valóban rengeteg, meglehető- 

sen repetitív misszió zúdul a gyanút- 
lan játékos nyakába, a fejlesztők igye- 


. keztek humorral oldani a feszültséget. 
. Akad például egy dilinyós varázsló, aki 


zombikat legeltet, s ezzel tartja rette- 


. gésben a szomszédos farmereket. Az 


áldozatait álmaikban újra és újra meg- 
látogató vámpír története is megér 
egy misét. A Rémálom az Elm utcában 
módjára csakis alvás közben, álmaink- 
ban elmerülve kaphatjuk el a gazfickót. 


MENTSÜK, AMI MENTHETŐ 
Játék közben három lehetséges módon 
menthetünk állást. Egyrészt bizonyos pon- 
tokon automatikus mentés készül, más- 
részt minden kilépés mentéssel jár. Har- 
madrészt pedig viszonylag sűrűn elszórt 
monolitokat kell aktiválni. A mentett ál- 
lás visszatöltésénél az utoljára aktív mo- 
nolit mellett jelenünk meg. A Sacred 2 te- 
hát erősen kacsintgat a multiplayer já- 
tékmódok felé, mint azt a Diablo 2-re 


. emlékeztető szisztéma is tükrözi. Apropó 
. mentések, mindenképpen javallott felten- 


ni a bolti megjelenés pillanatában elérhe- 
tő javításokat, s akkor elkerülhetitek azt 

az idegtépő szituációt, hogy hosszú órák 
munkáját, és egy céltudatosan fejlesztett 


Megvan a probléma, sérültek a bioneurális 
gélcsomagok. Át tudjuk MEL 


Á ga 
karaktert rejtő mentés visszatöltésekor 


következetesen kivágjon a desktopra. Mi- 
után a Sacred 2-t hazánkban a forgalma- 
zó magyar felirattal dobja piacra, így ér- 
demes megvárni a külön nekünk szóló ta- 
paszok elkészültét. Addig megoldás lehet, 
ha a mentésekről rendszeresen biztonsági 
másolatot csináltok. 


HAPCI 

Grafikailag a Sacred 2 teljesen rendben 
van. A fejlesztők láthatóan ügyeltek a 
részletekre, hiszen a virágos mezőn sé- 
tálva szirmok, pollenek, pillangók emel- 
kednek nyomunkban a levegőbe. Már- 
már tüsszenteni támadna kedvem, ha 
allergiás lennék. A soknapi lovaglással 
sem bejárható Ancaria minden négy- 
zetméterét gondosan tervezték meg, a 
legmélyebb tárnától a legmagasabb to- 
ronyig. A koronát a dinamikusan válto- 
zó időjárás, s a napszakok változásakor 
megcsodálható fényviszonyok teszik fel 
rá. A játékos karakterek, az NPC-k, s a 
szörnyek kinézetében sincs semmi ki- 
vetnivaló. Hacsak az nem, hogy néme- 
lyik inkább aranyos, mint félelmetes. 


Bár vannak hibái, s olykor talán nyomasz- 

tóan hatalmasnak tűnik a világa, a szük- 

séges javítások telepítése mellett bátran 

ajánlom a téma rajongóinak. Különösen 

úgy, hogy multiban társainkkal vállvetve 

küzdhetjük végig a sztorit, barangolhat- 

juk be szabadon Ancariát, mérhetjük ösz- 

sze tudásunkat akár interneten, akár helyi a 
hálózaton keresztül. Ráadásként az eddig 

csak FPS-ekből ismert módon olyan játé- 18 
kot is indíthatunk, amihez társunk bármi- 
kor csatlakozhat, és akkor távozik, amikor vás: 
csak akar. GS úg 


íz SESÖÉB 
AKARSZ TÖBBET TUDNI? 7 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GamegStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és SZET 4: 


gamestar.hu/jatek/sacred-2-fallen-angel 


HARDVERIGÉNY: 

24 GHz CPU; IGB RAM; DirectX 90d, 
256 MB, Shader 2.0; 20 GB HDD; inter- 
netkapcsolat szükséges az aktiváláshoz 


"4 gyönyörű, részletgazdag grafika 
4 egzotikus kasztok 

"4 német humor 

— erőtlen történet 

"— fantáziátlan küldetések 
— gyenge szinkronhangok . 
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BEMUTATÓ 


CRYSIS 
WARHEAD 


RÖVIDEN 


as Rövid, de annál velősebb kiegészítő. 
9 Minden jobb lett egy kicsit. 


j. 


UDOM, HOGY STRATÉGIA- 
í nagyhatalom vagyunk, de ma- 

napság szűkölve hátrálok be 
egy sarokba, ha valaki világháborús 
RTS-sel közelít felém - a szívem mé- 
lyén mindig is azt vártam, hogy szere- 
tett hazai fejlesztőink végre egy FPS- 
sel álljanak elő. (Ahogy a Bölga is mon- 
daná: , magyar nemzeti FPS-t"!) Persze 
a Crysis Warhead nem egészen ma- 
gyar, de a nemzetközi gyökerek ellenére 
(és persze a pár száz év távlatából már 
megszépült török-magyar kapcsola- 
tok miatt) is van annyira a mi FPS-ünk, 
mint amennyire például a... Suzuki a mi 


is: a CryTek Budapest nagyszerű mun- 
kát végzett, hiszen a Crysis Warhead 
minden szempontból kiváló kiegészítő. 
Az alapjáték összes aspektusán sikerült 
csiszolni, fejleszteni -— egyetlen negatí- 
vuma, hogy rövid. Persze ez is viszony- 
lagos, főleg hogy egy kiegészítőről van 
szó: bár négy-öt óra alatt kényelmesen 
végigjátszható, azért a Call of Duty 4 
sem volt hosszabb... Persze ahogy a CoD 
4-et, a Crysis Warheadet is érdemes 
többször végigjátszani: második nekifu- 
tásra is sikerül sok olyan apróságot ta- 
lálni, ami elsőre talán elkerülte figyel- 
münket, a számtalan taktikai lehetőség- 
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vábbfejlesztett Crysis Wars (érezhetően 
zökkenőmentesebb, mint a Crysis idejé- 
ben, bár... néha még mindig kidobál): Ha 
pedig mindehhez hozzávesszük, hogy az 
egész pakk magyar szinkronnal kerül a 
boltokba, akkor el kell ismernünk: a cso- 
mag bőven megéri az árát. 


SZIGET, KISSZÍINPAD 

De egy kicsit előreszaladtunk. Kezdjük 
azzal, hogy hősünk ezúttal nem Nomad, 
hanem Psycho, aki az alapjátékban is 
fel-felbukkant, de aztán hosszú időre el- 
tűnt a szemünk elől. A játék vége fe- 
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ű , ra KIADÓ Electronic Arts autónk. (A párhuzamot nem vezetném ről nemis beszélve. És persze a multis lé, egy odavetett félmondattal utalt rá 
a KEZES FEJLESZTŐ CryTek tovább, mert még sértődés lenne ab- rész is megdobja a játék élettartamát, ugyan, hogy ő sem unatkozott, de hogy 
i ÉJ ból, hogy melyik milyen gyors, vagy me- hiszen a játék dobozában külön lemezen pontosan mi történt vele, az csak most 
? é Í lyik mennyire néz ki ütősen). Akárhogy található az új pályákkal, új — egysze- derül ki. Az események párhuzamosan 
A Tia Év Gye 
afa e 08/10 www.gamestar.hu ( 
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A CRYTEK BUDAPEST szerencsére nem állta meg, hogy ne csempésszen a játékba némi 
meglepetést a felfedezni vágyóknak: ha valakire hirtelen rátörne a honvágy, könnyen 
visszatalálhat Budapestre, de a történelmi érdekességek kedvelői megcsodálhatják Pócza 
úr lezuhant járművét is. (Reméljük, nem esett baja)! 


érdemes belemászni a system.cfg fájlba, és ott ügyeskedni a beállításokkal. A különféle paraméterek 


0) 
jú Aki a lehető legjobb képminőség/teljesítmény arányt szeretné kihozni a Crysis Warheadből, annak 


magyarázata megtalálható például a www.tweakguides.com Crysis Warhead szekciójában. 


futnak Nomad kalandjaival, és folyama- 
tosan kapunk utalásokat a másik front- 
vonal történéseire is - ezért valószínűleg 
annak fog igazán összeállni a kép, aki vé- 
gigjátszotta az alapjátékot is. (Remény- 
kedtem, hogy Psycho szemszögéből is át- 
élhetjük a küldetést, amikor Nomad a ki- 
kötőben borogatja a kukákat, mi pedig 
távcsövessel igyekszünk fedezni — saj- 
nos, ez elmaradt). Ami most érezhetően 
más: sokkal kevesebb az üresjárat, job- 
ban pörögnek az események, sokkal át- 
gondoltabbnak tűnik a helyszínek válta- 
kozása. Ez hatalmas előny: a hatalmas, 
nyitott tereket jó ütemben váltják a kla- 
usztrofóbiás földalatti vagy belső hely- 
színek, a kontraszt miatt pedig még lé- 
egzetelállítóbb kilépni a szabadba egy 
nyomasztó hely után. Gyorsabban pörög- 
nek az események, így az alapjátékban 
átott fordulópontok is sokkal hamarabb 
ütnek be. Ahol kell, ott megvan a szabad 
játéktér élménye (elhisszük, hogy bár- 
merre mehetnénk), de a kiváló pályaszer- 
kesztés révén a játék nagyon ügyesen és 
diszkréten terel minket a következő cél- 
pont felé. Közben az ellenfelek is jó ütem- 
ben érkeznek, nincsenek túl nagy kihalt 
terek (hogy aztán egy kisebb hadsereg- 
be fussunk bele) - folyamatos az élmény, 
így nem esünk ki a ritmusból. Érdemes 
azt is kiemelni, hogy kevesebb az , ágyú- 
töltelék" katona, több a nanoruhás, és az 
idegenek is nagyobb kihívást jelentenek, 
ezért valóban motiválva vagyunk, hogy 
kihasználjuk összes extra képességün- 
ket: a gyorsaság nagyon jól jöhet boss 
fightok közben is, vagy amikor egy fe- 
énk küldött rakétát akarunk kikerülni, az 
erőt érdemes harcok közben is bevetni a 


nagyobb ugrások és a pontosabb célzás 
miatt... Persze most is működik a ,cloak 
of skill" és a jól bevált ,lopakodunk, lapí- 
tunk, lopakodunk" taktika is - de hát ki- 
nek van türelme ehhez? 


NYILEM-NYALOM 
FINOMSÁGOK 

Sok olyan apró finomítás akad, ami első- 
re talán fel sem tűnik (mint például hogy 
nem kell minden lőszerért egyenként le- 
hajolni, elég átszaladni rajtuk), de vannak 
látványosabb fejlődések is. Ilyen példá- 
ul az ellenfelek mesterséges intelligenci- 
ája: bár most is vannak szegényeknek rö- 
vid kiesései, alapvetően nagyobb kihívást 
jelentenek, ravaszabb módon igyekeznek 
bekeríteni, nem állnak meg egy helyben, 
satöbbi. A legjobban a Mátrixból szalaj- 
ott űrpolipok vagy mik fejlődtek: sokkal 
értelmesebbek, sokkal ,emberszerűbben" 
igyekeznek kicsinálni minket. Felbukkan 
közöttük egy újfajta lény is, aki suttyom- 
ban gyógyítja, pajzzsal védi társait — ez 
is jelent némi taktikai többletet, mert ér- 
demes egy bolyból őt kiszedni elsőnek. 
(Gondolom a , haeler furst FFS!!" elve 
senkinek sem újdonság, aki megfordult 
már a Team Fortress 2-ben, vagy akár a 
World of Warcraft arénáiban). Az átve- 
zetők sokkal hangsúlyosabbak, mint ko- 
rábban (némi előnyt jelent, hogy koráb- 
ban nem is voltak), ami egyrészt szemé- 
lyesebbé, másrészt filmszerűbbé teszi az 
egész játékot, egészen más atmoszférát 
teremt. (És a főszerep... lő! BZ, mit tettél 
velem?!) Még azt is elhisszük, hogy van 
itt valami történetféleség. Az események 
viszonylag kiszámítható sorozatát egy ki- 
csit nehézkesen rákalapált , visszaemlé- 
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A piros lámpa ég, beszélhetsz pt Rossz időben jól jön a 
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Párzási időszakban veszé- 
lyes préda a teherautó 


AZ EMP GRÁNÁT AMI RUHÁNKNAK SEM 
OK ELEKTRONIKA ZT 


kezős" szál hivatott tovább árnyalni, ami 
nem igazán jött össze, de ettől függet- 
lenül dicséretes próbálkozás - hiába, az 
alapanyag nem volt alkalmas különösebb 
dramaturgiai bravúrokra. Az átvezetők 
közt akad jobb is, rosszabb is, a ,Psycho 
jaj de bánatos" című jelenet például szük- 
ségtelenül hosszú volt, már-már kínos- 
ba hajlik (kész fájdalom nézni, ahogy 
Psycho nyög, szuszog, izomból szomo- 
rú), a Psycho megmutatja a gonosz ko- 
reainak" viszont minden ,bémúvi" bájával 
együtt kiváló. De csitt, még lelövök vala- 
mit a történetből. Abból a sokból. 


ÚJ SEPRŰ JÓL SEPER, ÚJ 
FEGYVER JÓL FEGYVER 

Milyen is lenne egy kiegészítő új fegyve- 
rek nélkül? A Warhead szerencsére sza- 
kít a régi szép hagyományokkal, misze- 
rint az ember megnézi az új felhozatalt, 
aztán dobja is el őket: végre a pisztoly- 
nak is van értelme, mert a párban hord- 
ható AY69 egyszerűen fantasztikus - 
már-már nevetséges, hogy milyen meg- 
alázó módon darálhatunk le vele bárkit 
egy szempillantás alatt. A gránátve- 

tő (FGL 40) is hasonlóan szeretnivaló jó- 
szág (megérteném, ha valaki babaruhába 
öltöztetné és puszilgatná... illetve inkább 
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mégsem érteném meg). Mivel sokkal ha- 
marabb fogunk találkozni nanoruhába 
bújt koreaiakkal, elkél majd a fokozott 
tűzerő. És ha már ők szóba kerültek, az 

EMP gránát is igen jó szolgálatot tesz, 
pihepuhává varázsolja az amúgy igen szí- 
vós nanosrácokat. Csak ugyebár... érde 
mes tartani a tisztes távolságot, mert az 
EMP gránát a mi ruhánknak sem tesz jót. 
Az a sok elektronika, ugye. Meg deraút. 
Érdemes azt is megemlíteni, hogy vég- 
re normális mennyiségű lőszert találu 
a SCAR-hoz is, úgyhogy nyugodtan ma- 
gunknál tarthatjuk: az alapjátékban ki- 
fejezetten sajnáltam, hogy állandóan az- 
zal a koreai vacakkal (FY71) kellett éget- 
ni magam. Oh, és persze van még egy 
fegyver, amit csak egészen későn kapunk 
meg. Oka van annak is, hogy miért. 
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NA DE BÍRJA A VAS? 
it mondjunk a grafikáról? Továbbra is 
élegzetelállító, és hiába siránkoznak so- 
kan a fórumokon, hogy semmiféle gyor- 
sulást nem éreznek az alapjátékhoz ké- 

pest, ez nincs így. A Crysis Warhead ha 

nem is a legmagasabb beállításokon, de 
tisztességesebben eldöcög immár gyen- 
gébb gépeken is - persze ehhez kell egy 
keveset kísérletezni a különféle grafi- 


- Nézd Audrey, milyen szép karácsonyfánk lesz! 
- Oh Clark! Majd megnézi később. A szeme is befagyott 


kai opciókkal, míg mindenki megtalál- 

ja a gépének legmegfelelőbbeket, és per- 
sze csodát se várjunk. Fontos újítás azon- 
ban, hogy immár a legjobb minőségű 
grafika is elérhető DirectX 9 alatt (csak 
a motion blur van alapból kikapcsolva, 
de az ,r MotionBlur-—5" paranccsal egy- 
szerűen aktiválható), és ennek kapcsán 
most hadd ne zendítsek rá a nagysze- 

rű DirectX 10-zel kapcsolatos sirámaim- 
ra. A Warhead ráadásul több szempont- 
ból szebb is, mint az alapjáték: az új hely- 
színeket kiváló művészi érzékkel alkották 
meg úgy, hogy minél inkább rávilágítsa- 
nak a CryEngine 2 erősségeire: még gaz- 
dagabb, buja növényzet, gyönyörű öblök, 
vízesések... Nem csoda, hogy két nyara- 
lótelep is bekerült a játékba, valószínű- 
leg lennénk páran, akik szívesen szusz- 
szannánk egyet egy ilyen helyen. (Feltéve 
persze, hogy nem lőnek ránk a koreai- 

ak vagy az amerikaiak. Vagy az idegenek. 
Most így belegondolva, teljesen megfelel 
a Balcsi is...). 


r CSOKOLOM A CSÁAPOD, HOGY 
ALAKULNÁL..." 

A Warhead egyik fontos erénye, hogy 
szinkronizáltan kerül forgalomba, de mie- 
lőtt bárki megrettenne - vannak, akik kép- 
telenek magyar nyelven játszani egy játé- 
kot -, az eredeti nyelvet is ki lehet válasz- 
tani. Maga a szinkron minősége hamar 
megosztotta a játékosokat, szerintem né- 
hány megbicsaklástól eltekintve egészen 
jó lett. Külön érdemes kiemelni a Psycho 
hangját kölcsönző Vass Gábort (akárhány 
szinkronszerepe is volt az évek során, ne- 
kem már örökre Chakotay parancsnok ma- 
rad...), aki ugyan néha nem egészen éli át 

a dolgokat, de szokás szerint profi teljesít- 
ményt nyújt. Az pedig, hogy a fordítás mi- 
lyen... Én a magam részéről nem bántam, 
hogy néhány jellegzetesen ,magyar" fordu- 
lat is bekerült, de ezeket inkább nem idéz- 
ném, mivel javarészt nyomdafestéket nem 


tűrő fordulatokról van szó. Hős katonáink 
már a játék elejétől kezdve meglehetősen 
mocskos szájjal beszélnek, de hát ki róná 
ezt fel nekik — tény, hogy a Warhead vége 
felé már kezdenek átesni a közmondásos ló 
közmondásos túloldalára. 
A Crysis Warhead nem reformálja meg 
alapjaiban az FPS műfaját. Hullámok- 
ban ránk törő ellenfelek, akikkel szemben 
állni kell a sarat, hosszabb járműves ré- 
szek, ahol letámasztott golyószórók mö- 
gül kell visszaverni a támadásokat, bánya 
omladozó járataiban kolbászolás... mind- 
ezt láttuk már. Mégis, a jól ismert elemek 
annyira a helyükön vannak, annyira jól 
működnek, hogy eszünkbe sem jutna fel- 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/crysis-warhead 


HARDVERIGÉNY: 

P4 2.8 GHZ/AMD Athlon 2800-- CPU, 
1 GB RAM, GeForce 6800 GT/Radeon 
9800 Pro, 256 MB VRAM, 15 GB HDD 


8 pörgős, változatos 

8 apró finomítások 

8 nagyobb kihívás 
rövid 
a multi még mindig nem elég stabil 
486-oson még mindig szaggat 
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Szép volt, jöhet a Crysis 2, 
maximum speed! 
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Léteznek a nagyvilágban is? 
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ÚGY LÁTSZIK, az Altdorf városnév 


semmi forradalmit: saját stílusában 4 jé vs , a ; j 45 58 s; sz 
összeszedett mindent, ami jó, kipolí- i mi t a elég elterjedt a nagyvilágban IS, NEM 
rozta és egy nagyon élvezetes játékot , T a 1 kevesebb, mint három svájci, hat német 
gyúrt belőle. f T és egy francia helyiség is viseli ezt a 
j nevet (vagy magában hordja az Altdorf 
KIADÓ Electronic Arts Í gi § Fi előtagot). Ezek közül Altdorf bei 
FEJLESZTŐ EA-Mythic 4 Nürnberg a legnagyobb, mintegy 15-16 
A e § ; Y 4 ezer lakossal. 
3; az) 
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Louvre főbejárata? 
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Tihanyból. Beszállás!!! 


MMORPG megjelenésekor min- 
dig a jó öreg, unalmas kérdés 
jön elő: jobb, mint a WoW? Én pedig 
piszok leszek, mert nem árulom el a vá- 
laszt. Inkább kihasználom a helyet, és 
minél többet írok a Warhammer Online- 
ról (röviden WAR). 


JÓ ÖREG KLISÉK, ISTEN HO- 
ZOTT BENNETEKET! 

Amióta annak idején Tolkien kitalálta az 
orkokat, azóta szinte minden fantasy re- 
gény, univerzum és játék alapelemei let- 
tek. S bár az elfek eredetileg az észa- 

ki mitológia lényei voltak, divatba őket is 
Tolkien hozta - nem beszélve a törpökről. 
S akkor máris megvagyunk a WAR vilá- 
gának összes játszható lényével, hiszen 
ehhez csatlakoznak az emberek (mindkét 
oldalon). Érdekesség, hogy a greenskins 
nem egy faj, hanem kettő - a harcoló 
kasztok orkok, a varázslók meg goblinok. 


E GY-EGY ÚJ, FIZETŐS FANTASY 


oO 


JL A goblin szó (greenskinek egyike) a nyelvészek szerint a gobel 
szóból származik, ami a német kobold szóból eredeztethető. 


Inevitable Cityt látni és 
meghalni... 


Eddig semmi kiugró nincs. Ehhez tar- 
tozik egy harcoktól össze-vissza szab- 
dalt, mágiától korrupt, mindenütt pusz- 
tulást (hiszen az egyik oldal neve eleve 
destruction) és halált hozó fantasy vi- 
lág (ebből is sok tucatnyi létezik), amely- 
ben egyetlen egy dolog fontos, a harc. 

A Nythic kiváló fejlesztői az adott alap- 
elemeket összegyúrták, hozzáadtak egy 
kis félautomata harcrendszert (amit már 
megszokhattunk a WoW vagy a LotRO 
- és még sok hasonló játék) esetén, kita- 
láltak egy ,Mastery" lehetőséget, amely 
karakterünk fejlődése során 11-es szint- 
től egy-egy pontot kapva szintlépésen- 
ként, 3 különböző ,mesterfok" eléré- 

sét teszi lehetővé. Ismerős? Mivel össze- 
sen 25 pont szerezhető, és a 3 mesterfok 
kimaxolásához 45 kéne, így nincs me- 

se, kombinálni kell. Szinte bármit te- 
szünk, kapunk valamilyen címet, vagy ju- 
talmat érte (lásd LotRO, vagy lásd majd 
a Wrath Of The Lich Kinget, ha megje- 
lenik), így mindenki neve mellett (helye- 
sebben alatt) valamilyen titulus tuti sze- 
repel. Mivel a játék legeslegfőbb tevé- 
kenysége a PvP-zés (legyen az akár Core, 
azaz PvE, akár Open, azaz PvP szerver) 
természetesen azért is jár ,Xxp" (renown 
a neve), külön szintlépéssel együtt. Sőt, 
minél magasabb szintű a renownunk, an- 
nál jobb cuccokat tanulhatunk a meg- 
felelő trainernél, ileltve vásárolhatunk a 
megfelelő kereskedőnél. Ja, hogy ilyen is 
volt már? Végül is erről szól a WAR - ne 
kockáztassunk semmit, nézzük meg, amit 
a konkurensek jól csináltak (illetve ma- 
ga a Mythic a Dark Age of Camelotban), 
vegyük át és polírozzuk addig, amíg ma- 
ga lesz a tökéletesség. Nem kell felta- 
lálni semmit - csak használni kell. És ez 
nem baj, sőt! 


HA HARC, LEGYEN HARC! 
Nagyon sok MMO-val a legnagyobb 
gond az, hogy a harc nagyon sablo- 


nos. A karakterünk specializálódik va- 
lamilyen ,talent-ágon", aztán az UI-ra 
kitesszük a kedvenc varázslatokat és 
funkciókat, majd semmi más nem kell, 
mint 1,2,5 majd aztán 2.5, és végül 3. 
Mármint ezeket a billentyűket nyomo- 
gatni. Az ilyen harci rendszereknek nagy 
előnyük az egyszerűségük. A WAR ese- 
tében sincs ez másképp, azonban... le- 
hetőségünk nyílik arra, hogy úgyneve- 
zett taktikai szeteket állítsunk össze. Öt 
ilyen slotunk van., amelybe egy-egy kar- 
rier, renown és tome taktikát rakha- 
tunk. Ez miért is jó? Azért, mert renge- 
teg lehetőségünk lehet arra, hogy át- 
konfiguráljuk magunkat akár csata 
közben is. Mondok egy nagyon egysze- 
rű példát - a Snadow Warrior (High Elf 
íjász) egyik ilyen taktikája a Skirmish, 
ami segítségével ha 45 lábnál köze- 
lebb vagyok az ellenfélhez, akkor 2596- 
kal többet sebzek, de ha 45 lábnál mesz- 
szebb, akkor 2096-kal kevesebbet. Ez 
miért jó? Abban az esetben vehetem 
hasznát, ha főleg közelharcra vagyok 
kárhoztatva - mondjuk kint kalando- 
zom az erdőben, ahol az íjat főleg hú- 
zásra használom, az ellenséges NPC 
úgyis rámront. Magyarán a közeli seb- 
zés a lényeg. Mondjuk, ha csapatban va- 
gyok, akkor viszont a távoli a lényeges, 
ezért kikapcsolom ezt a taktikát, hiszen 
tuti, hogy lesz egy tank, vagy muszklis 
közelharcos, aki leköti a lényt/lényeket, 
így nekem marad az íjászkodás. Mivel 

a taktikák elég széles repertoárja léte- 
zik kasztonként, így nem érdemes bele- 
menni, mit kell és lehet választani - egy 
a lényeg, pillanatok alatt meg lehet vál- 
tozni vele. Ugyanígy kapunk morális ké- 
pességeket is - folyamatos harcban nő 
a morál, amelynek eredményeképpen 
újabb extrákhoz, speckókhoz jutunk - 
ismerős ez is, ugye? S ha már a Shadow 
Warriort emlegettük, ez az egyik leg- 
flexibilisebb kaszt, hiszen 3 stance, az- 
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erzi 
Ha ló nincs, akkor lebegő-pajzs is jó "8 € gát g" 


a 


is té ty [ rr. 


az állapot választható vele - közelhar- 
cos, távolra lövő és egy közelre lövő. 
Ezeket kombinálva a már emlegetett 
taktikákkal elképesztő dolgok jöhetnek 


j! . E L ar 
. "ki. És akkor még mesterfokokat nem is 
ky 9 


.. vettük bele... Ebből is látszik, hogy a je- 
"lenleg ismert és elterjedt félautomata 


. harcrendszerből a lehető legtöbbet hoz- 
ták ki - valóban lehet taktikázni, nem- 


-. csak mechanikus billentyűzetnyomo- 


gatás az egész. Jah, és akkor még nem 
beszéltem. arról, hogy guildünknek sa- 
ját zászlaja, taktikái és trófeái vannak, 
amely tovább javíthatja képességeinket 
- s persze maga a"háború, ami zajlik, ha 
a mi oldalunk áll nyerésre, akkor az ne- 
künk is jó. Ezért nagyon fontos kijelen- 
teni a WAR egyik legjobb tulajdonságát 
- a legkisebb misszióval, egy ellenséges 
játékos leölésével is hozzájárulhatunk 
saját oldalunk sikeréhez - ez itt tényleg 
közös érdek. 


a 


AKKOR VESSÜK HARCBA 
MAGUNKAT 

Az olyan játékokban, ahol a legfőbb cél 
egymás megölése, nagyon fontos a ba- 
lansz, azaz a játékegyensúly. Köztudott 
ugyanis, hogy a WAR-t alapvetően leg- 
főképp PvP (azaz RvR) funkcionalitás- 
ra szánták, azaz hiába rendelkezik sok 
száz szólóban (vagy csapatban) letolha- 
tó küldetéssel, vagy történeti vonallal 
(Public Xuestek sorozatai) a más játé- 
kokban megszokott le-föl rohangálástól 
és grindeléstől a PvP menti meg igazán. 
Helyesebben az RvR (Realm vs. Realm), 


f he "Gaben kishuga, Gabelle 


amely a korrekt neve az itteni rendszer- 
nek. Emiatt most tegyük is félre a já- 
tékos vs. környezet kalandokat - aki 
azt szereti, itt is nyomhatja, fejlődni le- 
het vele, aránylag jó cuccokat lehet be- 
lőle szerezni, bár egy idő után könnyen 
megunja majd, lévén ezek is a szokásos 
,Menj ide, ölj meg ennyit meg annyit, 
szedj össze emennyit, használd ezt, vedd 
fel azt" típusúak, aki ezt szereti, nem 
fog csalódni - a WAR itt is jól ki van 
dolgozva még akkor is, ha a PvE külde- 
tések is csak arra kellenek, hogy miha- 
marabb 40-es szintű legyen a játékos. 
Maradjunk tehát a játékosok egymás 
megölésére szolgáló funkcionalitásánál. 
A játék alapvetően nem kényszerít sen- 
kit a PvP-zésre, azonban érdekes módon 
a különböző Warcampekben és város- 
okban található, úgynevezett ,Renown 
Gear Merchantok"-tól csak akkor tu- 
dunk hasznos cuccot vásárolni, ha van 
PvP besorolásunk - s minél magasabb a 
renown szintünk, annál hasznosabb dol- 
gokat (taktikák, permanens bónuszok 
stb.) tudunk tanulni a trainerektől. S 
renownunk csak akkor van, ha megyünk 
PvP-zni, nincs mese. Többféle lehetőség 
is létezik, például a Scenario névre hall- 
gató instance-ok, amelyek hasonlóan a 
WoW battlegroundjaihoz jelentkezéses 
alapon mennek. A Scenariók előnye az, 
hogy az adott scenario átlag szintjéhez 
képest feltűnően alacsony szintűeket 
felbuffolja a rendszer - annyi HP-t és 
támadást kapnak, mint az átlagos szint 
az adott scenarióban. Sajnos az ideigle- 
nes szintlépéssel nem kapják meg a ma- 
gasabb szint varázslatait -- képessége- 
it, de legalább van esélyük beleszólni 

a mókába - még ha ném is főszereplő- 
ként. S akkor még ott van az RvR-ütkö- 
zet (minden térképszelvényen van egys 
nagy csatamező), az OpenRVR szervez 
rek (ezek a full PvP-s usert vég- 
ső esetben a fővárosok ostroma - Szó- 
val nem kell izgulni, öldöshetjük az el- 4 
lent jó sokat. ú 


Most adod a sörömet vagy lőjek? , s 


. leges 


[ún ÉLT eg hi hd Hl az —- 


1 újra 


úlki Tytrrekárás 


A FÉLAUTOMATA HARCRENDSZERBŐL 
A LEHETŐ LEGTÖBBET HOZTÁK KI 


AZ A FRÁNYA EGYENSÚLY 
Magam is részt vettem már sok-sok 
ilyen scenárióban (ami eleve HATAL- 
MAS dicséret a játéknak, hiszen én min- 
den más MMO-ban messzire kerülöm a 
PvP-t, itt pedig nemcsak, hogy nem ke- 
rülöm, de magamtól megyek jelentkezni, 
hogy öldöshessek kicsit - talán jól meg 
van csinálva?), s bár nyilvános fórumo- 
kon sokan vitatkoztak ezzel a vélemé- 
nyemmel, én úgy gondolom, mindenféle- 
képp befolyásolja a játékot, hogy MIN- 
DEN szerveren jóval több a Destruction 
játékos... S mivel a nyilvános RvR-ekben 
is a Destruction van élen minden szer- 
veren, így gyorsabban is fejlődnek, 

több bónuszt is kapnak, amitől csak to- 
vább nő a Destruction előnye. Félreér- 
tés ne essék, ez nem panasz akar lenni, 
csak utalni szeretnék egy bizonyos ta- 
vaszi párizsi eseményre, amikor verbáli- 
san fél órát PvP-ztünk egy fejlesztővel, 
hogy ez így nem lesz jó, mert mi van ak- 
kor, ha egy adott szerveren az egyik ol- 
dalnak 500, a másiknak meg 3000 já- 
tékosa van. Ők azt mondták, hogy min- 
denféle adminisztratív eszközökkel és 
segítségekkel meglesz az egyensúly 
(ezt akkor is már NAGYON nem hittük 
el), de szemmel láthatóan ezt nem si- 
került elérni - sőt, egyre több szerve- 
ren a frusztrált orderesek inkább indí- 
tanak destruction karaktert, még nyo- 
masztóbbá téve a helyzetet. Magyarán 
a WAR a legeslegfontosabb dologban 
nem teljesít tökéletesen (pedig ebben 
akart), a játékegyensúlyban - a nyo- 
masztó Destruction fölényt nem tud- 

ja kiegyensúlyozni a program, így vi- 
szont a PvP és az RVR egy fontos ré- 
sze szinte értelmetlenné válik, hiszen az 
Ordernek kevesebb esélye van a győze- 
lemre, amitől ismét a Destruction erő- 
södik csak. S ez a helyzet csak rosszabb 


a torony- és várostromoknál... A leg- 
frissebb hírek alapján a megjelenés után 
kb. 2 héttel már az egyik szerveren el is 
foglalták Altdorfot a Destruction oldal 
tagjai - megy is a nagy felháborodás a 
fórumokon. Állítólag a Mythic dolgo- 
zik a problémán. Én már csak azt nem 
értem, Párizsban ezt miért nem fogták 
fel, amikor rávilágítottunk a problémá- 
ra már akkor... 


JÓPOFA SCENARIÓK 


Egy dolog viszont szerencsés - a 
scenariók igen jól ki vannak találva, még 
a legalacsonyabb szinteken is változato- 
sak mind elérendő célokban, mind játék- 
mechanikában. S ahogy az ember halad 
a ,ranglétrán", egyre csak bonyolultab- 
bak lesznek, 12-es szint felett már nincs 
pontfoglalós scenario, viszont helyet- 

te van capture the flag (high elf vs. dark 
elf), , murder ball", ahol egy artifactot 
kell megtartani (törpék vs. greenskinek), 
és egy olyan, ahol egy zászlót kell el- 
juttatni három pontba (emberek vs. 
Chaos), a későbbiekben pedig pedig 
már találkozhatunk a multi-FPS-ekben 
is megismert ,bombing run" vagy ,tug 
of war" típusú scenáriókkal is. Ahogy 
ezt korábban is írtam, másoktól tanulni 
és átvenni azt, ami jó, nem szégyen, fő- 
leg ha megfelelően használjuk és polí- 
rozzuk. S ami a legeslegjobb, ahogy ezt 
már máshol is láttuk - ha jelentkeztünk 
a scenarióba, utána bárhol is vagyunk, 
odasummonál minket a progi, és persze 
a scenario végén ugyanoda tesz visz- 
sza, ahonnan elhozott - jah, nem tudom, 
említettem-e, de PvP-zésért is jár XP, 
tehát aki arra játszik, hogy csinál egy 
überbrutál 11-es karaktert mondjuk (a 
tier 1-es scenariók legmagasabb szint- 
je a 11), és azzal fog folyamatosan ott 
nyomulni, az csalódni fog - mert néhány 


Nem véletlenül Altdorf a , jó" oldal fővárosának neve - A Warhammer 
világa rengeteg német gótikus elemet tartalmaz - a császárt is Karl 


Franz-nak hívják. 


TÖRPE GIROCOPTER 


Ez is létezik! 


a. 


mi 


1919-BEN a spanyol Juan de la Cierva olyan eszközt talált fel, amely helikopterszerűen szál 


fel, de a levegőben nem mozgatja a rotorjait, csak a levegő, lévén egy másik 


gcsavar hajtja 


előre az eszközt. Ez lehetett a modellje annak a girocopternek, amelyet a játékban a törpék 
mountként és az Order oldal a repkedésre használ... 


scenario után a kedves karakter, - fő- 
leg ha erős, és sokat öl - szintet fog lép- 
ni. És 12-es szinten a leggyöngébb lesz 
a következő scenariókban. 


S FOGY A HELY... 

Ó, még mennyit írhatnék a WAR-ról, ar- 
ról, hogy akár PvP-vel, akár PvE-val, 
akár Public Auestekkel is lehet fejlőd- 
ni (ez utóbbiaknál az elite jutalmak 
klassz kék cuccok), hogy a craft rend- 
szer milyen jópofa (zsebben hordom a 
termőföldet/Bunsen égőt stb...és ott 
kraftolok, ahol akarok) és egyben mi- 
lyen frusztráló (lévén nincsenek fix re- 
ceptek, az adott alapanyagokkal kell 
kisérletezni, mire kijön valami végered- 
mény, ami akár halálos is lehet) — vi- 
szont minden craft diszciplína ellátja a 
másikat alapanyaggal, így valóban ér- 
demes guildekbe tömörülni, vagy több 
altot tartani, ha minden alapanyagra 
szükségünk van. Apropó guildek - már 
említettem, hogy ezeknek saját takti- 
kái és bónuszai vannak, emellett saját 
szintjük (jé, mint a LotRO-ban), amely 
új funkcionalítást és új bónuszokat 

ad - lehetőleg magas szintű, NAGY 
guild tagjai legyünk.. S lehetőség van 
guildek közötti szövetségek létreho- 
zására is - praktikus, főleg ha valami 
csúnya nagy várat ostromolunk épp... 
vagy meg akarjuk védeni. De közben el- 
fogyott a hely, pedig... mindent össze- 
foglalva a WAR nem hoz forradalmat, 
nem találta fel a spanyolviaszt, de pi- 
szok jól össze van rakva másutt már is- 
mert és használt játékmechanizmu- 
sokból, igen élvezetes benne a PvP, jók 
a guestek, a public guestek, csak kár, 
hogy minden szerveren jóval többen 
vannak a Destruction oldal hívei.... Ja, 
és jól is néz ki. Ezt majdnem el is felej- 
tettem... GS 


4 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/warhammer-online- 
age-of-reckoning 


HARDVERIGÉNY: 
2,6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 


512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


4 élvezetes PvP 

4 sok lehetőség a fejlődésre 

4 Tome of Knowledge 

5 balansz problémák 

5 grafikai bugok 

5 hamar kiürülnek a kezdő területek 


A Multi FPS rajongók is ezt érezhe- 
tik, mint itt, egy scenarióban: FUN! 
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Egy sci-fi, amelyben harmadik szemé- 
lyű akciónézetben kell kijutnunk egy 
szörnyektől hemzsegő űrhajóból. 


KIADÓ Electronic Arts 
FEJLESZTŐ EA Redwood Shores 


90-ES ÉVEK ELEJÉNEK hang- 
Aves VHS korszaká- 

ban jókat lehetett röhögni a Zs 
kategóriás filmek címein. A horror- és 
akciómozik között rendre ott szerepeltek 
a ,halálos", a ,gyilkos", rosszabb esetben 
a ,hindzsa" szavak, erotikus thrillerekben 
pedig a vágy", ösztön" kifejezések vol- 
tak menők. Nagyjából ennyire tűnne kre- 
atívnak első blikkre az EA Redwood 
Shore fejlesztőcsapatának címadása is a 
Dead Space esetében, ha nem tudnánk, 
hogy mit jelent a kifejezés valójában. Az 
angolban a , dead space" ugyanis rendkí- 
vül nyomasztó szó szerinti jelentése mel- 
lett arra a levegőre is utal, amelyet be- 
lélegzünk, de tüdőnkben nem hasznosul, 
és úgy kifújjuk, mintha ott sem lett vol- 
na. Átlagban minden harmadik levegővé- 
tel ilyen - oxigén, ami nem segít életben 
maradni. Márpedig az oxigén a világűr- 
ben kiemelten fontos, mint tudjuk. A já- 


Nyugi öcsi, gyúró sporttárs öt 
perc alatt összerakja. 


Kalandorok, búvárruhát 
le, szkafandert fel! 


téknak hatalmas ambíciókkal vágtak ne- 
ki, és már előre lehetett tudni, hogy az 
űrben játszódó Bioshock" bélyeget alig- 
ha lehet majd lemosni róla. Tapasztala- 
tunk alapján azonban a helyzet messze 
nem ilyen egyszerű: a Dead Space-t lehet 
negyed óra után eldobni, és lehet fél óra 
alatt belezúgni alaposan. 


RAPTURE SPACE 

A jól megrajzolt világ, és az izgal- 
mas részleteket tartogató törté- 

net meglétére voltak már pozitív je- 
lek, mint a játék előtörténetébe be- 
pillantást adó No Known Survivors 
című online minijátékok, melyek ötlet- 
ben és kivitelezésben egyaránt csil- 
lagos ötöst érdemelnek. De ott volt 
még a Dead Space képregénysorozat 
is - a játék sztorijának egy részét is a 
képregényvilágban jól ismert Warren 
Ellis írta. 


Van még, aki szerint a 
denevérek jófejek? 
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KEZDŐDJÉK A MOKA 

A Dead Space egy külső nézetes akció- 
játék, játékmenetében mégis inkább a 
Bioshockra, atmoszférájában pedig a 
Doom 3-ra emlékeztet. Aki szerint két- 
séges, hogy alapvetően egy jó arány- 

ban kevert turmixról van szó, árulko- 

dó lehet főhősünk neve, Isaac Clark, akit 
egyes vélemények szerint két legen- 

dás sci-fi szerző futurista nevéből alkot- 
tak meg (hogy vajon kik ők, az legyen há- 
zi feladat). Az alaptörtörténet a követ- 
kező: egy műszerész-technikus bőrébe 
bújva, két társunk oldalán igyekszünk a 
világűrben egy USG Ishimura nevű , boly- 
gótörő" hajó segélyhívására reagálva, 
ahonnan üzenetet küldtek, hogy javítás- 
ra váró technikai problémáik adódtak. 
Odaérve azonban kiderül, hogy valami 
nem stimmel: nem érkezik életjel a gi- a 
gantikus járműről, csak csendesen lebeg FVxa 


a világűr közepén. Kis hajónk hirtelen 16 


dt 


4 


11 


A a 
1 


a. Ún szg gejáke] 
Kapitány, jól van? Kapitány! 65 


mágneses térbe kerül, nekicsapódik az 
Ishimurának, berendezései tönkremen- 
nek, mi pedig ott ragadunk a monstru- 
mon, ekkor még nem is sejtve, hogy egy 
hangtalanul suhanó koporsóra kerültünk. 
Mint kiderül, Necromorph lények garáz- 
dálkodnak a hajón, elpusztítottak szin- 
te mindenkit, és bár előbukkanásuk nem 
tisztázott, annyi hamar kiderül, hogy a 
bányászhajó egy olyan tárgyra talált rá 
a felszín alatt, amire nem kellett volna. A 
helyzetet ráadásul bonyolítja, hogy Isaac 
szerelme is a hajón utazott, és az ő sor- 
sa egyelőre ismeretlen. Az alapszituáció 
tehát adott: elhagyni egy nyáladzó ször- 
nyetegekkel tömött, gigantikus roncsot a 
világűrben úgy, hogy nincs mivel és nincs 
kivel. Izgalmasan hangzik. 


HALOTT ÚR 

Már a játék első képkockái után megálla- 
pítható, hogy grafikailag alapvetően rend- 
ben van a cucc, és az is, hogy - részben a 
szűk terek miatt is - a gépigénnyel sem 
lesz probléma. Srácunk bányász-technikus 
ruhája szépen meg van rajzolva, alapve- 
tően az idegen lények és a halottak is jól 
néznek ki, de a környezet, főleg a kalan- 
dunk elején igen szegényes. A fejlesztők 
szemmel láthatóan nem tudták eldönte- 
ni, hogy mivel töltsék meg az űrhajó folyo- 
sóit, így a szokásos ládák-plakátok- 
székek felállást kapjuk az űrhajón 
kóborolva. Mindezt tovább ront- 
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Érdekes kérdés, hogy vajon karakterünk neve (Isaac Clarke) Isaac Asimov és Arthur C. Clarke legendás sci-fi írók neveiből lett-e összerakva. 
Annyi bizonyos, hogy Asimov imádta a bezártságot (szkafander), és félt a repüléstől (a játékban éppen a lezuhanás sodor bajba minket). A játék- 
ban mindenesetre az arcunkat nem látni, de a szkafander sisakjának felvétele előtt jól kivehető az erősen őszülő halánték... 


ja, hogy a textúrák sok helyen kifejezet- 
ten egyszerűek, néhol nincsenek is, mint- 
ha mindent az árnyékok, színek, shaderek 
hangulatos játékára bíztak volna. Kár ér- 
te. Persze, ahogy haladunk előre a szto- 
riban, jönnek érdekesebb és igényesebb 
helyszínek is, és ezzel együtt az atmosz- 
féra is egyre hitelesebbé, a játék pedig 
egyre élvezetesebbé válik. A műtőaszta- 
lon heverő, félig átalakult holttestek, vagy 
a lombikokban tucatszámra tárolt újszü- 
löttek látványa néhol kifejezetten rémisz- 
tő, csakúgy, mint az orvosi váróteremben 
az őrület határán egyensúlyozó betegek 
nonszensz falfirkái. A Dead Space fejeze- 
tekben meséli el a sztorit, melyek közül 
az első még a tragikus helyzet felismeré- 
sével kapcsolatos sokk átélése, majd mi- 
után elszakadunk társainktól, kezdődik a 
lényeg, a hajó kiszabadítása és a menekü- 
lés. A mentési megoldás kissé sajátos, hi- 
szen nincs save/load opció a menüben, de 
nem is a gép ment automatikusan. Ehe- 
lyett a pályán található mentési pontok- 
hoz kell (akár egy helyszínen többször is) 
ellátogatnunk, ha rögzíteni szeretnénk az 
állást. Mivel a játék nem különösebben 
nehéz (bár a lőszerrel érdemes takarékos- 
kodni), ezt egy teljesen korrekt megoldás- 
nak találtam. 


A JÁTÉKMENET 
A fenti Doom3-Bioshock hasonlatpár kö- 
zül a játék inkább utóbbihoz áll közel, 


A webes interaktív játék, a No Known 
Survivors hatásosan mutat be epizó- 
dokat az USG Ishimura tragédiájáról 

a hétköznapi emberek oldaláról. Két 
történet van, amelyek közül a misplaced 
effection 4, míg a Thirteen 2 fejezetben 
mesél el jól megírt történeteket. 


A Dead Space képregény összesen 

6 fejezetes, és arra hivatott, hogy 
bemutassa a videojáték előtörténetét. 

A rendkívül igényes munkák ingyenesen 
megnézhetők mind rajzos, mind pedig az 
ebből készült hangos videoformátumban 
a játék hivatalos weboldalán. 


és a lények is sok eset- 
csapat hegesztette hor- 
tak, a játékmenet szinte teljes 
.a tengeralatti kalandokra épít. 
a legelején elszakadunk társa- 


adi inktól, mindvégig rádión keresztül tart- 


juk velük a kapcsolatot, így rajtuk, és a 
néha-néha megtalált audionaplókon kí- 
vül jóformán nem is hallunk emberi han- 
got. Maga a háttértörténet szintén ezek- 
ből az elcsípett feljegyzésekből kerekedik 
ki-de ennél sokkal beszédesebb a leg- 
fontosabb játéktechnikai elemekben ta- 
pasztalt hasonlóság. Először is, a fegyve- 
reket és egyéb segédeszközöket szintén 
kissautomata shopokban tudjuk besze- 
rezni, mégpedig azon készpénz ellenében, 
amit a folyosókon barangolva összegyűj- 
tögetünk. Ezenkívül van néhány különle- 
ges képességünk is, mint a telekinézis és 
a ,stasis", amelyek közül előbbi a tárgyak 
fizikai kontaktus nélküli mozgatását je- 
lenti, míg utóbbi bármilyen mozgó test 
sebességét képes töredékére lassítani 
(beleértve természetesen ellenségeinkét 
is). Furcsamód egyébként csak a lassítás 
képességének van külön energiaigénye, 
telekinézist akkor, ott, és úgy csinálunk, 
ahogy csak akarunk. Ennek oka bizonyá- 
ra az, hogy a harcokban nincs stratégiai 
szerepe, felesleges lett volna tehát ezzel 
bonyolítani a játékos dolgát. Energián- 
kat, életerőnket és fegyverünk lőszertar- 
talékait egyébként a Dead Space nem 
€gy külön HUD-on jelzi ki, hanem vagy a 
pPáncélunkon mutatja egy a gerinc men- 
tén húzódó színes indikátor segítségével, 
vagy pedig a fegyver előrántásakor ír- 
ja ki egy holografikus kijelzőn. Általában 
já e hogy a Dead Space minden 


f we 


Íme a játék holografikus megjelenítője 


információt ebben a ,kivetítős" stílusban 
ír ki nekünk, kicsit olyan ez, mint ami- 
kor R2D2 Kenobinak és Luke-nak bemu- 
tatta a segélykérő, majd bepucsító Leia 
Organát. Ahogy képüzenet jön, a csoma- 
gunkban turkálunk, vagy éppen meglá- 
tunk egy tárgyat a padlón, felpattan egy 
ilyen kékesszürkés 2D ablak, benne a 
szükséges információkkal. Ez a módszer 
előnyös abból a szempontból, hogy keve- 
set takar a képernyőből, viszont koránt- 
sem szerencsés atekintetben, hogy a kü- 
lönleges kameranézet miatt csomószor a 
saját testünk takarja el a releváns képer- 
nyőt, ráadásul az egész nem túl dizájnos. 
A magam részéről egy ilyen körültekin- 
tően megalkotott játéknál érthetetlennek 
tartom, hogy a sokszor nagyon hangula- 
tos környezetet ilyen buta kinézetű és hi- 
teltelen kezelőfelülettel rontják el. 


HENTELŐ SZERVIZES 

Ami a fegyvereinket illeti, szép szám- 
mal találunk ötletes megoldásokat. Mi- 
vel a helyszínül szolgáló jármű ereden- 
dően egy bányászhajó, akadnak olyan 
eszközök, amelyek kifejezetten ilyen fog- 
lalkoztatási területre tervezett célszer- 
számok (mint például az alap pisztolyunk, 
amit a sztori szerint eredetileg kőzetek 
szétdarabolására használtak), de akad- 
nak hagyományos lőfegyverek is. Sugár- 
vető géppisztoly, lángszóró, különleges 
lézer vágófegyver, fémlemezes darabo- 
ló (tulajdonképpen a doomos láncfű- 
rész modern kiszerelése), brutális sebzé- 
sű energiapuska, vagy - személyes ked- 
vencem -, a közelharcra termett shotgun 
reinkarnátum, amely nem lő ki semmit, 
helyette egy brutális energiaimpulzus- 


sal halálos lökést ad a közelben álló cél- 
személynek. A legkilátástalanabb helyze- 
tekben is számíthatunk rá, ha éppen két- 
három bazinagy szörnyeteg ugrana ránk, 
akkor csak egy puffantás ide, egy oda, 
meg esetleg egy harmadik amoda, és 
már borulnak is a nagy testek, szakadnak 
le a végtagok, mi pedig pucolhatunk egy 
biztonságosabb helyre. Fontos tényező, 
hogy a gyilkolóeszközök jórésze kiváló- 
an alkalmas végtagcsonkolásra, ami nem 
véletlen. Az idegenekkel vívott elkesere- 
dett harcok során hamar kiderül, hogy 

a katonai körökben bevett célterületek 
(szív, nyak, bal szemgolyó) ezúttal nem 
túl hatékonyak, helyettük érdemesebb a 
csápokra, lábakra, karokra koncentrál- 
ni. Több testrész fog leszakadni, mint az 
összes Skywalkernek együttvéve. A fegy- 
vereket ráadásul tuningolni is lehet: bár 
változó, hogy melyiknél milyen tulajdon- 
ságokat módosíthatunk, általában a tűz- 
gyorsaságot, a sebzést és az újratöltés 
sebességét lehet csiszolni úgynevezett 
node alkatrészek begyűjtésével. Ilyene- 
ket viszonylag ritkán találunk, illetve igen 
drágán szintén megvásárolhatjuk őket 
bármelyik automata shopban. A puskáink 
és egyéb szerszámaink felspécizése min- 
denesetre csak erre kijelölt helyen tör- 
ténhet, és javasolt már a játék legelején 
alaposan megfontolni, hogy mire költjük 
ezeket az értékes lehetőségeket. Mineku- 
tán a sebzésrendszer összehangolása na- 
gyon jól sikerült, így könnyen lehet, hogy 
kellő áldozattal akár a legalapabb fegy- 
verünkből, a plasma cutterből is (amelyet 
egyébként is érdemes mindvégig talon- 
ban tartanunk) félelmetes bajtársat fa- 
rigcsálhatunk, ám ha össze-vissza elszór- 


BORULNAK A NAGY TESTEK, SZAKADNAK 


LE A VEGTAGOK, MI PEDIG PUCOLHATUNK 
EGY BIZTONSÁGOSABB HELYRE 
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Unalmas a munka a kertészeti 
szakboltban 


juk a megszerzett tuningpontokat, ak- 
kor egyik vas sem lesz igazán hatékony. 
Mindegyik harcostárs képes emellett egy 
másodlagos tüzelési módra is, ezt érde- 
mes különösen szem előtt tartanunk, hi- 
szen néhányuk esetében ezt a lövést még 
többet fogjuk használni, mint a hagyo- 
mányosat. A pisztolyunk például három 
sugarat lő ki egymás alatt egyetlen lövés- 
sel, de ha alternatív módba váltunk, akkor 
a nyalábok egymás mellett csapódnak ki, 
ami sokkal hatékonyabb lehet, ha lábakat 
vagy ágaskodó csápokat kell levágni. Egy 
másik fegyver pedig, amely eredetileg egy 
széles hullámban lő ki egy amolyan lézer- 
zsinórt, másodlagos tüzelésnél eldob egy 
aknát, ami rögtön szétrobban, amint egy 
lény a közelébe megy, és így sokkal na- 
gyobbat is sebez, mint egyébként. 

Persze nem csak a pusztító szerszámok- 
ra muszáj odafigyelnünk: szkafande- 
rünkön (többfélét is vásárolhatunk a já- 
ték során, amelyek életerőpontban és 

az inventory méretében különböznek) is 
eszközölhetünk változásokat, például nö- 
velhetjük védőerejét, vagy az oxigénpa- 
lackjának kapacitását. Utóbbi kapcsán 
egy jótanács, hogy amennyiben közepes 
nehézségi fokozaton játszunk, érdemes 
ezen megspórolni a költségeket, mert ha 
nagy ritkán szükség is van levegőtarta- 
lékra, ezeket a szakaszokat a sima tar- 
tályunkkal is problémamentesen át tud- 
juk vészelni. 


BESTIÁRIUM 

Annak kapcsán, hogy miként kerültek 
elő a rendkívül ellenséges szörnyetegek, 
nem szeretnék spoilerezni, de annyit el- 
árulok, hogy előfordul néhány olyan bes- 
tia is, amely gusztustalanságban túltesz 
minden eddig megjelent játék felhoza- 
talán. A falhoz tapadt, nyöszörgő, fáj- 
dalmasan grimaszoló, sikoltozó embe- 


ri felsőtest, melynek beleiből csápszerű 
nyúlványokkal kikandikáló idegen orga- 
nizmus csuláz malacszerű méregköpő lé- 
nyeket, talán már átlép egy bizonyos ha- 
tárt. Kivitelezésük többnyire jó minőségű 
(talán ezért is tűnnek néha olyan undorí- 
tónak), de van néhány rendkívül bugyu- 
ta megoldás, és elég gyakran felsejlik az 
ilyet már ezerszer láttam" érzés is. Any- 
nyi bizonyos, hogy a csonkolások elég jól 
néznek ki, és a szörnyek erre a sebesülés- 
re felkészülve nem ritkán éles csápjaikkal 
hadonászva, alsótestüket, vagy akár fejü- 
ket elveszítve kaszabolnak felénk tovább. 
A földre esett testrészekkel és az elhul- 
lott tetemekkel azonban volt egy komoly 
problémám, mégpedig a fizikai motor re- 
akciója a kontaktusunkra: egy nagyobb 
csetepaté után tucatszámra rugdossuk 
magunk előtt a kezeket, lábakat akár 5-6 
méteren át úgy, mintha csak szivacsból 
lennének. Előfordul, hogy akár két-három 
emberi holttestet is magunkkal sodrunk 
mindenfajta ellenállás nélkül, és valljuk 
be, nehezen tudjuk elképzelni, hogy egy 
halott a levegőbe röpüljön attól, hogy 
valaki véletlenül belerúg egyet. Persze 
minderre alighanem játéktechnikai okok- 
ból volt szükség, mert a szűk folyosókon 
az irányítás ilyesfajta akadályok nélkül is 
igen körülményes néha. Ha megszoktuk 
a kameranézetet, és a különös holografi- 
kus kijelzők teljes képernyőt eltakaró fe- 
lületét, akkor jöhet a következő próbaté- 
tel, a kissé furcsára sikerült billentyűzet- 
kiosztás elsajátítása. Hiába a kezünkben 
lévő fegyver, a bal klikkre nem lövünk, 
hanem ütünk, tüzeléshez bizony jobb és 
bal gomb egyidejű lenyomása szüksé- 
ges. Mire megszokjuk, legalább 20-szor 
éltük át, hogy a tőlünk tíz méterre hör- 
gő lényt nem a kezünkben szorongatott 
mordályjal lőjük pofán, hanem helyet- 

te suhintunk három marha nagyot a le- 


vegőbe, amúgy elrettentésül. Bár az ütés 
is nagyon látványos, de ilyenkor nem túl 
praktikus. Noha konfigurálhatjuk a klavi- 
atúránkat, de a játék későbbi szakasza- 
iban elsajátítandó újabb trükkök miatt 
(mint a lebegés, a telekinézis, vagy az al- 
ternatív tüzelés) egyszerűen kénytelenek 
vagyunk ezt a jobb egérgomb -- valami- 
lyen billentyű kombinációt elsajátítani. 


ZÜR AZ ÜRBEN 

A játék zenéje helyén van, igényes, ze- 
nekarral felvett, kifejezetten a játék- 
hoz komponált mű, amely kellőkép- 
pen nyomasztó, épp olyan, amilyet egy 
űrhorrortól várna az ember - akinek 
meg nem tetszik, még mindig elhall- 
gattathatja a menüben. Alapvető hibá- 
nak látom viszont a játékban találha- 
tó szkriptelt jelenetek és audionaplók 
sokszor nagyon erős közhelyességét. 
A dizájnerek állítólag heteket töltöt- 
tek horrorfilmeket bámulva, hogy a fé- 
lelemkeltés minden csínját-bínját el- 
sajátítsák, de ebben az esetben at- 

tól tartok, rosszakat választottak. A 
megrendezett jelenetek közül nekem 
inkább a Half-Life koppintása tűnt 
egyértelműbbnek (ember a plexi mö- 
gött segítségért kiált, és amikor oda- 
érünk, egy lény felfalja), a hangnap- 
lók esetében pedig szimplán röhejes, 
hogy 80 százalékuk a , Jaj, mi volt ez?! 
Aaaaaargh..." mondattal fejeződik be. 
Azt kell mondanom, hogy néhány ki- 
vételes esettől eltekintve nem nagyon 
tudtam meglepődni a játékban. 
Nagyobb gondnak láttam az érthe- 
tetlenül ismétlődő helyszínek proble- 
matikáját. Mert ugye az valahol ért- 
hető, hogy egy űrhajó egyes szekto- 
rai hasonlítanak egymásra, de ha már 
élettelen folyosókon kell mászkálni, és 
a helyszínek nélkülözik a kreativitást, 


Egy minijáték: ágyúval lövöl- 
dözzük szét az asteroidákat 


A legújabb X szárnyú modell 


akkor legalább a pályák felépítésében 
lenne valami izgalmas. Ehelyett sok- 
szor visszatérünk ugyanazokba a szo- 
bákba, ha pedig nem ugyanoda, akkor 
a játék későbbi szakaszában egy meg- 
szólalásig hasonlóba. 

Az EA Redwood Shores játéka igen- 
csak elmarad attól a riválistól, mely- 
lyel alighanem a legtöbben össze fog- 
ják hasonlítani: a Bioshocktól. Kevésbé 
összetett, kevésbé részletekbe menő, 
kevésbé magával ragadó. Semmikép- 
pen sem középszerű, tagadhatatlanul 
szórakoztató és színvonalas - de alig- 
hanem elmarad a várakozásoktól. GS 


77 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/dead-space 


HARDVERIGÉNY: 

Pentium 4; 2.8 GHz processzor; 1GB 
memória; 256MB VGA (NVidia GeForce 
6800/ATI Radeon X1600 Pro) 


"4 jó atmoszféra 

"4 érdekes fegyverek 

4 izgalmas háttéranyagok 
£ környezet kidolgozottsága 


.— sablonos sztorielemek 
"— rövid játékidő 
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BEMUTATÓDPDURE 


már a csapatást 
ben? Betölti mond- 


ken sem az igazi? Akkor jön a Pure. A 
játék egész koncepciója egyedi és ötletes, 
bár nem teljesen új, hiszen a fejlesztő Black 
Rock Studios korábban is csinált már ha- 
sonlót (csak akkor még Climax néven): a 
Pure alapvetően egy versenyjáték, csak 
épp itt nem autókkal, motorokkal űzzük az 
ipart, hanem guadokkal. Aki ült már ilyen 
négykerekű micsodákon, vagy látta őke 
élőben, tudja, hogy jó nagyokat lehet ve- 
ük ugratni, fenn magasan a levegőben pe- 
dig kifacsart mutatványokat lehet rajtuk/ 
velük/alattuk/mellettük bemutatni, mie- 
őtt visszazuttyannánk a jó öreg anyaföldre. 
Namost a Pure pont azért nagyon jópofa, 
mert megvan benne a versenyzés izgalma, 
a sebesség, a lökdösődő ellenfelek, min 
mondjuk a GRID-ben, vagy egy NFS-ben, 
gyanakkor elengedhetetlenek a jól előké- 
szített ugratások és a röptében bemutatott 
trükközések is, mint pl. a Tony Hawk soro- 
zatban. Ráadásul mindkét részt megfelelő 
minőségben implementálták a T. fejlesztők. 


THRILLRIDE 
Három versenymód került a játékba, a kör- 
verseny, a sprint és a freestyle, előbbieknél 
a gyorsaság a lényeg, utóbbinál nem szá- 
mít, hanyadik vagy, a trükkös mutatványo- 
kért kapható pontokra, a szorzókra és a 
kombókra kell odafigyelni. A játék szíve-lel- 
ke mindhárom módban a jobb alsó sarok- 
ban található , thrill bar", vagyis a ,veszély-o- 
meter" sáv. Menet közben minden végrehaj- 
tott trükk növeli az ebben lobogó kékeszöld 
ángnyelvet, ami aztán üzemanyagul szol- 
gál egyrészt a nitrózáshoz, másrészt fok- 
kg mérője az épp aktuálisan kivitelezhető trük- 
a kök szintjének. Ha nem nitrózzuk el ugyanis 
; s a. thrill-szintünket, hanem elkezdjük töltögetni, 

"d slgezőtoik ii d középtájon megkapjuk az addig használha- 
"ESET , "éz ó alapszintű trükkök mellé az összetettebb, 
; em 2 Mságs. 1 Te öket. kettes szintű mutatványokat, csurig töltve 
az Wa. ; 5 jú : a sávot pedig elérhetővé válnak a hármas 
ai "jég a f szintű, profi performanszok is. Sőt, ha még 

s ga 5 ezután sem nitrózunk, túl is tölthetjük a thrill 


Száguld, röpül, kitart, leesik. 
Száguld, röpül... 


A Pure egy profin kivitelezett árkád 
versenyjáték, altol guadokkal kell ma- ak ] 
gunk mögé utasítánunk ellenfeleiket; 4 j k Lk 
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SZERENCSÉS, , HISZEN OTT INKÁBB A 


bart, hogy teljesen egyedi 


mutatványokra 


tegyünk szert, no meg arra a nem lebecsü- 
lendő lehetőségre, hogy nitrózhatunk az ug- 


ratók előtt még akkor is, 


a utána hármas 


szintű trükköket szeretnénk bemutatni. 


A thrill bar nagyon kellemese! 
et közbe 


játékélményt, hisz me! 
te mindig taktikáznunk kel 


szinezi a 
szin- 
I vele. Egy- 


részt freestyle-ban - ahol a magasabb 


szintű, izmosabb trükköktl 
thrillgyűjtögetés a kifizető 
golhatjuk teljesen a nitrót, 


öz nyilván a 
dő - sem hanya- 
mert a nagyobb 


rámpa előtti nagyobb sebesség hosszabb és 


magasabb ugratásokat je 
szetettebb kombókI 
adásul az ugratók mögött 
előnyöket garantáló token 


oz elenged 


ent, ami az ösz- 
etetlen, rá- 
lebegő, különböző 
eket is a gyorsab- 


bak teszik zsebre. Másrészt a körverseny és 
sprint módokban sem korlátozhatjuk figyel- 
münket pusztán a száguldásra, hiszen a lét- 
szükséges nitróhoz csak trükkök bemutatá- 


GYORSULÁS ÉS A NITRÓSPALACK MÉRE- 
TE SZÁMÍT, NEM PEDIG A VÉGSEBESSÉG 


úszunk a levegőben, akkor jöhet a lényeg: a 
thrill barunk aktuális állásától függően elér- 
hető három trükkfokozat mindegyikét kü- 
ön hot key-vel aktiválhatjuk, ám hogy pon- 
tosan milyen trükköt vesszük elő tarsolyunk- 
ból, az attól függ, hogy ezzel párhuzamosan 
melyik irányba ,húzzuk" guadunkat és ka- 
akterünket az iránygombokkal. A bemuta- 
tott trükköket külön gombokkal tovább va- 
iálhatjuk (extra pont), ha van időnk, kitart- 
hatjuk őket (extra pont), összefűzhetjük más 
trükkökkel (extra szorzó), ám arra is figyel- 
nünk kell, hogy leérkezés előtt legyen elég 
időnk karakterünk súlypontjának előre-hát- 
a mozgatásával (ismét külön gombok) kor- 
igálni guadunk helyzetét, így biztosítva a si- 
ma landolást. Ez így elsőre talán kissé sok- 
nak hathat egyszerre, ám megnyugtatok 
mindenkit: a Pure fejlesztőinek sikerült meg- 
találnia az ,easy to learn, hard to master" 
szűk kis mezsgyéjét - a játék irányítását 


sával juthatun 


2-2-2-3 


k hozzá. 


Persze az összetett játékmenetnek van 


egy másik voi 

tarsuk a járgái 
kezzünk az ug 
mutassunk be 


atkozása is: hogy ideális íven 
nyt, megfelelő lendülettel ér- 
ratókhoz, combos kombókat 
stabil földreérkezéssel, és 


könnyű megtanulni, ám nel 
eszteni. Segíti továbbá éle 


senybe a játék, ami akár tú 
tésnek is tűnhet, ám egy p 
a felhasználó gyakorlatilag 


héz tökélyre fej- 
ünket, hogy bu- 


kások után szinte azonnal visszaállít a ver- 


nagy könnyí- 
ogramban, ahol 
rá van kénysze- 


rítve a folyamatos nyakatekert és kockáza- 


tos mutatványokra, szerin 


em kifejezetten 


még a többiek előtt is végi 


ezzünk, nem kevés 


zongorázást igényel a billentyűzeten (vagy 


thumbstick tekergetés 
Nemcsak a gáz, 


a kontrolleren). 
ék, jobbra, balra, esetleg 
kézifék, meg nitró gombokat kell 


asználni: 


rajtuk kívül az első és legfontosabb eszköz, 


amelyet a tutorial a fejü 


nkbe ver, a ,preload 


lesz. ,Előtöltéskor" emberünket az ugrató 


előtt kissé beguggoltatjuk 
ajd a megfelelő pillai 


(gomb lenyom), 


atban, lehetőleg köz- 
vetlenül az ugratást megelőzően, elrugasz- 

kodunk vele (gomb elenged). Attól függően, 
hogy ezt jó ütemben végezzük-e, használjuk 
ki az adott rámpával nyerhető magasságot 
100, 80, vagy mondjuk 5096-osat 
értéket ilyenkor egy félköríves mutató jele- 

íti meg). Ha minden klappol, és jó magasan 


(a pontos 


okos megoldás ez a játékmenet élvezhetősé- 


ge szempontjából. 


AZ IGAZÁN PC JÁTÉK 
Háttérsztorit és körítést minimálisat ka- 
punk, a , World Tour" nevű kampány- 
mód legelején kiválaszthatunk magunk- 
nak egy karaktert (a politikai korrektség 
jegyében minden rassz és nem képviselte- 
ti magát), akivel aztán belevetjük magun- 
kat a való életbeli alkatrészgyártók által 
szponzorált versenysorozatokba. A ver- 
senyek folyamatosan nehezednek, az MI 
egyre agresszívabbá válik, meg gyorsab- 
bá és cselesebbé. Ahogy haladunk előre, 
szokás szerint nyitjuk meg az újabb pályá- 
kat, amelyeken oda és vissza mehetünk a 


árai 


ÉR 
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"8 .. és bemutathatjuk a ,9 Orclock 


Nac" trükköt hatszázé" 


rolta a Disney. Előéletüket olyan címek tarkítják, mint az XBoxos MotoGP-sorozat, vagy az ATV Offroad 


Té) A fejlesztést végző brit Black Rock Studios korábban Climax néven tevékenykedett, amíg fel nem vásá- 
Fury 3, amivel már belekóstoltak a négykerekű crossjárgányok világába. 


Ha elég magasra ugrunk, megnézhetjük, 
mi van a dombok mögött... 


..a fák fölött... 


Jason Avent, 


3 MEGABIT, 4 KERÉK, 15 ELLENFÉL 


Pure online 


kh 


PURE-OZNI lehet single-ben, LAN-on, és csatlakozhatunk az online versenyekhez is. A 
műfajban a fejlesztők állítása szerint - és hát kinek higgyünk, ha nem nekik - ez az első 
játék, amelyben 16 játékos feszülhet egymásnak multiban. Ezt megünneplendő a single-től 
teljesen eltérő online exkluzív játékmódot is kreáltak. A freeride-ban, ahogy azt neve is 
sugallja, mindenki azt csinál, amit akar. Szó szerint. Körözgetünk a kiválasztott pályán, és 
aki a különböző területeken a legjobb, pontokat kap. Ha száguldani szeretünk - és tudunk 
- érdemes a leggyorsabb körre hajtani. Ha a trükközés a mi asztalunk, a legnyakatekertebb 
kombót próbálgassuk, de akár hajthatunk a legmagasabb ugrással járó extra pontokra is. 
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BEMUTATÓ 


3DBRIGADE FTW 


Magyarok a Pure-ban 


A PURE-BAN magyar kezek munkája 
a legtöbb karakter sisakja, ruhája és 
kiegészítői, mint például a csizmák. Az 
itthoni legnagyobb outsource-os cég, a 
3D Brigade raklapnyi dolgot modellezett 
a Pure-ba, ráadásul olyan minőségben, 
ami még a Disney-t, a kiadót is elkáp- 
ráztatta, amikor a minőségellenőrzésen 
átjutott. Ezúton is szeretnénk gratulálni 
a grafikusoknak, akik nagyon szép 
mukát végeztek, reméljük a Witcher és 
egyéb nagy, még el nem árulható címek 
mellett egyre több hasonló kaliberű 
játékban teszik le majd a névjegyüket a 
3D Brigade-os srácok! 


sprint keretein belül, freestyle-kodni pedig 
a körversenypályák rámpákkal turbózott 
változatain fogunk. 
Jópofa dolog a guadépítés is, hiszen a verse- 
nyek teljesítésével új alkatrészeket, és a már 
meglévők fejlesztett változatait is elérhető- 
vé tesszük (- unlockoljuk az upgrade-eket). 
A gépek építésénél a váztól kezdve a kup- 
ungtárcsán át az utolsó gázkarburkolatig 
mindent mi válogathatunk össze. Már az 
lején világossá válik, hogy érdemes a há- 
om versenytípusra (minimum) három kü- 
önböző gépet építeni, és közben legalább 
nagyvonalakban odafigyelni a tulajdon- 
ságokra, mert egy trükközésre kihegye- 

zett járgány érezhetően megengedőbb a ki- 
facsart földreérkezéseknél, mint a magas 
végsebességre és kezelhetőségre beállított 
versenyguad, amivel meg sprintezni nem 
szerencsés, hiszen ott inkább a gyorsulás és 
a nitróspalack mérete számít, nem pedig a 
végsebesség. 


o 


Traktorgumit egyensúlyozni orrnyergünkön 
szabálytalan, ezért nem jár pont. 


KÖZELI HELYEKEN... 

Mit is mondhatnék még a játékról: a fi- 
zika jól eltalált, érezni a járgányok töme- 
gét versenyzés közben, a grafika szin- 
tén nagyon rendben van, a pályák karak- 
teresek és kifejezetten hangulatosak, sőt 
annak ellenére változatosak, hogy nem 
meglepő módon mindegyiken porban- 
sárban-fűbe 
mények között kell csapatnunk. A világ 
számos pontjára ellátogathatunk álta- 
uk, az új-zélandi gleccserektől az olasz- 


vatagokig. Akárhol legyen is, minden pá- 
ya legélvezetesebb része a kötelezően 
megtalálható irreálisan nagy óriásugra- 
tó: nomen est omen, az óriásugratók óri- 
ási élményt nyújtanak, amikor megfele- 
ő lendülettel, jól elkapott ,preloadinggal 
ájuk hajtunk: a kerék alól kifut a talaj, 
nyit a kamera, motorhang elhalkul, be- 
úszik a szélzúgás és füldugó effekt... Az 
egésznek amolyan bullet-time érzete 
van, amíg vissza nem csapódunk a föld- 
e, és fel nem hangosodnak a normál za- 
jok megint. 

Mindezek mellett a tálalás is profi, érző- 
dik, hogy szöszöltek a játékkal, nem egy 
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-hóban, tehát offroad körül- 


országi hegyláncokon át az új-mexikói si- 


" 


B kategóriás garázsprojekt a Pure: az 
egésznek egységes - és nagyon stílusos 
- arculata van, a hangmérnököket is jól 
megfizették, az effektek teltebbé válnak 
a szűk csatornákban, illetve ellaposodnak 
a nagy tereken. Jó a soundtrack is, a nar- 
rátor profi és mindent kommentál, amit 
kommentálni kell, a könnyebb belerá- 
zódást pedig nemcsak a rövid ám velős 
tutorial mód segíti, hanem videók is, min- 
den lényeges dologról. 


AMIÉRT CSAPKODTUK 

A KORMÁNYT 

Végül nézzük meg, mibe köthet bele a 
szőrős szí... szóval lássuk a negatívumo- 
kat. A kamerakezelés nem a megszokott 
sémákat követi, a guadok ide-oda imbo- 
yognak a képernyő alján, miközben a ka- 
mera csak nagyvonalakban követi moz- 
gásukat. Meg lehet szokni, de néhány 
esetben nem látszik, hol is van a merre. 
Zavaró továbbá, hogy bár alapvetően jól 
kitesztelt pályákat kapunk, de néhány te- 
eptárgy még így is képes ,beakaszta- 
ni" a gépünket - túl nagy gondot nem je- 
ent a dolog, hiszen szinte azonnal visz- 
szapakol bennünket a program a pályára, 
szimplán csak idegesítő, ha megtörténik. 
Plusz ilyen helyzetekben ötlik szembe, 
hogy a magasabb géposztályokba lép- 
ve a játék fizikája egyre gyengébben mo- 
dellezi az alacsony sebességű haladást: 
ha beakadunk valahová, guadunk furán 
,hyúlóssá", irányíthatatlanná válik, főleg, 
ha kezelhetőségére kevés pontot raktunk 
— ilyenkor kifejezetten kellemetlen fel- 
adat lehet vele újra irányba állni. 
Ha nagyon kekeckedős hangulatban len- 
nék, akkor belekötnék a sérülésmodel 
teljes hiányába is, de egyrészt nem va- 
gyok abban, másrészt a játék jellegéből 
kifolyólag országos baklövés lett volna 
bármi ilyet implementálni, úgyhogy ha- 
ladjuk is tovább a végső értékelés felé... 


OUAD DEMAGE 


A néhány negatívum ellenére a játék a 
hónap meglepetése volt számunkra. A 


marketing gépezet valahogy nem kap- 
ta fel igazán, vagy ha fel is kapta, útköz- 
ben valahol elejtette, ám kár lenne elsik- 
lani felette, mert a Pure üdítően frissíti a 
megszokott körözgetős versenyjátékok 
palettáját, ráadásul nagyon jól átgondolt 
formában, élvezetes, néha élményszám- 
ba menő játékmenettel, profin kidolgoz- 
va. Napokra képes lekötni az embert, sőt, 
állítom, aki nagyon rákattan, hetekig el- 
lesz vele (nálunk a szerkiben a GRID- 

es drift pontvadászatot annak rendje s 
módja szerint leváltotta a Pure freestyle 
módja), annál is inkább, mert a Black 
Rockos srácok a ,freeride" elnevezésű 
online-exkluzív játékmóddal a szavatos- 
ság terén is domborítottak. Semmi játék- 
történelmi pillanat, de egy kifejezetten jó 
játékot hagy ki az, aki nem nézi meg ma- 
gának a Pure-t. (3 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/pure 


HARDVERIGÉNY: 

Vista/XP, 2.0 GHz Intel Pentium 4, vagy 
AMD Athlon 2400-- CPU, I GB RAM, 
5.5 GB, DirectX 90c, Shader 30 


OC egyedi játékmenet 

GC gyönyörű grafika 

6 adrenalin, adrenalin, adrenalin 
szokni kell a kamerakezelést, 
meg az irányítást is 
néhány idegesítő akadály a pályákon 
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Pure-ozni jó, Pure-ozni finom, 


Pure-ozni különleges 
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ANSI Ma 
KULDJSMS-T És NYERJ! 


EBBEN A HÓNAPBAN KISORSOL NK dd GIGABNITE MAZJOGPIDSSH 
APLUAPOTJÉSIEGYÉSÁPPHIRE HDÍÉSZOISIZIMBIGDORSÍVIDEOKÁRIYÁT! 


Akár lapkakészletről, akár grafikus kártyáról van szó, az AMD a legjobb ár/teljesítményt nyújtja 
manapság. A legújabb 790GX lapkakészlet integrált grafikus magja nemcsak a a játékokkal képes 
megbírkózni, hanem fejlett videolejátszási képességei révén könnyedén veszi akár a Blu-rayes 
akadályokat is. A fanatikus játékosok viszont jobb, ha csak remek AMD-s alaplapként tekintenek rá, 
és a 3D-s feladatokat a Sapphire HD 4870-es vezérlőjére bízzák. A 800 darab Stream Processzort 
tartalmazó grafikus mag lehengerlő teljesítményre képes, épp ezért a közel jövő komolyabb 
grafikájú játékainak futtatására is kiválóan alkalmas. 


Gigabyte MA790GP-DS4H 


Tulajdonságok: 


e AMD 790G€X lapkakészlet integrált Radeon 
HD 3300-as grafikus maggal 

e Socket AM2- foglalat, Sempron/Athlon/ 
Phenom processzorok támogatása 

e DDR2-1066 sebességű memória modulok 
kezelése 

e Két PCI Express $16 bővítősín, CrossFire 
technológia támogatása 

e 6 darab SATA csatlakozó, gigabites LAN, 
nyolccsatornás hangkártya, FireWireBelkin 


KERDES: 
Melyik többkártyás technológiát támogatja az 
alaplap és a grafikus kártya? 


GS A: SLI 
GS B: Crosslink 
GS C: CrossFire 


Küldd el a megoldást 
(GS A, GS B vagy GS C) 


a 06-90-642-311 es telefonszámra, 


és tiéd lehet ez az értékes nyereménycsomag! 


Az SMS elküldésének határideje: 
Október 16-tól november 19-ig 

(Az SMS díja 250 Ft - áfa. Mindhárom mobilszolgáltató 

hálózatáról elérhető!) 

SMS-rendszer szolgáltató: 

D. C. Lax Kommunikáció 

A játékosok a játék során hozzájárulnak, hogy személyes adataikat a 
játékot lebonyolító D.C. Lax Kommunikáció továbbítsa a nyereményt 
biztosító IDG Hungary Kft.-nek. Probléma esetén ügyfélszolgálat: 
sms(olax.hu. 


Sapphire HD 4870 
512 MB GDDR5 


Tulajdonságok: 


s 800 darab stream processzor 
e 750 MHz-es magórajel 
s 512 MB GDDR5 memória effektív 3,6 GHz-en 
e DirectX 10.1 támogatás 
e PCI Express 2.0 csatolófelület 


GAMESTAR 
HÍRLEVÉL 
JÁTÉKÚJDONSÁGOK PC-RE 


MINDEN CSÜTÖRTÖKÖN 


REGISZTRÁCIÓ: 
HTTP://WWW.GAMESTAR.HU/HIRLEV 
A HÍRLEVÉLRE VALÓ REGISZTRÁCIÓ INGYENES. 


BEMUTATÓ ! 


LEGO BATMAN 


A kicsi figura és a nagy hős csodálatos találkozása 


Kockafejjel barangolunk Gotham 
városában - Batmanként meg- 
mentjük, gonoszként leigázzuk. 

Világbéke! Vagy világbéka? 


KIADÓ Warner Bros 
FEJLESZTŐ Travellers Tales 


AZ UTÓBBI PÁR HÓNAPBAN 
Batmantől hangos a média az egész 
világon: miért pont a játékvilág 
maradt volna ki a mókából? 

Magát a Batman rajzfilmsorozatot és 
filmeket is jegyző Warner Bros. nem 
sokkal a Sötét Lovag mozikba kerü- 
lése után, októberre ígéri új játékát a 
Travellers Tales fejlesztésében (akiknek 
egyébként a Lego Star Warsokat is kö- 
szönhetjük). Batman-lázban ég a világ, 
így nagy sikerre számíthat a játék. De 
vajon érdemes-e erre a sikerre? 


KOCKALOVAG KOCKÁAKNAK 

A játék nem kizárólag a Sötét Lovag- 
történetet dolgozza fel, hanem minden 
klasszikus Batman szereplő megje- 
lenik benne, akár gonoszakról, akár 
jókról van szó. Természetesen Batman 
hűséges társa, Robin, vagy akár Batgirl 
is irányítható, az ellenfelek részéről 
pedig Méregcsóktól kezdve Rébuszon 
át Pingvin vagy akár Joker bőrébe is 
bújhatunk. Mindkét oldalról 15 küldetés 
van: amennyiben Batmant választjuk, 
az ellenfeleket kell üldözni, és megaka- 


//Sophiaso 


dályozni őket gonosz terveik végre- 
hajtásában, ámde ha a másik oldallal 
játszunk, akkor véghez kell vinni gonosz 
tervünket, és nem hagyni Batmant 
beleavatkozni a rosszak dolgába. A 
játékmód ismerős lehet azoknak, akik 
már játszottak más LEGO játékokkal, 
ugyanis a Star Warsban megismert 
rendszer köszön vissza itt is. 

A történet szerint az összes gonosztevő 
kiszabadul az Arkham Intézetből, majd 
három csapatba verődnek, különböző 
célokkal: Rébusz csapatának a város 
bankjának kifosztása a célja, Pingvin 
csapata a város feletti hatalmat akarja 
átvenni robotpingvinek segítségével, 
Jokeré pedig csak szimplán ki akar 
irtani minden létező életformát Gotham 
városkájában. 


rAA LAMBORGHINIVEL MEGYEK" 
A Batman barlangban, ahova küldeté- 
seink között visszatérhetünk, kiválaszt- 
hatjuk, hogy épp melyik csapat után 
eredünk legközelebb: 3 csapat, 5-5 
küldetés, 5-5 gonosztevő vár elfogásra. 
Minden egyes misszió során egy gonosz 
elnyeri méltó büntetését, mi pedig 
jutalmunkat. Először Gotham utcáin 
barangolva kell elintézni az útonál- 
lókat, mindeközben legódarabkákat 
gyűjteni, amik pontok formájában 
hozzáadódnak egyenlegünkhöz - 
ezekből később bónusz tartalmakat 
vehetünk a Batbarlangban. Akadnak a 
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Ma valahogy nagyon 
platformában vagyok! 


ő A KÜLDETÉSEK SORÁN SOSEM VAGYUNK 
EGYEDÜL, HŰSÉGES KUTYAKÉNT MINDIG 
di VELÜNK VAN TÁRSUNK 


bónuszok között érdekes információk 
Batman világáról, de megszerezhe- 
tünk karaktereket is, akikkel később 


ugyanúgy végigvihetünk egy-egy pályát. 


Ez nemcsak egyszerűen jól hangzik, 
hanem profitálhatunk is belőle, ugyanis 
vannak olyan karakterek, amelyek 

mást tudnak, mint Batman, így olyan 
helyekre és olyan módokon juthatunk el 
egy-egy pályán a segítségükkel, ahová 
és ahogyan eddig nem sikerült. Vannak 
ugyanis szinte elérhetetlen területek, 
ahol megbújik egy-egy összegyűjthető 
legódarabka, aminek bizony Batman 
múzeumában külön pódiuma van, ami 
csak arra vár, hogy rátegyük azt a bizo- 
nyos darabkát. De persze Wayne úrnak 
(hú, micsoda spoiler!) nemcsak otthona 
csinosítgatásával kell foglalkoznia, 
hanem le kell csuknia minden elkóborolt 
gazfickót, így a pályák végén nemcsak 
a csatlósoknál kell benyújtani a számlát, 
hanem a főnököket is el kell intézni. 
Mindegyiket másképpen, Macskanő pl. 
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rengeteget ugrál, Man-Bat pedig végig 
repül és szőnyegbombázik. Utóbbit 
zenével kell lecsalogatni, és amíg fogja 
a fejét, püfölni, hogy még jobban fájjon 
szegénykének. A küldetések során so- 
sem vagyunk egyedül, amolyan hűséges 
kutyaként mindig utánunk jön társunk, 
akivel pozíciót is cserélhetünk. Kell is, 
hiszen minden karakternek mások a 
képességei, Batman és Robin esetében 
pedig mások a felszerelései: Batman 
egyik ruhájában tud repülni, búvárru- 
hája viszont csak Robinnak van, és így 
tovább. Nemcsak hasznos, de kell is 
váltogatni hőseink között, mivel egyedül 
nem tudjuk végigvinni az adott külde- 
tést. Volt olyan misszió, ahol Robinnak 
át kellett úsznia leengedni a vizet a 
tárolóból, hogy Batman oda tudjon 
menni a spéci robbantós öltözékében 
kirobbantani az ajtót. A ruhákat a 
pályák bizonyos részein tudjuk cserélni, 
a Batman, illetve Robin szignálnál. Sok 
dolog a játékban, így gyakran ezek a 


A játékhoz azinspirációt nem egy konkrét filmből 
vagy sorozatból vettük, hanem csak ránéztünk 
egy-egy karakterre, és olyan történetet szőttünk 
köré; amilyenbe viselkedése alapján keveredne. 

, producer 


CG Lehetne ennél frappánsabb? 


Létezik LEGO Batman wikipédiás honlap, aminek , brick knight" a neve. Ez magyarul annyit tesz: 
kockalovag, ami érdekes és humoros elferdítése a sötét lovagnak, és még a legóra is utal. 


UGYAN TÖBB BATMAN FILMBEN ÉS A LEGO BATMAN játékban is ott feszít a bőregér 
mellett hűséges társa, Robin, Christian Bale, Batman ügyeletes megformálója azt nyilatkozta, 
hogy szerinte Robin béna, sőt, azt is kijelentette, hogy ha Robin belekerül bármelyik következő 
Batman filmbe, akkor ő odaláncolja magát valamihez, és sztrájkol.. Bale úr egyébként nem 
állt messze az igazságtól, hiszen az egész Batman univerzumban Robin ugyan hasznára van 
Batmannek, de sok bajt idéz elő, és sokszor csak a szája nagy. A játék átvezető videóiban is 
Robin az, aki mindig lemarad, vagy valamivel hátráltatja hősünket. 


szignálok is szó szerint legódarabkákból 
állnak, és nekünk kell őket összeraknunk 
az akciógomb segítségével. A játéknak 
ezen részét kifejezetten élveztem, 
ugyanis volt, hogy nem a történetet 
elősegítő dolgot raktam össze, hanem 
az egyik pályán, amely az állatkertben 
játszódott, egy játszótéri hintalo- 

vat adtak ki a legók, amibe beleülve 
Batman igen viccesen festett. A humor 
egyébként nem maradt ki a játékból, 
bár ,a jók" részéről általában Robin 
szerencsétlenkedik el mindent, szinte 
kivétel nélkül minden átvezető videóban 
elront valamit. 


HANG ÉS FENY 

Hangok terén a játék nem túloz, 

ugyanis egyik figura sem beszél, 

hanem activityszerűen kommunikálnak 
egymással. Ez azonban a LEGO Batman 
esetében egyáltalán nem hátrány, sőt 
(nomeg Batman amúgy sem az a beszé- 
des típus). A játékban felcsendülő zenét 
Danny Elfman szerezte még az 1989-es 
Batman filmhez, és ezek a taktusok itt 
is megállják a helyüket. 

A grafikára azt mondom, hogy pont 
megfelelő. Szépnek nem mondható, de 
aranyos, és a legó világához tökéletes 

és hangulatos. A karakterek is, mint egy 
karikatúra, jól visszaadják a szereplőket, 
egyedül Méregcsókot nem sikerült elsőre 
beazonosítanom (pedig ő a kedvenc 
gonoszom), de ez nem a játék hibája volt. 


HÁNY ÉVES VAGY, BATMAN? 
A billentyűzettel való irányítás nehézkes 
kicsit. A karakterek irányításánál alig 
tűnik fel, de amikor valamilyen jármű 
vagy kütyü felett vesszük át a hatalmat 
(bizony, van itt Batmobil, hajó, meg 
minden, mi szem-szájnak ingere), akkor 
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az sosem arra megy, amerre szeret- 
nénk. Ezt a hiányosságot valószínűleg 
gamepaddal ki lehet küszöbölni, de 
klaviatúránk sajnos elég kevés ehhez 
- meg lehet csinálni, csak időigényes, 
nomeg idegesítő itt-ott. 


ILL BE BACH 
A LEGO Batman véleményem szerint 
méltó folytatása a virtuális LEGO- 
szériának, és még a Batman univerzumot 
sem csorbítja meg. Érdemes vele játszani, 
szerez néhány kellemes percet mondjuk 
egy Batman:Kezdődik! és egy Batman: A 
Sötét Lovag nézés között. 


/ 
/ 


j AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/lego-batman 


8 nagyon hangulatos 
8 problémás irányítás 
Ő néha zavaró kamera 


Sárkányok, királylányok, hexák és óriás szerszámú főhős. 


Wow, csak nem úgy! 


Hi 


Fantasy környezetben játszódó 
szuperistenkirály, mindent szétverő 
körökre osztott Heroes-t büntető cucc, 
amire évek óta vártunk. 


KIADÓ 1C Company (és Atari) 
FEJLESZTŐ Katavri Interactive 


Jobbra van a bevásárlóközpont 


ZERETEM A KIÉHEZETT 
s EMBEREKET. Persze ez 

elsősorban a nőkre igaz, mert 
pl. egy tömött férfibörtönben lehet, 
hogy nem érezném annyira jónak ezt 
a dolgot. Az ugyan még homályos, hogy 
ilyen felvezetésből miként kanyarintom 
majd át a gondolatmenetet abba, hogy 
végre megérkezett a Kings Bounty, 
aminek minden Heroesban az utóbbi idő- 
ben csalódott rajongó örül. Kell is, hogy 


örüljön, mert a sorozatos kiegészítések 
sem tudták azt nyújtani a játékosoknak, 
amit igazán szerettek volna, lévén han- 
gyaszerszámnyi újítás sem volt bennük. 
Aki pedig nem hajlandó időt szentelni a 
Kings Bountynak, amikor az közel 70 óra 
játékidőt biztosít a kalandozni vágyók- 
nak, mert valami okból nem tetszik neki 
a játék (noha gyönyörű), arra azonnal 
rányomom az elvakult Heroes , fanboi" 
matricát. 


Egy újabb guest, dől a lé. 


KING S BOUNTY - 
LEGEND OF KNIGHT 


//Helikopter 


DEMERAHIRÓZ JOBB, MERT 
RÉGEBB OTA VAN! 

Van a lópikulát, kedveskéim. Ha figyelte- 

tek volna töriórán, nem pedig Julcsával 
leveleztek az esti üvegezésről, akkor 
tudnátok, hogy a New World Computing 

a Kings Bounty eredeti C64-es verzióját 
már jónagyonrég megcsinálta, aminek 
sikerére szépen megvette őket a New World 
Computing, és onnantól kezdve a Heroes 
sorozat égisze alatt szárnyaltak. Az ötödik 
Heroes részt ugyan a Nival Interactive 
csinálta már, nem lett jó, a multi a második 
kiegészítő lemezig desynces volt, meg 
minden rossz, ami lehet. A játék maga 
semmi olyat nem nyújtott, amit a Heroes 2 
ne tudott volna, csak a grafika volt szép. A 
Katauri interactive pedig gondolt egyet, és a 
feltörekvő IC kiadónak elkészítették a Kings 
Bounty-t, amely szebb az eddigi összes 
Heroes epizódnál, jobb a játékmenet és 
sokkal taktikusabb-élvezhetőbb az egész. 


RPG ELEMEK, SZEN, VAGY 
CINK? 

Hangsúlyoznom kell, hogy ez egy iszonyato- 
san zsírbüféfrencsájz minden hasonlót verő 
játék. Aki ennél a sornál nem rohan el a 
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Ezzel lehet közlekedni messzire, 
kár, hogy sűrűn lezuhan 


HANGSÚLYOZNOM KELL, HOGY EZ EGY 
ISZONYATOSAN ZSÍRBÜFÉFRENCSÁJZ, 
d MINDEN HASONLÓT VERŐ JÁTÉK! 


boltokba, hogy megvegye, az jobb, ha nem 
is olvas tovább, mert nem lehet meggyőzni. 
A fejlődés lassú, harminc szintet érhet el 

a játékos, de ne féljetek, mire ezt eléritek, 
addigra bejártatok 6 akkora szigetcsopor- 
tot, és lenyomtatok annyi bosst, hogy már 
éppen elég lesz. Igen, jól halljátok, végre 
vannak bossmonszterek is, azaz akkora 
lények, amiket egész csapatotokkal kell 
addig püfölni, amíg be nem térdelnek sze- 
líden. Ilyen még nem volt eddig, mindenki 
csak 1500 fős sárkánycsoportokra élve- 
zett, hogy dejó, nehéz lesz lenyomni. Most 
sok tízezer HP-s monszterek is vannak, 
amik rendre a szigetcsoportokat választ- 
ják el egymástól, ezzel biztosítva, hogy a 
pelyhes seggű mágus hatos szinten még 
nem akar átmenni máshova, ahol semmi 
keresnivalója sincs, mert péppé zúzzák. 

A fejlődési fát több dolog határozza meg, 
szintlépéskor rúnákat is kap a játékos, 


Nem tudjuk nem észrevenni a négy és fél éves 
királylányt. (Öt nem lehet elvenni sajnos) 


emcsak tapasztalati pontot, amit vagy 

a harcos, vagy a mágus, vagy a vegyített 
usú tulajdonságokra kell elosztania. 
Értelemszerűen a mágusok több mágikus 
rúnát kapnak, a harcosok több harc orien- 
táltat, stb. Ettől függetlenül mágusként is 
lehet erős közelharci képességetek, csak 
akkor az igazi erősségetekre, a mágiára 
nem jut időben, vagy összességében elég 
pont a későbbiekben. 


ADD MÁR ODA INGYÉR, PLÍZ! 


A pénz szerepe ultrafontos, normál foko- 
zat felett sűrűn találkoztok majd olyan 
állapottal, amikor épp újra meg kéne ven- 
ni egy sereget, de csórók vagytok, mint a 
sarokra épp csak kiállt örömlány. Erre van 
a raklapnyi küldetés, melyet lépten-nyo- 
mon felvehet a játékos. Tulajdonképpen 

a Kings Bounty világában csak olyan 
szereplő van, akinek segíteni kell, aztán 


—- 
Mila SéreN 


Még jó, hogy a fejlesztők poénos kedvükben vannak. Az első főellenfélnél az ember rögtön magabiztosan nyúl a 
L RAGE varázslatokhoz (enélkül kb. esélytelen bármi), amikor egy hibaüzenetet dob fel a játék, amelyben közli, hogy 


C 5 sajnos ott nem használhatóak, írjunk az élőholt customer supportnak, hátha tudnak segíteni... Köszi! (kép is van) 


Cép, jól táplált kis teknőci, 
szaliaviról jött 


persze szerencsére fizetnek is, mint barát- 
ő, ha melltartót vesz. Szóval, ha elfogy a 
pénz, csak gördítsétek le a guestlistát és 
válasszatok ki egyet, ami jól fizet és még 
incs kész, majd fejezzétek be. 
Apropó, guestek! Amíg a királynak 

em teljesítitek a játék elején három 
küldetését, addig nem kapjátok meg a 

of Rage-et, ami a négy különböző 
külső erőelem használatát engedélyezi. 
Ez a demó változatban azonnal elérhető 
volt, itt küzdeni kell érte rendesen. Sőt, 

a végre négyes szint körül meg is sze- 
eztétek, akkor még magukat a lényeket 
is meg kell győzni arról, hogy nektek 
dolgozzanak. Érdemes minél hamarabb 
negszerezni, mert a lények támadásai is 
XP pont alapján működnek, így ha nem 
asználjátok őket, nem fejlődnek. 

A varázstárgyak száma kielégítő, sőt 

egy csomót lehet fejleszteni is. Ezt a 
tulajdonságot is meg kell tanulni, azaz a 
Verlon Forestben lévő mágikus akadémián 
beszélni kell a főmufti arccal, hogy is kell 
ezt csinálni. Szépen elmeséli, majd onnan- 
tól azok a tárgyak, amik jelzik a fejlesztés 
lehetőségét, egy csatamezőt generálnak, 
ahol a varázstárgy védőivel kell megküz- 
denetek. Néha ez iszonyatosan kemény, 
néha pedig könnyű, értelemszerűen a 
varázstárgy eredeti ára és képességei ha- 
tározzák meg, hogy mennyire lesz ökölbe 
szoruló segges a harc. 


GRAFIKA, HANGOK, 
MULTIPLAYER 
Multiplayer az nincs sajnos. Tök jó lenne, 
ha lenne, de ez hiú ábránd marad, mint 
kislánynak a zongora. (Vagy valami 


ilyesmit énekel az ősz vén csóva, nem 
emlékszem) 
A grafika viszont gyönyörű. Olyan hihe- 


tetlen részletességű minden terep, hogy 
nehéz szebb jelzőket találni rá. Sokszor az 
aranykupacok, felvehető faodúk eltűnnek 
szinte és úgy kell véletlenül rájuk akadni a 
pointerrel, mert annyira sok apró részlet 
hever a pályákon. Ha harcoltok valakivel, a 


környezet majdnem teljesen ugyanaz, mint 
a terület, ahol a harc elkezdődött. Ilyet sem 
lehetett látni eddig. Látszik, hogy a fej- 
lesztők nagyon figyeltek minden részletre, 
ami pedig a legjobb, érezni, hogy szeretik a 
játékot, amit csináltak, és pontosan tudták, 
ire van szüksége a játékosoknak, hogy 
sokáig jól szórakozzanak vele. 

A hangokra sem lehet panasz, minden 
úgy csoszog és pöfékel, ahogy kell, a 
varázslatok pedig pukkannak nagyot, 
amikor épp beszórjátok a level 3-as 
tűzlabdát az ellenfél térfelére. Szinkron- 
ang nincs, ellenben van hat hónapos 
csúszás az angol megjelenésben, mert 
oroszul már rég játszhattunk volna ezzel 
a fantasztikus játékkal. Nekem semmi 
bajom sem volt az angol szövegekkel, 
poénosak, sőt, néha túl komolytalanok 


talán, de beleillik a világba. (e 


haj 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/kings-bounty-the-legend 


HARDVERIGÉNY: 

Pentium IV 24 MHz, 1 GB RAM, 
Geforce 7800, 256 MB 

DirectX 90c 


J végre minden stimmel 
) hosszú 

8 varázslatos 

ÓO nincs multi 
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TÓ THE ABBEY 


THE ABBEY 


Középkori nyomozás egy kolostorban az eltűnt processzorkapacitás után. 


áj 


AN 


Klasszikus point-and-click kalandjáték. 


Nyomasztó helyszínek, karikatúraszerű 
karakterek, hangulatos zene — minden 
egyben van. Már ha elindul. 


KIADÓ Crimson Crow 


FEJLESZTŐ Alcahofa Soft 


o" 


Hátha nem vesz észre a kisgjömböc 


90 


hogy nem vagyok egy nagy ka- 

landjátékos, ezt rosszakaróim 
intelligenciám hiányának, én inkább 
a körökre osztott stratégiák iránti 
olthatatlan lángolásomnak tudom 
be. Ezt hívják a kognitív disszonancia 
csökkentésének. Nem mondom, hogy 
nem ül ki a mai napig idült vigyor az 
arcomra, ha meglátom a Day of the 
Tentacle-t, vagy épp a Grim Fandangót, 
de minden műfajban vannak vitathatat- 
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lan klasszikusok. És kész. 

Ugyanakkor a játékkészítőknek céljuk 
lehet(ne) az is minden munkájuk- 

kal, hogy azok is örömmel üljenek le 
játszani, akik nem hardcore fanatikusai 
az adott játéktípusnak. Ezek a fiúk 
kitettek magukért - már ami a játék- 
menetet, hangulatot, ilyesmit illeti, a 
kód-optimalizálásban viszont még van 
hova fejlődni. De ne szaladjunk előre. 
Kezdjük a jó dolgokkal. Az Abbey (vagy 
Murder at the Abbey) abban a legna- 
gyobb, hogy a szellemi szélárnyékban 
vegetáló játékosok számára is remek 
játékélményt - sőt, sikerélményt - ad! 


ÉN EZT MÁRLÁTTAM 
VALAHOL... 


A játék alapszituációjához hasonlót már 
rengeteget láthattunk, amivel önmagá- 
ban semmi baj nincs. A Nuestra Sefiora 
de la Natividad apátságban gyilkosság 
történik, de szerencsére épp ide tart 
Bruno nevű segítőjével Leonardo testvér, 
akinek vág az esze, mint a borotva. Sőt, 
mint két borotva, annyira. Nem tudják, 
mi történt a kolostorban, az odavezető 
úton (még az intróban) mégis kis híján 
merénylet áldozatai lesznek, majd egyik 
rejtély követi a másikat, nyakig belebo- 
nyolódnak az egészbe - és minden nyom 
a könyvtárba vezet, amire sajnos nem 
egy joviális orángután, hanem egy annál 
szigorúbb szerzetes felügyel. 


//dZé 


Na jó, látom, sokan már felvonták a 
szemöldöküket: igen, kísértetiesen 
olyan az egész alaphelyzet, mint amit 
A rózsa neve című Umberto Eco re- 
gényben - illetve a könyv alapján Sean 
Connery főszereplésével készült kiváló 
filmben láthattunk. Ez azért kicsit gáz, 
mert explicite semmi nyoma annak, 
hogy a spanyol fejlesztők ,hivatalosan" 
vették volna át gyakorlatilag az egész 
cselekményt, helyszínt, karaktereket és 
a többit. Ilyen az, ha az ember felesége 
jogász, nem bírja elviselni a legapróbb 
jogsértéseket sem! Vegyetek el neppe- 
reket mondjuk. De kanyarodjunk tán 
vissza a játékhoz. 


MEGVAN A MAGUNK 
KERESZTJE 


A már említett - igen hangulatos 

- intró után a kolostor kapuja előtt 
találjuk magunkat, ez egyben az első 
megoldandó feladatunk is: be kell jutni. 
Igazán nem próbálkoztam sokáig, mire 
rájöttem, hogy a csengő (ami igazából 
egy kis harang) lesz a megoldás, tehát 
büszkeségtől feszülő mellel léptem be 
az apátságba. 

Az apát testvérrel való hosszas 
eszmecsere után lesz nyilvánvaló, hogy 
itten bizony nem közönséges haláleset 
történt, valamint az is, hogy szörnyű 
titkokat rejtenek az ősi falak (ezt mindig 
le akartam írni), továbbá az, hogy a 


Kedves testvéreim, ma jobb híján a 
telefonkönyvből olvasok fel nektek... 


megoldás a könyvtárban rejtezik, de 

ide magától értetődően egyáltalán nem 
akarnak minket beengedni. Mivel mégis- 
csak kalandjátékról van szó, a sztoriról 
többet talán ne. Még a végén a feldühö- 
dött GS-olvasókból álló csőcselék fák- 
lyával, kaszával-kapával és heringekkel 
kezében lerombolná kiadónk épületét, 
ami egyrészt rettenetesen nagy anyagi 
károkkal járna, másrészt értelme sem 
volna, mivel külsős vagyok. 


Ez még nekem is ment. 
Csönget. Bemegy 


HIÁBA A SZÉP GRAFIKA, A CSAVAROS SZTO- 
RIÉS A REMEK HANGANYAG, HA AKAD A 
GÉPEMEN! OPTIMALIZÁLJATOK POR FAVOR! 


AMI JÓ, AZ JÓ! VAGY 
MEGSEM? 

Miért nagyon jópofa a The Abbey? 
Először is a grafika matt. Nem, nem, a 
csilivili 3D-2D-XD kameraállások, meg 
a DirectX nagyonsok a nyerő, hanem 
az az enyhén karikatúraszerű rajzfilm- 
atmoszféra, ami a vizuális vonalat 
uralja. Egy ilyen játékot egyszerűen 
nem lehetett volna jobb stílusban 
megrajzolni. Telitalálat. Ellenben 


Az Alcachofa Soft 1995-ben jött létre Toledóban. 1996-ban már ki is adták első játékukat, melynek 
a Drascula címet adták. Ezzel ugyan a nemzetközi piacra még nem sikerült betörniük, de a játékot 


Mortadelo y Filemon, más országokban pedig Clever £ Smart -ként ismernek. Erre már felfigyelt a 


1] Spanyolországban egyfajta kultusz övezi. Egy kalandjáték-sorozatot is indítottak, melyet hazájukban 


Crimson Crow, és szárnyaik alá vették a spanyol fiúkat. Jól tették. 


Ír manók is tehetnek 
szerzetesi fogadalmat 


félelmetes, hogy mennyire akadt a 
gépemen. Tudom-tudom, egy matu- 
zsálemen dolgozom (3200- box CPU, 
6600 GT VGA), de könyörgöm, ez egy 
KALANDJÁTÉK! Külső területeken 
olyan szinten akadt a játék, hogy 
egy-egy klikk után simán kimehettem 
volna teát főzni, vagy mosogatni, ha 
nem lettem volna azzal elfoglalva, 
hogy vöröslő arccal üvöltsek költői 
hasonlatokat, amelyek a programozók 
felmenői és a Gollam patkóbelében 
tanyázó élősködők közötti hasonló- 
ságot ábrázolták igen plasztikusan. 
Kifaragtam én már egy-két primitív 
kódot életemben, és nagyon jól tudom, 
mennyit jelent teljesítmény szempont- 
jából az, ha kicsit odafigyel a prog- 
ramozó, és nem úgy áll hozzá, hogy 
"Ezek a mai gépek, Fernando barátom, 
ezek elvisznek bármit! Hagyd azt a 
memóriakezelős baromságot, inkább 
kasztanyettázzunk kicsit"! 

Szóval ezzel az igen jelentős gyenge- 
séggel sajnos teljesen elvágta magát 
nálam a játék. Kedvem még csak-csak 
lett volna végigjátszani az ígért 20 
órát, csak az nálam 140 lett volna, és 
éhező gyermekeim sírása megindította 
a szívemet. 


POP, SZERZETESEK, SATOBBI 
De van még azért sok pozitív oldala a 
játéknak. A helyszín csodálatosan van 
kidolgozva. Az apátság konyhástul- 
könyvtárostul-titkos járatostul-min- 
denestül ki van dolgozva, tényleg 
nagy élmény bejárni. Természetesen 
nem olyan, mintha a Travel Channelt 
néznénk (igen, 11 óra előtt, ejnye!), 
mivel a már említett rajzfilm-stílus az 
uralkodó, de ez nem is baj, disszonáns 
lenne másképpen. Ha már disszo- 
nancia: a hanganyag is nagykirály. 


A Prágai Filharmonikusok játsszák, 
amitől lehetne bármilyen, de nagyon 
jól sikerült, illeszkedik a sztorihoz és 
a helyszínhez. Nagyon sokat dob a 
játékélményen, így kell ezt csinálni! 


Kanyarodjunk vissza a cikk elején 
elejtett gyónásomig: nem vagyok 
nagy kalandjátékos. Nem is leszek. 
De a The Abbey-vel töltött időt 
egyáltalán nem sajnálom. Kívánom 
az Alcachofának, hogy legyenek 
sikeresek és készítsenek még sok-sok 
játékot. Ha nem is nekem, de nektek, 
kedves GS-olvasók! (€3 


ha 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/the-abbey 


HARDVERIGÉNY: 

14 GHz CPU, 

512 MB RAM, 3 GB HDD, 
64 MB VRAM 


OC hangulatos grafika 
GC igényes helyszín 
OC csűrcsavart sztori 
8 majdnem tökéletes 
rosszul optimalizált 
a sztori nem egészen lesz újdonság 


Nem lettem fanatikus, de 
engem meggyőzött. 
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BEMUTATÓ - 


CIÍVILIZATION ÍV: 
COLONIZATION 


Ha elmúltál 30, akkor azért, ha nem, akkor meg azért érdemes megnézni //-csonti- 


A gyarmatosítás összes gondja, problémá- 
ja és öröme körökre osztva, a Civilization 
IV motorjára szerelve. Agyaskodás és 
acsarkodás minden mennyiségben! 


KIADÓ 2K Games 
FEJLESZTŐ Firaxis 


Pedig szóltunk a franciáknak, hogy ez nem a 
Szajna-part (pedig a kis Cosette is épp arra tart) 


LKÉPESZTŐ (ÉS EGYBEN 
E rénveres hogy az em- 

bernek majd" másfél évtizedes 
emlékeket kell előkotornia, ha egy 
bemutatót készít. Amilyen iramban 
fejlődik a számítástechnika, és ezzel 
párhuzamosan a játékipar, egyszerűen 
felfoghatatlan, miként fordulhat az elő, 
hogy valaki elkészíti egy 14 éves játék 
ráncfelvarrott változatát, amiből feltett 
szándéka, hogy rengeteg pénzt fog 


keresni. Persze mindez sokkal érthe- 
tőbbé válik, ha hozzátesszük, hogy az 
eredeti játékot Colonizationnek hívják, 
megálmodóját pedig Sid Meiernek. 


PARTRA VETETT KOLÓNIA 
Mivel megveszekedett Colonization- 
rajongóként is komoly gondot okozott a 
múlt századi élmények felidézése, talán 
nem lesz felesleges egy kis áttekintés, 
mit tartalmazott az ős. A játék úgy 
kezdődött, mint a Sandokan: egyetlen- 
egy hajóval és néhány tucat kalózzal. 
Illetve nem, az egy másik Sid Meier 
játék. Itt telepeseket kaptunk, no meg 
egy maroknyi fegyverest. Az Újvilágban 
gyorsan keresni kellett egy városnak 
alkalmas helyet, leverni a cölöpöket, 
majd gőzerővel felhalmozni fát, dohányt, 
gyapotot. A fából új épület, a dohányból 
szivar, a gyapotból meg finom szövet 
készül, hogy aztán jó áron megszaba- 
dulva a készterméktől új telepeseket 
toborozhassunk, hajókat, fegyvereket 
vásároljunk. Az idő múlásával aztán 
egyre több gondunk akad a helyi 
erőkkel, és belebotlunk a konkurenciába 
is, azaz más nemzetek úttörő lelkületű 
tagjaiba. Ha mindez nem lenne elég, 


nyakunkon ül országunk királya, aki 
egyre arcátlanabb követeléseivel próbál 
mind mélyebbre ásni zsebünkben. 

Egy idő után annyira ellehetetleníti 
helyzetünket, hogy gyakorlatilag nincs 
más választásunk, mint a függetlenség 
kikiáltása. Ekkor villámgyorsan megjele- 
nik partjainknál az anyaország megtorló 
serege, és nekünk már , csak" annyit 

kell tenni, hogy a tengerbe fojtjuk az 
európai zsarnokság kutyáit. Záróképek, 
örülés, újrakezdés. 


2008: AZ ÚJRATELEPÍTÉS ÉVE 
A Civ IV: Colonization akár egy kiegé- 
szítő is lehetne a Civilization legújabb 
generációjához, de erről szerencsére szó 
sincs. (Bár őszintén szólva az se lenne 
probléma, ha egy szokásos kieg lenne, 
mert a Civ IV-hez kiadott bővítések 
egytől egyig minőségi anyagok). A játék 
teljes értékű szórakozást nyújt, ráadásul 
szinte minden tekintetben megőrizte az 
eredeti változat sajátosságait. Termé- 
szetesen a grafika a mostani színvonalat 
képviseli, bár hozzá kell tenni, hogy nem 
játszották túl a szerepüket a designerek. 
Nem ragaszkodtak ahhoz, hogy 3D-ben 
körbeforgatható városunk legyen. 
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ALAPÍTÓ ATYA 


Gyarmatosítás a múlt évezredben 


LOL 


Cr 


NIZALION 


te A New Nation 


ELŐSZÖR 1994-BEN JELENTEK MEG A TELEPESEK Amerika partjainál, legalábbis a 
számítógépek monitorán. Sid Meier ekkor már túl volt néhány világsikeren, elég talán csak 

a Pirates!-t (1987), vagy a Civilizationt (1991) említeni. Ez utóbbira erősen támaszkodott a 
gyarmatosítást feldolgozó Colonization, de a hasonló megjelenítés és kezelőfelület ellenére egy 
teljesen önálló játékról volt szó, amelyet még ma is könnyes szemmel emlegetnek a hozzánk 
hasonló, harmadik X-ben járó veteránok. A játékban 1842-től 1850-ig küzdhettünk a természet 
erőivel, a bennszülöttekkel, a rivális kolóniákkal, és nem utolsó sorban anyaországunk már akkor 
is meglehetősen kiállhatatlan uralkodójával. A mostani remake-kel minden stratéga vágyálmát 
teljesítették be: egy játékká gyúrták a két legendát, és megszületett a Civ IV: Colonization. 


Nyilván képesek lettek volna megcsinál- 
ni, csak éppen teljesen felesleges. A jól 
áttekinthető kétdimenziós megjelenítés 
egyrészt meghagy valamit az 1994-es év 
stílusából, másrészt meg használható. 


TŰZOLTÓ LESZEL, S KATONA 
A Colonization anno sem volt egyszerű 
játék, és hála a magasságos tervezőnek, 
most sem adták alább. A mechanizmus 
alapját az erőforrások pontos és jól 
ütemezett termelése, feldolgozása adja. 
Ehhez kolonistáinkat meg kell próbálni 

a lehető legjobb helyekre beosztani. Az 
Újvilágban mindenkinek mindenhol helyt 
kell állnia, és simán elképzelhető, hogy ka- 
tonáink görnyednek a búzaföldeken, vagy 
az, hogy a szűcsmester szerszámokat 
kalapál. Könnyen elképzelhető, hogy így 
tudjuk kihozni a maximumot telepeink- 


ből, de általában az a cél, hogy minden 
posztra specialistákat helyezzünk. Ebből 
a szempontból három alapvető munkást 
különböztethetünk meg: a képzetlen, de 
mindenhol bevethető szabad telepest, 

a szakembereket, akik az adott poszton 
sokkal többet érnek, végül az alsóbb 
rétegeket (bűnözők, megtérített indiánok 
és képzetlen nincstelenek), akik csak a föl- 
deken képesek ugyanazt a teljesítményt 
nyújtani, mint az átlagos telepesek. 


KERESKEDELMI ÜTVESZTŐ 
Az okosan beosztott munkások egyre 
nagyobb ütemben kezdik ontani az 
eladásra váró termékeket. Szintén ránk 
hárul a feladat, hogy a lehető legtöbbet 
profitáljunk verejtékük gyümölcséből. 
Kereskedni lehet az indiánokkal, más 
országok pionírjaival, és persze anyaor- 


küldjük csak el tanulni, és mire kijön az iskolapadból, már ott is van egy művelt, FEHER ember. Khm... ezt 


8) ; 
1] Ha csatlakozik hozzánk egy bennszülött, akkor alapból sötétebb bőrszínnel jeleníti meg a program. Ám 


nevezhetnénk akár szalonrasszizmusnak is. 


szágunkkal. Az áruszállítás szerencsére 
automatizálható. Beállíthatjuk telepen- 
ként, hogy mit hozzanak és vigyenek 
társzekereink, hajóink. Sőt, mennyiségi 
limiteket is megadhatunk, majd elég au- 
tomata üzemmódra kapcsolni egységein- 
ket, akik szorgos hangyaként fuvarozzák 
a fuvaroznivalót. Persze a rendszer így 
sem lesz önjáró, nem árt, ha egy-két 
szállítót saját hatáskörben hagyunk, a 
különleges esetekre és finomhangolásra. 


ÖSEINKET FELHOZÁD... 

Nem kis támogatást remélhetünk 

az úgynevezett alapító atyáktól, 

akiket egyrészt politikai aktivitással 
(ehhez kell a szabadságot jelképező 
harangocskákat gyűjteni), másrészt a 
szakterületükön mutatott eredmények- 
kel lehet megnyerni. Például egy szent- 
életű papot templomok építésével és 
hittérítéssel tudunk , szerződtetni". De 
igyekeznünk kell, mert amint leigazol 
valamelyik nemzethez az ősatya, onnan 
már nem mozdítható. 

A végső cél változatlan maradt: ki 

kell harcolni a függetlenséget. Ehhez 
egyrészt az újvilági közösség többségi 
támogatását kell megszerezni, majd 
legyőzni a nyakunkra küldött európai 
sereget. A feladat több mint kemény, de 
a függetlenség kikiáltásával egy időben 
lefektethetjük az új állam alkotmányát, 
ami tulajdonképpen egy kétpólusú 
döntési lehetőség öt területen. Például 
ragaszkodhatunk a rabszolgatartáshoz, 
ekkor termelésünk fog nőni, de szabad- 
ságot is hirdethetünk, ekkor településen- 
ként két pluszmunkást kapunk. 


ITT SINCS KOLBÁSZBÓL 

A KERÍTÉS 

Az alapvetően kiváló kivitelezés, a 
régi hangulat felidézése és sok egyéb 
apró piros pont ellenére a játék 


Puskák és kalapok 


A KÉTDIMENZIÓS MEGJELENÍTÉS MEG- 
HAGY VALAMIT A RÉGI STÍLUSBÓL, MÁS- 
RÉSZT HASZNÁLHATÓ IS 


mégsem képes maradéktalanul eleget 
tenni a régi motorosok - talán túlsá- 
gosan is komoly - elvárásainak. Nincs 
benne az a sodródó lendület, ami 
miatt a Colonization vitathatatlanul 
az egyik legjobb stratégiai játék lett. 
Hogy miért, arra nehéz magyarázatot 
adni. Nem tudjuk, mit kellett volna 
máshogy, vagy jobban csinálni. De 

az is lehet, hogy csak bennünk van a 
hiba, és egyszerűen tudomásul kellene 
venni, a múltat sem végképp eltörölni, 
sem maradéktalanul feltámasztani 
nem lehet.C3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/civilization-iv-colonization 


HARDVERIGÉNY: 
12 GHz CPU, 512 MB RAM, 
64 MB VRAM 


8 a régi hangulatot nagyrészt 
átmentették 

0 szép, de nem túlcsicsázott 

8 apró, ám hasznos újdonságok 
valahogy mégsem áll össze 
nagy koncentrációt igényel 
néha nagyon könnyű, 
néha brutálisan kemény 


05 


Örülök, hogy a remake-et a 
következő generáció is kipróbálhatja. 
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THE WITCHER: 


ENHANCED EDIÍTIÓ 


Egy évvel a megjelenés után a Witcher még mindig tud újat mutatni 


a CD Projekt Red a Witcherrel 

megvalósította azt, amit a leg- 
több szerepjáték fejlesztő csak ígérget, 
és egy reális konfliktusokkal tűzdelt, fekete- 
fehér döntésektől mentes világot tártak 
elénk. A Witcher legnagyobb erőssége egy- 
értelműen a történet, és annak felépítése 
és kibontása volt, a fejlesztők szerencséjére 
ennek köszönhetően még a technikai 
hiányosságok felett is szemet hunytunk. 
Pedig ilyenek voltak bőven, sőt: a töltési 
idők hosszúsága olyan legendás volt, hogy 
azóta is bárdok regélnek róla dalaikban. A 
CD Projekt Red azonban példaértékű hoz- 
záállással a megjelenés után sem hagyta 
el gyermekét, és néhány kisebb patch után 
elkészítették az Enhanced Edition-t, amely 
annyi újítást és javítást tartalmaz, hogy 
egy külön tesztet is kiérdemelt. 


A VILLÁMGYORS PIROS CSIK 
Valahol el kell kezdeni az újítások listáját, 
szóval nézzük először azt, hogy az alap- 
játék élvezeti értékét mennyivel növelte 
az új patch (ugyanis az 1.4-es patch a 
csomag részeként érkezett)! Nos, az 
ígéreteket betartották, és a töltési idők 


; ASSAN EGY ÉVE ANNAK, HOGY 


A 


A Witcher hosszú ideje ígért, feljavított 
kiadása, amely az alapjáték számos hibáját 
orvosolja, és néhány új kalandot is tartalmaz. 


KIADÓ CD Projec 
FEJLESZTŐ CD Project Re: 


E 


8 
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tényleg a töredékükre csökkentek, nem 
fogjuk többet a kézikönyvet lapozgatni, 
míg a piros csík hosszú percekig kúszik 
jobbra a kereskedő negyed betöltésekor. 
Kaptunk elvileg új karaktermodelleket is, 
de ezekkel én csak az új modulokban (ró- 
luk lejjebb) találkoztam, az alapjátékban 
nem vettem észre őket. A szintén meg- 
ígért új gesztusok már kicsit feltűnőbbek, 
pont azért, mert kevésbé feltűnőek, és a 
karakterek végre nem minden monda- 
tukat egy látványos csuklócsavarással 
kísérik. S persze ott az új és javított 
inventory, melyben külön helyet kaptak 
az alkímiai összetevők, így sok felesleges 
kutakodástól kíméltek meg minket. 


ÚJ KALANDOK 

Újdonságként kapunk a csomagban két 

új kalandot is, A semlegesség árát és a 
Mellékhatásokat. Az előbbi sztori Kaer 
Morhenben játszódik, és két fél között kell 
igazságot tennünk, de persze a címhez 
hűen egyik oldalnak sincs teljesen igaza. A 
Mellékhatásokban Dandelion bajba kerül, 
és a kisegítésére 2000 orent kell össze- 
gyűjtenünk, mindenféle witcherhez illő 
munkával (azaz szörny- és kincsvadászat- 


tal). Egyik sem egy nagy volumenű kaland, 
főleg a főtörténet fordulatosságához vi- 
szonyítva, de azt az egy-két órát, ameddig 
fejenként tartanak, bőven megérik. 


A GYÜJTŐI KIADÁS 

Az újítások mellett az Enhanced Edition 
rengeteg ingyenes bónuszt is tartalmaz, 
többek között az eredeti változat gyűjtői 
kiadásának minden pluszát, zenéstől, 
videóstól, térképestől, végigjátszásostól. 
Azonban még ez sem minden: a gyűjtői 
kiadás öt , így készült" videója mellett 
tizenhét másikat is megnézhetünk, így 
tényleg mindent megtudhatunk a játék 
készítéséről, és a játék zenéi mellett 

egy válogatást is kapunk néhány, Geralt 
kalandjai által inspirált számból, amelyek 
stílusa a népzenétől kezdve a thrash 
metálon át a reggae-ig terjed. 


A MARADEK 

Hibátlan játék nem létezik, így az Enhanced 
Edition sem szabadult meg minden zavaró 
hiányosságtól. A karakterek például még 
mindig nem elég változatosak, új modellek 
ide vagy oda, és a harcrendszer is maradt 

a régi, tehát akinek elsőre nem tetszett, 
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//Zarathos 


annak most sem fog. Ja, és Geralt továbbra 
is csigalassúsággal kocog, ami nagyobb 
távolságok átszelésekor roppant idegesítő 
lehet. Lényegében tehát az egyéves játék 
áráért megkapjuk annak feltuningolt 
gyűjtői kiadását, ráadásul az alapváltozat 
tulajdonosai mindezt akár ingyen is letölt- 
hetik. A The Witcher ezzel előlépett egy 
erősen ajánlott szerepjátékból kötelező 
vétellé. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/the-witcher 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP/Vista, Intel Pentium 4 

24 GHz / Athlon 64 42800 vagy jobb, 
NVIDIA GeForce 6600 / ATI Radeon 9800 
vagy jobb, IGB RAM, 8.5 GB szabad hely 


9 még mindig kiváló történet, melyet 
nem lehet eleget dicsérni 

0 végre gyors töltés 

8 s0000k bónusz 

6 a karakterek még mindig nem elég 
változatosak 

6 az alaptörténet összetettségéhez 
nem érnek fel az új kalandok 
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FE E zá 5 7 Valami kiáll az arcából " pj poll te uj " Windows reklám 
ni Aliz : " - 
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DIÍVATSULI 


Ahol megszabják, hogy mit szabsz meg //Sophiaso 
GY DIVATTERVEZŐ ISKOLA olyan, mint egy brazil szappanopera, akkor ee 
Ja frissen bekerült diákját, Carole-t is elég idegesítő, hogy csak úgy kikerülünk ! i 
alakítjuk, és segítjük tanul- az órák között az iskolába, ahol a 2-1 F Tt 
mányai során - egészen a diplomáig emelet összes szobájába be kell nézni, j - 
és a hírnévig. A játék nagy részét az mert csak azt írja a játék, hogy ,meg kell 
órarendünk teszi ki, amelybe szabadon keresnem XY-t", ,három sifon tekercset kell 
pakolhatjuk a különböző divatórákat, mint találnom", ráadásul ilyenkor menteni sem c w 
például a szépségápolás órát, amely során ehet. Volt, hogy fél órán át barangoltam, k 
egy adott modellt kell a szezon divatjának mire megtaláltam a célszemélyt, aki azt 
megfelelően kisminkelni, manikűrözni, és mondta, hogy keressek meg mást, aki meg 
beállítani a haját. Egy szezon egy hónapig azt mondta, hogy menjek vissza az előző 
tart, és ezalatt kell megcsinálnunk minden személyhez, aki végre hajlandó volt adni 
feladatot (minden rendelkezésre álló egy feladatot, hogy menjek valahova, majd 
modellt beöltöztetni, kisminkelni, fotózni, vissza hozzá. Mind a zene, mind a hangok AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
divatbemutatóztatni), lehetőleg minéltöbb terén jellemző a szaggatottság, a program féggzsölódósányágokért látogáss élja Caméstui 
pont elérésével. A feladatokat ugyanis lejátszik egy szegmenst (pl. cipő kopogása Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
lehet rosszul is megcsinálni, például az 3 lépésig), majd szünet, majd újra a hang gamestar.hu/jatek/divatsuli 
utcai öltözetek szezonjában nem kapunk - még ha folyamatosan futunk is. A játék 
sok pontot akkor, ha modellünket estélyi- itthon szinkronos változatban kapható, a 
ben fényképezzük. A pontok a hónap végi főszereplő magyar szinkronhangja a fel- 
értékelésekhez kellenek - ha nem gyűjtünk törekvő popcsillag, Barbee, aki talán nem fg 
össze eleget belőlük, akkor kirúghatnak az volt a legjobb választás, lévén, hogy nem HEKSÉSTÉT NEZ 
Fel iskolából. Az órarendünkön kívül vanméga elég karakteres a hangja a fekete huszon- 128 MB RAM 
ai játéknak egy történet része is, amibe vélet- éves főhősnő szinkronizálására. A grafika G4 MB VGA — 
lenszerűen, előre nem látható időpontok- nem szép, sok hibát tartalmaz, viszont 
Vonulunk a Z ember felé ban dob be a játék két óra között. Ilyenkor eszámítva az elég borzalmas irányítást, 8 ellehet szórakozni a sminkelgetéssel 
az iskolában kell barangolni, és megfejteni és a csúnyácska kinézetet a , történet G magyar hangok... NRESENI 
a nagy összeesküvés-elméletet, ugyanis észnél", a divattervezés, sminkelés, stb. SRKÉHEN BÉG Jölszelblb 
ja valaki megpróbálja megfúrni az iskola észeknél ez a kinézet megállja a helyét, és még övéi atááiti 
[————— RÖVIDEN! hírnevét. Természetesen szerelmi szálba nem is kell több. 

is bonyolódunk egy jónevű színésszel, akit 
ri 


ls ne ezt akna] j még az Oscar-átadóra is elkísérünk - utcai TEIS SZERETSZ MODELLEZNI? 
Sminkelünk, öltöztetünk, fotózunk, meg- A gyes z epés é ni A e. zkt 
mentjük az iskola hírnevét - mindezt Carole hában, mert a férfi azt mondja, hogy A játék 8 éves kortól kb. 16 éves korig aján- 
a divattervező szakos hallgató képében. mi úgy is szépek vagyunk, és különben is, ott, azoknak, akik virtuálisan is szeretnének 
akkor majd ez lesz az új trend. arbizni (Barbeezni, hehe), vagy a divatszak- 
KIADÓ CD Project mába készülnek. A modellek öltöztetése és 


FEJLESZTŐ Lexis Numéricue ESMERALDA VISSZANÉZ sminkelése szabad játékban is választható, 
HEKEKEEEEEEI A történet elég gyengén sikerült. Ha és igazából ez az egyedüli érdekesebb/érde- 
hirtelen nem számítjuk azt, hogy az egész esebb része a játéknak. . (3 


Inkább menjünk vásárolni! 
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E HÓNAP LEGJOBB 
X-BOXOS JÁTÉKAI 


a zt 
Fk 
szálla 
Akkor is engem csinálnak meg mű- 
anyag figurának a Happy Mealhez 


FEJLESZTŐ: LucasArts KIADÓ: LucasArts 


Vader nagyúr elégedett a panorámá- 
val, jól fog telni a wellness hétvége 


STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED 


Vajon a Rossz Oldalon állni tényleg olyan jó? Vagyis a Star Wars Sith lovag tanoncos 


játéka beváltja a hozzá fűzött reményeket? Most kiderül, mennyit ér a Sötét Oldal... 


AGYON RÉGÓTA VÁRUNK 
Ni] MÁR egy olyan Star Wars já- 

tékra, (sőt filmre, illetve bár- 
milyen médiumra) amelynek igazán 
jó sztorija van. A KotoOR anno ilyen volt: 
remek fordulatok és egy emlékezetes 
végső csavar, amely minden SW fan em- 
lékezetében mélyen nyomot hagyott. A 
The Force Unleashed végre-valahára pro- 
fi történettel ajándékozza meg a rajongó- 
kat. Sajnos pár apró nüansz kárára... 


Táncolj, cowboy! 


Ha elkésel, jön a villám 


TÁDÁLTÁ TÁTÁTÁTÁ 
TAAAAAAA TATA! 

(STAR WARS FANFÁR) 

A játék intrója természetesen a jó öreg 
Star Wars zenével indul, amelyet 1977 
óta hallhat idős és fiatal, boldog-boldog- 
talan. A klasszikus dallamok ezúttal is 
drámai, jól kidolgozott történetet sejtet- 
nek, és ezúttal szerencsére nem is csaló- 
dunk felfokozott elvárásainkban. A The 
Force Unleashed története sokkal színvo- 


nalasabb, mint a legtöbb SW játéké, és 
igazából a második trilógia szintjét is le- 
pipálja. Persze a melodráma most sem 
hiányzik, azonban a remek szinkronnak 
és a jól kidolgozott karaktereknek hála ez 
mégsem zavaró, sőt, a játékost időnként 

eg is rázza, tehát sokkal inkább bele 
udja élni magát a sztoriba. 


DARTH VADER TANÍTVÁNYA 


A főszereplő karakter Galen Marek, alias 
sStarkiller", aki nem másnak, mint min- 
den idők leghíresebb Sith mesterének ta- 
nítványa. A Klónok háborúja után járunk, 
és Vader megparancsolja főhősünknek, 
hogy kutassa fel a megmaradt Jedi lova- 
gokat. Amennyire rövid a történet, annyi 
fordulat, ármány és árulás található ben- 
ne. Természetesen sokszor fogunk a fé- 
mesen hörgő Darth Vaderrel is beszélni, 
illetve egy Proxy nevű android és egy női 
pilóta lesz a társunk. A három karakter 
kalandjairól nem szeretnénk túl sokat el- 
árulni, hogy ne lőjük le a poénokat. 


rVÉGTELEN HATALOOOOOM"! 
A The Force Unleashed története egy- 
szerre szórakoztató és frusztráló is. Két- 
ségtelenül hatalmas feeling, ahogy Sith 
ovagként az Erő sötét oldalát felhasznál- 
va brutális varázslatokat ejtünk meg, il- 
etve kaszabolunk a fénykardunkkal. A já- 
ék fizikus motorja egész jól ki van dol- 
gozva, ennek köszönhetően mindent és 
mindenkit felemelhetünk, ide-oda haji- 
gálhatunk, vagy force push-sal és force 
ightinggal lökdöshetünk, kínozhatunk. 
Rohamgárdistákat, vukikat hajigálha- 
unk, sőt, akár még birodalmi lépegető- 
ket is fellökhetünk, vagy összetörhetünk 
ás tárgyak manipulálásával. 


//Bad Sector 


VÉGTELEN BOSSZÚSÁG... 


Sajnos ezek a fantasztikus lehetőségek 
később hamar frusztráló élménnyé vál- 
nak, amikor szűk helyszínen harcolunk. 
Gyakran véletlenül ragadunk meg bizo- 
nyos tárgyakat ahelyett, amit igazán sze- 
retnénk, és nincs annál dühítőbb, amikor 
amiatt halunk meg, mert egy hordóval 
szórakoztunk, miközben az ellen éppen 
ezerrel tüzel ránk. Ráadásul még csak 
ront a problémán, hogy nem arra cél- 
zunk, amerre a játékos néz, hanem arra, 
amerre Starkiller. Brrr... Összességében 
egy kicsit olyan érzésünk van, mintha az 
Erő kissé hiányozna Sith lovagunkból... 


rYOUR LACK OF FAITH IS 
DISTURBING"... 

A The Force Unleashed grafikája kelle- 
mes, helyenként igen szép, viszont rend- 
kívül bugos. Érződik a játékon, hogy pár 
hónap tesztelés még nem ártott volna... 
Ezt a játék egészére el lehet mondani: 
sajnos a sok remek fícsör és kiváló han- 
gulat ellenére nem lett akkora klasszikus, 
mint amire számítottunk. Úgy látszik, a 
Sötét Oldal csábítása nem mindig a leg- 
áldásosabb... 
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kai kia E 
Irány a kert, megyünk 
dugványozni 


GamesStar 


30 


Fürtöske nénit érdemes megmenteni. 


; 14 


Lóg az eső lába. Vagyis nem, a keze. 
Meg hát ugye nem is az esőnek. 


GamesStar 


Ez egy ilyen , zajos ámérikai" 
Silent Hill lett... 


FEJLESZTŐ: Jonathan Blow KIADÓ: Microsoft/XBLA 


BRAID 


Jó 2D platformjáték kevés van. Ami még jobb, abból pedig még kevesebb. 
A Braid az utóbbi kategóriába tartozik. 


INDENKI ÉLETÉBEN ELjön az 
A a pillanat, ha egy kicsit is ér- 

deklődik a számítógépes játé- 
kok iránt, amikor egyszer csak szembe- 
sül vele, hogy régi kedvenc játékainak 
feldolgozásait újító erőként fogad- 
ják az akkori fiatalok. A Super Mario 
Brothers-t senkinek sem kell bemutat- 
nom, de úgy hiszem, a Heart Of Darknesst, 
vagy az Another Worldot sem. (Ami a 
sors fintora, hogy épp a múlt évben dob- 
ták piacra a prof kalandjainak 15 éves fel- 
húzott változatát, amely meghatározta 12 
éves korom játékélményét PC-n). 


JOBB, MINT A VIAGRA 

A Braid végtelenül egyszerű, mégis hihe- 
tetlenül jó elegye a platformjátékokban 
már megismert elemeknek, művészi gra- 
fikának és az idő manipulálásának. Elein- 
te csak méregeti az ember a játékot, majd 
a zene, a képi világ és a báj hatására egy- 
re jobban beleszívódik, majd pár órával 
később úgy áll fel a fotelből, mintha kicse- 
rélték volna. Élményeket ad a játék, amire 
manapság (számomra legalábbis) nagyon 


FEJLESZTŐ: The Collective KIADÓ: Konami 


kevés termék képes (leszámítva a strap 
on-okat, tudom Ender, meg a Viagrát...) 
Azon felül pedig, hogy érdemes belefe- 
ledkezni, jól meg is tornáztatja az agyat, 
ugyanis pofátlanul a játékos tudtára adja, 
hogy elkényelmesedett böszme szardínia- 
ként állt neki a játéknak, gondolván gyor- 
san végigpörgeti majd. Erre az első kisebb 
akadálynál olyan szinten elkezdi vakar- 

ni a fejét a player, hogy már-már dühös- 
sé válik, hogy miért is nem tud összeszed- 
ni egy-két puzzledarabot. Annyira jó, hogy 
rózsaszín köntösben röhög ki a játék, és 
teszi ezt majd mindenkivel, aki ad neki egy 
esélyt, hogy mindenképpen csak ajánla- 

ni tudom bárkinek. Aki fújolja a grafikát, 
az menjen inkább bevásárlóközpontba víz- 
esést nézni a barátnőjével. Ennél többre 
nincs szükség egy XBox LIVE Arcade já- 
ték esetében. És 1998-ban ölt volna bár- 
ki azért, hogy ilyen vibráló színkörnyezet- 
ben ugrálhasson egy nyakkendős pacák- 
kal. (Aki itt japán módon rosszra gondol, 
az mehet vízesésnek is...). Erre már csak 
hab a tortán, hogy a hat különböző pálya- 
sorozat időmanipulálása mind más és más 


SILENT HILL: 
HOMECOMING 


Anya! Hazajöttem! 


ILENT HILL JÁTÉKOT A THE 
S Collective csapatára bízni 

nagyjából annyira volt fran- 
kó ötlet, mintha mondjuk egy ame- 
rikai steak house-ban a legtutibb 
sushit szeretnéd enni. A steak house 
ugyan nagyon finom marhasültet ké- 
szít, de hát istenkém... a sushihoz nem 
értenek. Sajnos épp ezt lehet elmonda- 
ni a Collective Silent Hilljéről is. Ami a 
sorozat igazi trade markja volt: a hát- 
borzongató, hihetetlenül eltalált hangu- 
lat - nos, ezt sikerült olyan szinten ha- 
zavágni, mintha az említett sushit mus- 
tárral és ketchuppal szolgálnák fel. Ezek 
a derék jenki srácok például sérelmez- 
ték, hogy a sorozat eddigi részeinek fő- 
hősei olyan kis ,bénácskák": egyszerű 
magánemberek, akik nem tudnak kung- 
fu-zni, nincsenek szuperfegyvereik, és az 
irányításuk is (szándékosan...) kissé ne- 
hézkes. Nosza, legyen most a főszerep- 


lő egy igazi fenegyerek katona, aki min- 
den monsztert lazán lever. Ráadásul a 
helyszínek kidolgozása is amolyan , jó" 
iparosmunka, semmi művészi koncepció, 
vagy jól felépített támadópontok, ahon- 
nan a szörnyek tényleg váratlanul elő- 


Nővér, nővér, vér, vér 


//Helikopter 


szabályrendszert alakít ki a játékosnak, 
aminek hatására a végére már teljesen el- 
veszti a fonalat bárki, aki nézi a játékot, 
kivéve a játékost. (Gondoljatok bele, az 
utolsó pályákon akkor halad előre az idő, 
ha visszatekeritek azt...cseles, mi)? 


GOOD JOB, BLOW! 

Jonathan Blow 180 ezer dollárból csinál- 
ta a játékot, ennek tetemes része ugyan 
a zenék licencelése volt, de a grafikusán 
(akinek híres képregénysorozatán, az A 
Lesson Is Learned But The Damage Is 
Irreversible-en) kívül csak pár tesztert 
és a Microsoftot kellett meggyőznie ah- 
hoz, hogy megjelenhessen a játéka. Már 
a második héten megtérült a vállalkozás, 
nagyon szurkolok azért, hogy egyre több 
ember éljen programozói és művészi ké- 
pességeivel saját szakállára azért, hogy 
sokmillió eurós befektetés nélkül is ké- 
pesek legyenek szórakoztató termékeket 
gyártani a játékiparban. 

Hajrá Braid, töltsétek, ha tehetitek. A trial 
verziót mindenképp, hiszen jócskán el le- 
het lenni azzal is... 


//Bad Sector 


rontanak. Mit ne mondjak, kiábrándító... 
Mindehhez mérten a grafika nem rossz, 
de nem is kiemelkedő, a sztori is elmegy 
szódával, de az sem egy Silent Hill 2. 
Az eredeti japán ízhatást kérem vissza, 
köszöntem. 3 
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BEMUTATÓ 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


A legjobb játékok a pénztárcához igazítva! 


Akció zzz Stratévia ERPG 


GamesStar 
Olvasói TOP5 


2008 november 


2008 október 


2008 az új 
2009 1 ; 


2009 


GamesStar 
Szerkesztőségi TOP5 


GamesStar 
Helikopter TOP5S 


DEAD SPACE 

GS 2008 10 -84 9 

Mélyűri parák, levágott végtagok, Halálhajó 
típusú élmények. Ezt kínálja az EA akaratlanul 
is Bioshockhoz hasonlított ,nézd a vállam" 
akciójátéka. 


4 LEGO BATMAN 
GS2008 09 - 789 
Akcióóó! Nem a zöldségesnél 
vagyunk, hanem ezermilliárd 
robbanás és csúcsosra nyírt 
szőke hajak között... 


BIONIC COMMANDO 
REARMED 

] GS2008 09 - 8596 
Újragyúrva, szívet melenge- 
tő 2D közeli perspektívában, 
hatalmas fegyverrel. 


MERCENARIES 2 
GS2008 09 -789 
Akcióóó! Nem a zöldségesnél 
vagyunk, hanem ezermilliárd 
robbanás és csúcsosra nyírt 
szőke hajak között... 


DEVIL MAY CRY 4 
GS2008 07 - 9096 

A billentyű- és egér (vagy 
épp kontroller) gyilkos 
csihipuhi játékok legki- 
emelkedőbb darabja. 


LEGO INDIANA JONES 
GS2008 06-889 
A LucasArts még maga- 
sabbra tolta a lécet, így 
mindent elsöprő 4 játékos 
móddal és poénokkal vár. 


ASSASSIN"S CREED 
GS2008 03 - 899 

j Egy középkori orgyilkos 
története, a szénabálákba 
zuhanásokról. 
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KINGS BOUNTY 

GS 2008 10-92 9 

Sárkányok, lovak, nekromanták. Reszkess Heroes 
sorozat, a Kings Bounty ismét megmutatja, hogy 
is kell ezt csinálni. 


SPORE 

GS2008 09 - 8590 
A véglényből nap- 
rendszert kolonizáló 
amőba tamagochi játék 
megérkezett. 


ll" CIVIV - COLONIZATION 
GS2007 10 - 909 

A régi kedvenc újragyúrt válto- 
zata szinte tökéletesen hasonló, 
hódító hangulattal, Kötelező 
minden CIV fanatikusnak. 


Cs5C: RED ALERT 3 
ai GS2008 10 - 869 

3. Az oroszok már megint nyomul- 
nak azidőgéppel ezúttal azonban 
". nem sikerül olyan jól a dolog, mint 
akorábbi Red Alertekben. 


COH: OPPOSING FORCE 
GS2007 10 - 8690 

A méltán kedvelt stratégiai 
játék és később megjelent 
kiegészítője. 


CsC3:KANES WRATH 
GS2008 04 - 849 
Tovább folytatódik a NOD 
és a GDI harca Kane-el 

az élen. 


SINSOFASOLAREMPIRE 
GS2008 02 - 929 
Hiperűr sebességgel 

a második helyre 
csusszant a jófélén 
összetett űrstratégia. 


WARHAMMER ONLINE 

GS 2008 10 - 889 

Újabb játszótér az MMO-k kedvelőinek, akik már 
túl vannak mindenen, ami WOW és kedvelik a 
Warhammer univerzumot. 


THE WITCHER: EE 
GS2008 10- 9196 
Fincsi bébik, nagy kardok, 
lengyel barátaink instant 
klasszikus darabja — kipo- 
fozva, újracsomagolva. 


SACRED 2 
GS2008 10 - 859 
Német barátaink 
beleadtak apait-anyait és 
végre betolták a Sacred 2 
1 szekerét a célba. 


MASS EFFECT 
GS2008 05 -9494 
A második rész megje- 
lenéséig vajon a trónon 
marad a Mass Effect? 
Meglátjuk. 


AGEOF CONAN 
GS2008 06 - 909 

A World of Warcraft 
első nehézsúlyú ellenfe- 
le a Warhammer Online 
teljes indulásáig. 


THE WITCHER 
GS2007 11 - 8996 
Fincsi bébik, nagy 
kardok, lengyel barátaink 
instant klasszikus 
darabja. 


THELORD OF THE 
RINGS ONLINE 
GS2007 05 - 9590 

A Gyűrűk Ura MMORPG 
"mindenkinek kötelező darab, 
El aki szereti Tolkien meséjét. 


BEMUTATÓ 


CRYSIS: WARHEAD FIFA 09 PURE 

GS 2008 10 - 9296 GS 2008 09 - 9196 GS2008 10 - 8990 SINKING ISLAND 

A TGek srácok által k Továbbra is erős, focirajon- Ragadd meg aguadod és GS2008 01 - 9096 
Krgore ett pülönelkő ellett góknak kötelező darab, bár ugrass át lakópark méretű tá- Benoit Sokal mester 
lemez minden szempontból kegtgütei kkét láb; fságólezt Adiénalit övöryösű "jabb különl Handul 
ketes Jösátkeranakeédés még mié ig csak két lába volságo § kére in gyönyörű íz dl ülönleges egy a- 
játékmenet, mi kell még.? van a játékosoknak... környezet és sok sááár vááár. tú játékkal rukkolt elő. 
BIA: HELUS HIGHWAY PRO EVOLUTION FLATOUT: ULTIMATE THE ABBEY 

GS 2008 10 - 8096 SOCCER 2008 CARNAGE GS2008 10 - 8196 
PAGE SOTET Í/ GS2006 11 - 9496 GS2008 07 - 8496 Újabb kellemes rajzolt kalandjá- 
újabb tagja, még mindig 


I A PES legyűrte a FIFA-t, 
magasan a legrealisztiku- 
sabb és legjobb focis játék. 


Újabb hihetetlen mennyisé- 
gű kerekes szemeteskuka, 

amit megúzhattok, szénné 
hajthattok. 


ték a németektől, ezúttal temp- 
lomok és papok a főszerepben, 
no és persze rengeteg rejtély. 


izgalmas játékmenettel és 
harcrendszerrel, Második 
világháborús kéjhömpöly. 


S.T.A.L.K.E.R. CLEARSKY 
GS2008 07 - 929 

A kiegészítőre szeren- 
csére nem kellett éveket 
várni, így még nagyobb az 
öröm a minősége végett: 


MADDEN NFL 08 
GS2007 08 - 929 

(ő Az amerikai foci rajongói 
jól jártak ebben az évben, 
5 egy remek játékot kapnak 


DRACULA 3 
GS2008 09 - 889 
Fokhagymátis készíts be, meg 
fa karót, ha bele szeretnéd 
süppeszteni magad ebbe a re- 


4" RACE DRIVER: GRID 
GS2008 06 - 9096 
. Továbbra is a második he- 
lyen trónol a garázsban tá- 


FEE Tb akk E aa a pénzükért. kolt szuperverda. mek hangulatú kalandjátékba. 
PRO CYCLING GTREVOLUTION SAM AND MAX: 

AUTO DÜT VIZ " MANAGER 2008 GS2006 10 - 9696 I. SEASONTWO 

GS 2007 11 - 9596 652008 05 - 8496 A Race 07 és kiegészítője GS2008 03 - 8096 


! . Atom, könnyek, plusz bo- 
zótruhás haversrác oson 


la; A remek bringás (nem lá- 
5 nyos.) manager szoftver 


a 49 új autóval megérke- 
zett, kötelező darab, hisz 


A nyúlon és a kutyán túl 
újabb epizód érkezik a ka- 


Csernobilban. F va. idei epizódja. még teljesebb az élmény. landjátékok kedvelőinek. 
BIOSHOCK TIGER WOODS 2008 GUITAR HERO III: PENUMBRA: BLACK 
GS 2007 09 - 9696 8 GS2007 09 - 809 LEGEND OF ROCK PLAGUE 
A Bioshock tartja a második Kedvenc golfozónk sem GS2007 12 - 9096 GS2008 03 - 8196 
helyet, bármennyire h próbál tette le az ütőt, hogy Virtuális húrpengetés a rock Valódi horror, minimális 
koznak a többiek. Hiába, Big irtuálisan ütögethessül "§ biajval bossharcák Kelóvál fúrt 
Dervalkézézííremiő virtuálisan ütöget és k egnagyo jaival, bossharcol EkdővEl, agyafú 

a zöld gyepen a labdát. híres gitárosok ellen. fejtörőkkel. 


COLIN MCRAE DIRT 
3590 Ft 


Gyönyörű grafika, számtalan 
autó és több liter adrenalin 
vár a DIRT-ben. Huppanj a 
volán mögé! 


ér 


3590 Ft 


— KANEANDLYNCH 


A két rosszfiú odacsap, hogy 
rendet tegyen. Csatlakozz 


hozzájuk és engedd, hogy még 
szószosabb legyen a történet. 


TE — 


ASSASSIN"S CREED 

4990 Ft 

Altair kalandjai a múltban, meg 
picit a jelenben is. Szénaboglyák, 
lovak, no és persze rengeteg 
gyilkolászás, de csak csendben. 
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GEARS OF WAR : UNREAL 
TOURNAMENT 3 -: FEAR GOLD 
3990 Ft 

Ha bármelyik hiányzik a gyűj- 
teményedből, itt az ideje, hogy 
beszerezd. 


ACéh2 4990Ft — Heroes IV Complete 3850 Ft 8 
Act of War Gold Edition 2990Ft — IL2 Sturmovik: 1946 1990Ft MEGJELENÉSI LISTA 
Agatha Christie: LEGO Star Wars 2 3990 Ft EE 
And There Were None 990Ft Mass Effect 7190 Ft ELŐKÉSZÜLETBEN 

9 7 Far Cry 2 Starcraft 2 Tomb Raider Underworld 
Age of Empires 3 4490Ft Medal Of Honor: Airborne 3990 Ft 
AGON: Toledo 4990Ft MotoGP 2 1990 Ft Fallout s NOV: Nat obthe Heti Kinü 
Blacksite 3990Ft — Runaway2 1990 Ft Aion 2008. december — Just Cause 2 2009. június 
Blitzkrieg 2: Liberation 3990Ft — Sherlock Holmes: The Awakened 1990 Ft Alan Wake 2009eleje — Left 4 Dead 2008. november 
Boiling Point 1990Ft Spellforce 2 2990Ft Armed Assault 2 2008.vége Mafia 2 2008. december 
Brothers in Arms: RoadtoHill 30  2990Ft Splinter Cell Trilogy 2990Ft Battlefield Heroes 2008. november — Mirrors Edge 2009. első negyedév 
Call Of Juarez 1990Ft — Spongyabob 10099 1990Ft Borderlands 2009. — Operation Flashpoint2 2009. március 
Civilization 2 1990Ft — Spellforce Universe 5990 Ft CoD: World at War 2008. november Prince of Persia 2008. december 
Command And Conguer 3 3990Ft — Stranglehold 1990 Ft Demigod 2009.eleje — Prototype 2009. április 
Chris Sawyers Locomotion 990Ft Terrorist Takedown 2 2990Ft Diablo III 2009 — Rage 2009. március 
Dark Messiah of Might and Magic 4990Ft Test Drive Unlimited 3990 Ft dFlLTES TELET NET COOZGTNŰÉT  Sjl[doar Cel öemeeen 2002 
EÜ 1990Ft — UAZ Racing 4x4 2990 Ft Fable 2 2008.október Starcraft 2 2009. eleje 
Fantasy Wars 7090Ft Warhammer Markot Chaos 4990 Ft Fracture 2008.október7. — Street Fighter 4 2009. február 
Ford Racing: Off Road Company Line 1995Ft — Witcher -- Jericho 7990 Ft EIA IN 08 nozener  JomGEáeys Eméet  20E movermlner 
Gear OPWarct Fear Gold r Únreal Vorldiseries Ot Poket HEIS$T OMG! 2008. december WoW: WotLK 2008. november 
Tournament 3 7990Ft — Tournament of Champions 3990 Ft ÉREZHETŐEN KEZDENEK FELPÖRÖGNI az események, nagyon mocskos mód durva 

karácsonyi időszakunk lesz, ha ez így folytatódik. Jobbnál jobb címek potyognak mindenfelé. 
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kész 
REGGELT! NAPOT! ESTÉT! 


Ki mikor olvassa a legújabb Gamestart. 

Benne pedig a friss és tiszta Mélyvizet, melybe is- 
mét sok-sok hardver és hardver és hardver ke- 
rült. A csúcs cuccokat picit most hanyagoltam, 
bár egy-két drága eszköz így is befért ebbe a pár 
oldalba. Felhívnám a figyelmet a Piactérben ta- 
lálható passzív hűtéses HD 4850-es kártyára, va- 
lamint a Memória Szeretőként megismert P45- 
ös alaplapra. Ez utóbbit egyébként sikerült élet- 
re kelteni, így hamarosan megpróbálok valamiféle 
DDR2-DDR3 összehasonlítást készíteni vele. MSI 
ugyan a drága, de reménykedem, hogy nem lesz 
gond. A cikkekből erre a hónapra három is jutott. 
Én nem tudok dönteni, hogy melyik a legérdeke- 
sebb, ez a feladat tehát rátok vár. Az integrált 
alaplapos cikket PG - PCW FTW! - prezentál- 

ja, méghozzá nemis akárhogy. Négy IGP-s alapla- 
pot vett alaposan szemügyre, arra keresvén a vá- 
laszt, hogy lehet-e vajon játékra használni ezeket 
az agyonintegrált csodákat. Aztán jövök én egy 
olyan témával, amelyet akár 5-6 oldalban is ki le- 
het vesézni, ám most csak kettő jutott rá. A HD 
4850-es referencia hűtés helyére négy olyan al- 
ternatívát választottam, melyek képesek jelen- 
tősen csökkenteni a grafikus mag hőmérsékle- 
tét, ráadásul egy-két alany még halkabb is, mint a 
gyári változat. A nagy hűtőszerelés után most egy 
gamer noteszes ajánló következik, nagyon drága, 
drága és kevésbé drága konfigurációkkal. A Vá- 
sárlási tanácsadóban szinte minden ár frissült, így 
aki most óhajtaná elkölteni az ágyneműben tárolt 
zöldhasút, az alaposan nézze át az ajánlatokat. 

És hogy mi lesz a következő hónapban? 

Nem sok minden, csak ennyi: Core í7. 


Tranzisztorik, 
kondenztörténetek 


Aa 


TÁMADÁSBAN AZ AMD 


ÚJ ATI VIDEOKÁRTYÁK ÉRKEZŐBEN 


EM VITÁS, MOSTANÁBAN 
in] érzi magát igazán elemében 

a második számú procesz- 
szorgyártó. A grafikus kártya rész- 
leg ugyanis virágzásnak indult, ami 
bizonyára nehéz köveket gördített 
le a piros szívekről. A DirectX 10.1- 
es támogatottsággal ellátott 4000- 
es kártyák első hullámában két típus 
érkezett, amelyekről azóta is ódákat 
zengenek nemcsak a sajtó munkatár- 
sai, hanem a felhasználók nagy ré- 
sze is. Kivételesen a kártyák mel- 
lett zajló marketinghadjáratot sem 
sikerült nagyon eltolnia a gyártó- 
nak, így egész sikeresnek nevezhe- 
tő a bevezetés. Erősítés formájában 
jött a két RV770-es GPU-val felsze- 
relt HD 4870 X2, amely ugyan a leg- 
drágábbak között foglal helyet, tel- 
jesítményét ismerve nem az ATI-nak 
kell szégyenkeznie ebben a szegmens- 
ben. Vele együtt jelentették be a las- 
sabb, de cserébe olcsóbb HD 4850 
X2-t is, amely viszont mind a mai na- 
pig nem érkezett meg. Jelenleg any- 
nyit tudni róla, hogy a partnergyár- 
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tók egyelőre nem tervezik bemutatni 

a kártyát, így aki direkt erre a vezérlő- 
re gyűjt, annak még várni kell egy keve- 
set. Pedig milyen jól felkavarná újra a pi- 
acot egy 400 dolláros ajánlott áron for- 
galmazandó két GPU-s monszta. Dehát 
ilyen az élet, kárpótlásul jött helyette 
más a HD 4600-osok személyében. A 
70 és 50 végződésű kártyákkal szeretne 
igazán nagyot akasztani az ATI, és olyan 
termékek ellenében küldi csatába, mint 
a nemrég bejelentett GeForce 9500 GT, 
vagy az új nevének örvendő 9600 GSO. 
A HD 4670-es 20000 Ft körüli ára biza- 
kodásra adhat okot, főleg ha figyelembe 
vesszük, hogy a grafikus mag belsejében 
320 darab stream processzor 750 MHz- 
en dolgozik. Erőből nem lesz tehát hiány, 
mindössze a 128 bites memóriabusz 
okozta kellemetlenségeket - AA és AF 
óvatos használata - kell megszoknunk. A 
4650-es kistestvér szintén megkapja az 
előbb említett SP számot, csak épp jóval 
alacsonyabb órajellel, és lassabb, de ol- 
csóbban előállítható GDDR2-es memóri- 
ákkal társítva. Hazánkban eddig három 
gyártó jelentkezett be a boltok polcaira, 


viszont közülük egyelőre csak egy képes 
felmutatni egy-egy példányt mindkét tí- 
pusból. A vezérlők végfelhasználói ára 
15-20000 Ft között alakul. 

Az igazi meglepetés viszont még csak 
most jön. Hivatalosan meg nem erősí- 
tett hírek szerint október 21-én - Or- 
solya napján, imádjuk az Orsikat - egy 
újabb 4800-as Radeon kerül bemuta- 
tásra. A HD 4830 néven elhíresült va- 
riáns elnevezéséből láthatóan butább 
lesz, mint a ma kapható HD 4850/70, 
viszont a pletykák szerint nem annyi- 
val lesz lassabb, mint ahogy azt ko- 
rábban sejteni lehetett. A magban 
640 darab stream processzor lesz ak- 
tív, a memóriabusz szélessége 256 bit 
marad. Az órajelekről nincs informá- 
ciónk, ám azt már tudni lehet, hogy 

a gyártó a GeForce 9800 GT-t akar- 
ja pástra hívni a HD 4830 ellen. Hogy 
ebből a csatából ki fog győztesként 
kiderülni, arra van egy tippünk, de biz- 
tosat majd csak három hét múlva tu- 
dunk mondani. Vagy talán előbb, ha 
valamely partnerünk megszán minket 
egy tesztpéldánnyal. 


HÁROM X58-AS ALAPLAPPAL KÉSZÜL AZ MSI 


KÜLFÖLDI KÉMEK MELLETT 
A: látszik az MSI sem bírja 

kivárni az Intel Core í7 procesz- 
szorok megérkezését, és az értékesítés 
minél gördülékenyebb beindítása érde- 
kében már most termékbemutatókat 
tart. Mivel nem hivatalos bejelentésről 
van szó, ezért képeket most nem közöl- 
hetünk, a kikerült információkat viszont 
megosztanánk veletek. Tehát a procesz- 
szorok debütálásakor várhatóan rögtön 3 
darab X58-as lappal is kibővíti kínálatát a 
gyártó. Meglepő, de a legszerényebb darab 
az X58 Platinum lesz, amely ugyan teljes 
mértékben támogatni fogja a DIMOS 
technológiát, valamint fel lesz készítve 
a dupla videokártyás használatra is, az 
egyéb kiegészítők terén csak egy nagy 


SÖTÉT LOVAG AZ ASUS 
BOSZORKÁNYKONYHÁJÁBÓL 


ZT HISZEM, HOGY A THE 
A Dark Knight cimű mozifilm 

teljesen megérdemelten 
gyűjtött be akkora bevételt, mint 
amiről a híradások szólnak. Nos, 
hogy az Asus mekkora hasznot fog 
húzni saját Sötét Lovagjából, azt 
nem tudom, mindenesetre biztos, 
ami biztos, meglovagolják a Batman 
széria legújabb része által teremtett 
hullámot. Méghozzá egy speciális 
kiadású videokártyával, amely a 
GeForce vonalat erősíti a márkán be- 
lül. Az ENJ800GTX- DK/HTDI/512M 
felépítése egyik eddig kártyára sem 
emlékeztet, lévén hogy nemcsak a 
hűtő, hanem a nyomtatott áramkör is 
egyedi. Feltűnő különbség a referencia 
kártyákhoz képest, hogy a két 6-os 
PCle tápcsatlakozó nem fel, hanem 
előre felé néz. Apró kényelmetlenség 
a szűk házat birtokló felhasználók- 
nak, viszont cserébe halkabb hűtést 
kapnak. Legalábbis ez feltételezhető 
a bordák, csövek és a ventilátor lát- 
tán. Az egész berendezés leginkább 
egy lecsupaszított 79200 GTX hűtésre 
emlékeztet, csak a légkavaró kapott 
más lamellaelrendezést. Picit talán 
túlságosan is szabadon van, meglátjuk, 


HÍREK 


nullát tud felmutatni. Nem így az Eclipse 
néven mutogatott darab, amely mellé X-Fi 
Xtreme hangkártyát és egyéb hozzávaló- 
kat is csomagolnak. Plusz a három darab, 
tizenhatszoros PCI Express foglalata révén 
kettőnél több videokártyát is támogatni 
fog. Az igazi, mindenek felett álló verzió 
neve még nem ismert, az viszont biztos, 
hogy az X58-as lapka mellé megkapja az 
NVIDIA NF200-as chipjét is - méghozzá 
szerintünk rögtön kettőt -, amely révén 
akár a Ouad SLI hardveres támogatása 

is elérhetővé válik. A négy PCI Express 
£16-os bővítőhely legalábbis erre utal. Le- 
gyen szó tehát akár CrossFireX-ről, 3-way 
SLI-ről, illetve Auad SLI-ről, az MSI über 
X58-as lapja mindet kezelni fogja. Kérdés, 
hogy milyen áron? 


23 HÜVELYKES FULLHD-S 
MONITORT MUTATOTT BE A DELL 


ZÉP CSENDBEN ÚJ TÍPUS- 
G SAL egészített ki monitor- 

jainak sorát az amerikai mo- 
nitormágus. Az S2309W különleges- 
sége, hogy 23 hüvelyk képátló mellett 
kínál 1920£1080-as felbontást, amelyet 
házimozi körökben szimplán FullHD-nak 
szokás nevezni. A 16:9-es osztás miatt 
tehát remek választás filmnézéshez, az 
viszont igen kellemetlen, hogy a kijelző 
hátlapján kizárólag az analóg és a DVI 
bemenet található meg. Sehol egy 


mennyire hatékonyan képes így átszel- 
lőztetni a két részre oszló bordarend- 
szert. Ami az órajeleket illeti, semmi 
sem változott, minden megahertz az 
NVIDIA ajánlása szerint van belőve. 
Az Asus Dark Knight hamarosan ha- 
zánkban is tiszteletét teszi, várhatóan 
a gyári modellekhez képest valamivel 
magasabb áron. 


HDMI vagy egy DisplayPort, azaz 
lényegében magának a monitornak 
az értelmét torpedózták meg ezzel 
a kihagyással. Maga a panel ettől 
függetlenül kedvező paraméterekkel 
bír, az 1000:1-hez kontrasztarány, a 
300cd/m2 fényerő és az 5 ms-os vá- 
laszidő a legtöbbek számára elegen- 
dőnek bizonyulhatnak. Az 52309 
magyarországi megjelenéséről és 
várható áráról egyelőre nem tudunk 
semmi pontosat. 
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NEGYVEN CENTIMÉTERES VENTILÁTOR 
AZ AEROCOOL ÚJ SZÁMÍTÓGÉPHÁZAIN 


ÖBB OLYAN ÚJ MODELLT mu- 
I tatott be minap az AeroCool, 

amelyek oldallapján 400 mm 
átmérőjű ventilátor figyel. Egészen 
elképesztő ez a méret, legszívesebben 
azonnal kipróbálnánk egyet. Sajnos 
azonban ez még odébb van, ezért ad- 
dig ismerkedjünk meg az egyik ilyen 
típussal. A V-touch Pro a már említett 
propellerrel van felszerelve, amely 
maximálisan 400 fordulatot tesz meg 
percenként. Nem is kell több, hiszen 
így is 250 CFM-nyi levegőt képes be- 
letolni a házba, mely mennyiség még a 


totál passzív masinákat is kellőképpen 
átszellőzteti. Ha ez mégsem lenne elég, 
akkor további ventilátorokat szerelhe- 
tünk a házba, amelyek vezérlését az 
előlapi panel nyomkodásával végezhet- 
jük. Az érintőgombos felületen négy 
légkavarót tudunk szabályozni, ame- 
lyek fordulatszámát és az épp mért 
hőmérsékletet egy kis LCD kijelző adja 
tudtunkra. Maga a szabályzás egyéb- 
ként automatikus módon is történhet. 
A 0,6 mm vastagságú acéllemezekből 
felépülő ház igen tágas belsőt kapott, 
az öt darab merevlemezt egy 90 fok- 


SAGEM MOBILTELEFON 
PORSCHE DIZÁJNNAL 


FRANCIA GYÁRTÓ KÖRÜLBE- 

A fél évvel ezelőtt már pi- 
cra dobott egy Porsche De- 

sign alapján készült mobiltelefont, 
ám még mielőtt az autórajongók 
fejvesztve rohannának megvenni 
a készüléket, eláruljuk, hogy ma- 
gához az autógyárhoz semmi köze a 
dizájnnak, csupán korábbi Porsche 
alkalmazottak segédkeztek a telefon 
formájának megalkotásában. Sajná- 
latos módon az első, P9521-es típus 
kisebbfajta bukás volt, hiszen amel- 
lett, hogy baromi drága volt, komoly 
hiányosságokat és kellemetlen 
szoftveres fagyásokat mutatott fel. 
Épp ezért itt az ideje, hogy a Sagem 
egy újabb próbát tegyen a P9522 
személyében, mely már képes lesz 
GPS navigációra is, viszont a 3G-s 
hálózatokon való működés ezúttal 
is kimarad. Már rosszul kezdődik, 
de próbáljunk meg pozitívan 
hozzáállni a telefonhoz. A fémhá- 
zas mobil ugyanis 5 megapixeles, 
autofókuszos kamerát kap, méretes 
kijelzője pedig érintésérzékeny lesz. 
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A beépített WiFi vezérlő mellett egy 
ujjlenyomat-olvasó is került a reper- 
toárba, aminek elsősorban a vérbeli 
bizniszmenek fognak örülni. A P9522 
árát 600 euró köré taksálják, ami fo- 
rintra átszámolva körülbelül 140000 
helyi fizetőeszközt jelent. 
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ban elfordított keretbe 
szerelhetjük. Az optikai 
meghajtók számára 

négy fiókot szabtak a 
mérnökök, illetve a mai 
trendekkel ellentétben 

a tápegység helye felül 
található. A V-touch Pro 
ára még így is 20000 Ft 
alatt marad, hazánk egyik 
legnépszerűbb modding 
boltjában egészen ponto- 
san 18690 Ft-ot kell érte 
kifizetni. 


MÉREGGEL ÁTITATOTT RADEON HD 
4870-ET KÉSZÍTETT A SAPPHIRE 


ÚLT HÓNAPBAN AZ 
ASUS saját tervezésű 
4870-es kártyájáról 


adtunk hírt, míg októberre a 
Sapphire kedveskedik egy újabb 
változattal. A HD 4870 Toxic 
több ponton is többet kínál, 
mint saját márkatársai és a 
konkurencia együttvéve. A 
vezérlő megemelt órajelekkel 
operál, ami a grafikus procesz- 
szor esetében 780, míg a memó- 
riák területén effektíve 4000 
MHz-et jelent. Az 55 nm-es 

mag és az egyéb alkatrészek 
lehűtésében egy ún. Vapor-X 
hűtés segédkezik, amelyet 

már korábban is alkalmazott 

a gyártó a korábbi szériába 
tartozó kártyáin. E speciális 
hőkamrás hűtéshez három 

darab réz hőcső csatlakozik, 
mindezt pedig egy hőmérsék- 
letfüggő szabályzással felvér- 
tezett ventilátor hűti le. Nem 
egyszerű technológia, így az ára 
sem a legalacsonyabb lesz a HD 


4870-esek körében. Kapunk viszont 
enyhe túlhúzást, a gyárinál jóval 
csendesebb hűtést, és extra körí- 
tést speciális doboz és kiegészítők 
formájában. 


A küzdelem csak most vált igazán 
kiélezetté az ASUS ROG (Republic of 
Gamers) EN9800GT MATRIX/HTDI/512M 
megjelenésével, amely könnyen a digitális 
uralomra törhet. Játék közben az intelligens ASUS 
Hybrid Engine segít, hogy a lehető legjobb formádban 
harcot az ellenséggel. A folyamatos információgyűjtésnek köszönhetően 
a GPU képes 3D üzemmódban 1597, illetve 2D-ben 3090-os teljesítmény- 
növekedést elérni. Emellett egy olyan csúcstechnológiás hűtési újítás tartja 
alacsonyan a hőmérsékletet a legintenzívebb igénybevétel során is, mely egyesíti 
mind a ventilátor, mind a hűtőborda előnyeit, hogy optimális hűtést szolgáltasson a döntő megmérettetés folyamán. Vagy 
energiamegtakarítással egybekötve proaktív előhűtést biztosít alacsony terhelés mellett. Az ötletes ilracker alkalmazás 
segítségével könnyedén testre szabhatod és késedelem nélkül beszabályozhatod a grafikus kártya beállításait. Ehhez négy 
alapértelmezett profilt és egy felhasználói üzemmódot biztosít, hogy könnyen megfeleljen a grafikus igényeidnek. 
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Super 
vehesd fel a 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


MICROSOFT 


EXPLORER MOUSE 


Kék fénysugárral frissíti fel rágcsálói sorát a redmondi óriás 


HOGY BEKÖSZÖNTÖTT az 
A: a Microsoft több új 
hardvert is bemutatott a 
nagyközönség számára. Lényegé- 
ben a gyártó minden egyes hardver- 
csoportjában megjelent valami újítás, 
ám ezek közül a legizgalmasabb az 
egerek frontját érinti. Sok érde- 
kesség és új típus mellett egy 
új követőmotort is kifejlesz- 
tettek a mérnökök, amely 
speciális optikája és az al- 
kalmazott, négyszer szé- 
lesebb sugárral működő 
kék fénytartomány révén 
olyan felületeken is hasz- 
nálható, mint például egy 
márványlap vagy épp dur- 
va erezetű faasztal. Egy 
átlagos optikai vagy léze- 
res egér ilyen felületeken ha- 
mar eldobná magát, kivált- 


képp akkor, ha még por, netán szösz 
is kerül az érzékelőre. Túl szép, hogy 
igaz legyen, ugye? Nos, az egyik első 
BlueTrack-es egér, az Explorer Mouse 
használata során megpróbáltuk a le- 
hetetlent, azaz megfektetni a ké- 

kes érzékelőt. Jelentjük, csak nagyon 
durva állapotokkal sikerült, azaz ami- 
kor már olyan szintű por és szösz ke- 
rült az egér ,szemére", mely abszo- 
lút nem jellemző hétköznapi hasz- 
nálat során. A technológia tehát jól 
vizsgázott, magáról a rágcsálóról 
azonban még nem ejtettünk szót. Az 
Explorer Mouse-t leginkább asztali 
felhasználásra ajánlja a gyártó - no- 
teszgépekhez a Mini Explorer Mouse 
az igazi-, mind a formája, mind pe- 
dig az elérhető funkciók e szempont 
alapján lettek kialakítva. A kissé to- 
jásdad dizájnt divatos, de ugyanak- 
kor nem hivalkodó színösszeállítás- 


sal dobták fel, melyet tovább tetéz 
az olykor felvillanó BlueTrack logó és 
az egér alján körbefutó kék megvi- 
lágítás. A szokásos klikkelők és gör- 
gő mellett csupán két oldalsó vezér- 
lőgomb található az Explorer Mouse- 
on, ez utóbbiakra a mellékelt szoftver 
segítségével számos funkciót ráprog- 
ramozhatunk. A csomagban továbbá 
találhatunk egy újratölthető akkumu- 
látort, és egy, a korábbiaknál kisebb 
kiterjedésű asztali töltőt is. (Bi 


GamesStar §5 


Ára:16 990 Ft 


Ahol a sima optikai vagy lézeres ege- 
rek elvéreznek, ott az Explorer Mouse 
még vígan követi kezünk mozgását. 


ASUS ESSENTIOÓ ÉSS000 


Kicsi a bors, multimédiában mégis erős 


OST KIVÉTELESEN NEM 
az Eee-lavina egyik leg- 
frissebb darabját hoz- 


ta el nekünk az Asus, hanem 

egy külön futó, desktop sorozat 
egyik típusával örvendeztetett 
meg minket. Az Essentio EÉS5000 
apró méretével és elegáns formájá- 
val bármelyik nappali vagy dolgo- 
zószoba ékköve lehet, sőt akár még 
a szorgalmasan tanuló gyermeket, 
testvért is meglephetjük vele. Arra 
viszont számítsunk, hogy a gép leg- 
inkább csak alap feladatokra hasz- 
nálható, azaz a játékmániásoknak 
más konfiguráció után kell nézniük. 
Leginkább a felhasznált procesz- 
szor miatt mondjuk ezt, hiszen az 
Intel Celeron 220 1,2 GHz-es óra- 
jele nem éppen napjaink játékai- 
hoz való paraméter. Kár érte, mi- 
vel az Essentio alapfelszereltségei 
közé rögtön 2 gigabájtnyi DDR2-es 


memória tartozik, a képi megjele- 
nítés feladatát pedig egy Mobility 
HD 3650-es lapkára bízták az Asus 
mérnökei. Ez utóbbi a masina leg- 
erősebb eleme, hiszen amellett, 
hogy technológiailag igen fejlett 
darabról van szó, hardveresen tá- 
mogatja a High Definition tartal- 
mak lejátszását. Ezzel elvileg ki is 
pipáltuk a központi egység gyen- 
geségéből adódható problémákat, 
a HD 3650 a terhelés nagy részét 
magára vállalja. A tálca nélküli - 
slot-in - multiformátumú meghajtó 
sajnos nem képes olvasni a Blu-ray 
lemezeket, és a gép belsejét meg- 
nézve a későbbiekben sem lehetsé- 
ges ezen eszköz cseréje. Szerencsé- 
re az 500 gigabájtos merevlemezt 
bármikor leválthatjuk egy nagyobb 
darabbal, azonban pici szépség- 
hibának tartjuk, hogy egy szimp- 
la asztali darabot szereltek fel a 
gépházra. Nem mintha gond lenne 


a melegedéssel vagy a zajjal, csak 
a főbb rendszerösszetevők is job- 


ban járnának, ha egy mobilvinyó ré- 


vén picit nagyobb légterük lehetne. 
A speciális alaplapon a gigabites 
hálózati vezérlő és nyolccsator- 
nás hangprocesszor mellett egy 
miniPCI-on keresztül kommunikáló 


WLan-kártya és egy eSATA-vezérlő 
is helyet kapott. A külső eszközöket 


összesen 6 USB 2.0 port várja. 3 


GamesStar 32 


Ára: még nem kapható 


Harmatos processzor modern grafi- 
kus vezérlővel és egyéb finomságok- 
kal. Ez az Essentio ES5000. 
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SANDISK SANSA FÜZE 2 GB 


Kis méret, nagy kijelző és kör alakú vezérlőgomb. Nem, nem az iPod! 


a 


1) 

43 
k. 
ij 


SANDISK SANSA TERMÉK- 
fa KEZNCTHN igen népszerű 
hazánkban. Teljesen meg- 
érdemelt sikerről van szó, hiszen 
a szériába tartozó MP3-lejátszók 
mind minőségben, mind szolgálta- 
táskínálatban kiemelkednek a szür- 
ke tömegből. Legfrissebb újításuk 
a Fuze nevezetű mindenes, mely 
nem csak zenefájlok lejátszásá- 
ra alkalmas, hanem adott eset- 
ben MPEG4 fájlokat is képes 
megjeleníteni. A készülék fő 
profilja természetesen to- 
vábbra is a zene körül fo- 
rog, így nem csoda, ha fej- 
lett könyvtárrendszert és 
lejátszási lista kezelést ta- 
lálunk az első menüpont- 


ban. A rádióállomások vétele sem le- 
hetetlen a Fuze-zal, a beépített me- 
móriája révén maximálisan 40 darab 
csatornát tárolhatunk el. Apropó 
memória. Alapkiépítésben háromfé- 
le tárhellyel vásárolható meg a Fuze. 
A 2, 4 és 8 gigás modelleket azon- 
ban bármikor kibővíthetjük egy arra 
alkalmas microSD kártyával. Tárhely 
tehát lesz bőven, amelyre aztán dö- 
givel tölthetjük fel a különböző mé- 
diafájlokat. Vagy akár saját hangun- 
kat is felvehetjük a diktafon funkció 
révén, a felvétel hosszúsága lényegé- 
ben korlátlan. A kezdő felhasználók- 
nak nagy könnyebbséget jelenthet a 
magyar nyelv implementálása, igaz, 
a fordítás és a karakterek méretének 
helyessége olykor hagy némi kívánni- 


IGABY TE HD 4850 
MULTI-CORE COOLING 


Passzív Radeon HD 4850? Micsoooda? 


IZONY ÁM, JÓL TETSZET- 
B TEK olvasni. A Gigabyte el- 

sőként a gyártók közül meg- 
merészelte azt tenni, amit mi, fel- 
használók egyenesen lehetetlennek 
tartottunk. A kissé alultervezett gyári 
hűtést nem egy jobb hatásfokkal üze- 
melő ventilátoros alternatívára cse- 
rélték, hanem egy komplett hőcsöves 
rendszert terveztek helyére. Méghoz- 
zá olyat, ami még messziről sem lá- 
tott ventilátort, a hő elvezetése csu- 
pán csöveken és lamellákon keresz- 
tül történik. Jól láthatóan két nagyobb 
hőleadó felületet alakítottak ki a mér- 
nökök - innen a Multi-Core név -, így 
elviekben még egy ilyen hőforrást, 
mint az RV770-es grafikus mag is ké- 
pes hatékonyan lehűteni. Pontosabban 
fogalmazva az egyes alkatrészek hőfo- 
kait még az elviselhető határon belül 
tartani. De mi ez az elviselhető határ? 
Nos, semmiféleképpen sem az, amit mi 
felhasználók egészségesnek tartanánk. 


Már alapjáraton is 90 Celsius fokos a 
grafikus mag, amely némi terhelés ha- 
tására könnyedén eléri a 110 Celsius 
fokos értéket. Hozzá kell tennünk, hogy 
mindezt az asztalon heverő tesztpadon 
érte el, egy gondosan megépített, némi 
ventilátoros egységgel felszerelt ház- 
ban kizárt, hogy ennél rosszabb 
értékeket érjünk el. Való- 
színűleg a Gigabyte 

is ebben bízik, hiszen 
bármilyen hihetetlen, 
de egy tuningos pél- 
dánnyal állunk szem- 
ben. A grafikus magnál 
15 MHz-es emelést esz- 
közöltek, amely nem egy 
kiugró érték, viszont szép gesztus 

a gyártótól. Az áttervezett nyomta- 
tott áramkörnek és a tápellátó rész- 
legnek köszönhetően szinte csak a 
mag hőmérsékletére kell tehát odafi- 
gyelnünk, a többi területen nem vár- 
ható túlzott melegedés. (3 


valót maga után. Ha ezen a kis prob- 
lémán túllendültünk, akkor már csak 
egy Fuze-ra alkalmas asztali PC-t 
kell keríteni, melynek rendelkeznie 
kell legalább egy USB 2.0-s porttal 
és legalább 10-es verziószámú Me- 
dia Playerrel. (3 
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Ára: 21900 Ft 


Akinek tetszik az új iPod Nano formája, 
viszont sokallja az árát, az keresse fel a 
SanDisk honlapját, és barátkozzon meg 
a Fuze-zal. Nem fogja megbánni! 


GamesStar 39 


Ára: 45 000 Ft 

Nem kell tőle megijedni, csupán arra 
kell figyelnünk, hogy megfelelő huzatot 
kapjon a passzív hűtős HD 4850. 
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MSI P45-8D MEMORY LOVER 


A nyolc memóriafoglalattal ellátott inteles alaplap imádja a RAM-modulokat. 


ERÉSZ ÖTLETTEL ÁLLT 
elő az MSI. Úgy gondol- 
ták, hogy kivételesen nem 


egy újabb, különféle extrákkal telitűz- 
delt Platinum vagy Diamond alaplap- 
pal kívánják feldobni a P45-ös termék- 
családot, hanem egy alap kiszereléshez 
olyan tulajdonságot társítanak, mely 
jócskán kiemeli a kiválasztott egyedet 
az alaplapok mezőnyéből. Mondhat- 

ni ilyet még eddig nem láttunk, és való- 
színűleg nem is nagyon fogunk. A P45- 
8D Memory Lover nem kevesebb, mint 
nyolc memóriafoglalatot hordoz a há- 
tán, mely mennyiséget eddig csak szer- 
verlapokon láthattuk. No persze amíg 
a kiszolgáló fronton ugyanazt a szab- 
ványt lehet belehalmozni az alaplapba, 
addig itt kétfelé ágazik a történet. A 
zöld és narancssárga sínek DDR2, míg 
a kék és rózsaszín slotok DDR3 tech- 
nológia alá tartozó memória terméke- 
ket fogadnak. A maximálisan telepíthe- 
tő méret az első esetében 16 GB, míg 
az újabb fejlesztésből összesen 8 GB-ot 


támogat a lap. Ez utóbbi esetében akár 
1600 MHz-es üzemfrekvenciáig is el- 
merészkedhetünk, viszont a DDR2-es 
modulok esetében már az 1066 MHz is 
csak túlhajtás módban érhető el. Eny- 
nyi szépséghiba mellé mindössze a 
CrossFire technológia támogatásának 
hiánya csatlakozik még, egyéb szem- 
pontból viszont elégedettek lehetünk 
a P45-8D-vel. Örömteli példá- 
ul, hogy a déli híd által kezelt 

6 SATA csatlakozó mellé még 
kapunk két JMicron vezérlőhöz 
kötött SATA kaput. A bekapcso- 
lást és az újraindítást könnyítik 
meg a NYÁK-ra kivezetett kapcso- 
lógombok, az extrém tuningot ked- 
velők pedig örülhetnek a hátlapon ta- 
lálható CMOS törlő gombocskának. Az 
már más kérdés, hogy maga a tuning 
milyen mértékben érhető el a P45- 
8D-n, az viszont biztos, hogy a gyártó 
mindent megtesz a minél nagyobb me- 
gahertzek támogatásával. A DrMOS 
gyűjtőfogalom elviekben hatásos segít- 


séget ad a plusz teljesítménycseppek 
kifacsarásához, sőt, a fejlett energia- 
gazdálkodási részleg használatával to- 
tál ,zöld szemléletben" is láthatjuk 
ezentúl a világot. 


GAINWARD HD 4870 X2 2 GB 


A nagy NVIDIA-párti gyártó legújabb terméke ezúttal 
a vörös szíveket hatja meg igazán. 


ITATHATATLAN TÉNY, 
h" / hogy feltámadt az ATI. 

Mondhatni a HD 4000-es 
kártyacsalád összes tagja jobban 
szerepel, mint a vele egy árszin- 
ten lévő konkurens termékek. Jól 
látják ezt a gyártók is, és nem rit- 
ka, hogy olyan márkák is újra az ATI 
(AMD) felé fordultak, akik korábban 
megrögzött NVIDIA-partnerek vol- 
tak. Egy ilyen példa a Gainward is, 
amely cég vezetősége a GeForce 8 és 
9 vezérlők kizárólagos gyártása után 
úgy gondolta, épp itt az ideje áttér- 
ni a másik oldalra is. Az első hullá- 
mot természetesen a szimpla 4850 
és 4870-es kártyák jelentették, me- 
lyekből azóta elkészültek a gyártóra 
jellemző Golden Sample modellek is. 
Két ilyet is várunk az elkövetkezendő 
napokban, ám hogy addig se marad- 
junk Gainward termék nélkül, meg- 
érkezett a HD 4870 X2. Rögtön ket- 
tő is, viszont most csak egyről lesz 
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szó. Túl sok újdonságot természete- 
sen nem lehet elmondani az R700-as 
kódnevű elemi erőről, hiszen minden 
egyes gyártó ugyanazon terv alap- 
ján gyártja le a hardvert. A két grafi- 
kus mag ezen a kártyán is 750 MHz- 
en üzemel, míg a 2 GB-nyi GDDR5-ös 
memória effektíve 3,6 GHz-en ke- 
tyeg. Aki olvasta online, illetve 
offline tesztünket, az nagyon jól 
tudja, mit is jelentenek valójában 
ezek a paraméterek, pláne ha meg- 
duplázzuk ezeket. A CrossFireX ösz- 
szeköttetésben lévő X2-esek igen jó 
áron alázzák be a konkurenciát, egye- 
dül a GTX 280 3-way SLI képes né- 
mely tesztben felülkerekedni a két- 
szer 800 darab stream processzoron. 
A Gainward egyébként csak a kár- 
tyához illő legszükségesebb hozzáva- 
lókat pakolta, sajnálatos módon játék 
ezúttal nem fért bele a 100000 Ft 
körüli árba. Ami a dizájnt és a mat- 
ricázást illeti, szerintünk ez eddig 


a legagresszívabb HD 4870 X2, kö- 
szönhetően annak, hogy a márkajel- 
zés remekül illeszkedik a referencia 
hűtő színvilágához.(€ 
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Szerver 


A mi gyorsaságunk - Az Ön kényelme 


Ajándék szerverrelí" 


a Nincs beruházási költség 


a Tervezhető havidíj 


a Azonnali szolgáltatásindítás 


ALTERNATÍV VGA-HŰTŐK ATI RADEON 
HD 4850 GRAFIKUS KÁRTYÁHOZ 


Négy különböző hűtővel próbáltuk meg kordában tartani 
a referencia kiadású, HD 4850-es tesztpéldányunkat. 
A projekt enyhén szólva is sikeresnek nevezhető 


AZ ATI ÚJ 4000-ES SOROZATÚ kár- 
tyái jöttek, láttak és győztek. Nagy 
örömünnep és tapsikolás fogadta az új 
szériát, hisz végre a kanadaiaknak si- 
került egy olyan ár/teljesítmény muta- 
tóval megáldott vezérlőt piacra dobni- 
uk, amelyre egyelőre nem tud mit re- 
agálni a konkurencia. A felhasználók 
közül sokan azonnal váltottak, ám egy- 
valamivel nem számoltak. Ez pedig nem 
más, mint a gyári hűtés. Pontosabban ko- 
rábban már lehetett sejteni, hogy bizony 
gond lehet a referencia tervekben szerep- 
lő bordával és ventilátorral, hiszen példá- 
ul a HD 3850-as modelleken sem épp úgy 
működött a hűtés, ahogy azt sokan elvár- 
ták volna. A nagy teljesítménybeli arcul- 
csapás azonban szinte mindenki figyelmét 
elvonta erről a tényezőről, a magas kép- 
kocka/másodperc számok láttán a kutyát 


nem érdekelte, hogy a HD 4850-en a vé- 
konyka hűtő nyolcvan-kilencven fok körül 
tartja a grafikus magot. 


A BŰVÖS 80-AS 
Aztán szép lassan lecsengett a hiszté- 
ria, és egyre többen észlelték, hogy bizony 
nem lesz ez így jó. Nagyon nem. Sokan a 
mai napig nem értik, hogy ezt hogy lehe- 
tett megcsinálni. Sima, 2D-s üzemmódban 
78-80 fokot jeleznek a mérőprogramok, 
ami valljuk be, ha a kártyára nézve nem 
is egészségtelen érték, a rendszer többi 
komponense biztos nem örül egy ilyen izzó 
hardvertársnak. Öröm az ürömben, hogy 
a ventilátor szinte teljes csendben üzemel, 
köszönhetően a kártyák BIOS-ába beége- 
tett ventilátorprofiloknak. Sokan meg- 
próbálták átírni ezen értékeket, hogy a 
kis légkavaró hamarabb kapcsoljon fel, és 
ezáltal ne hagyja 80 fok környékén me- 
legedni a GPU-t. Igen ám, csakhogy ek- 
kor már olyan szintű kellemetlen zajt ge- 
nerálnak a vékony lapátok, amelyet 
vagy elviselünk vagy nem. 
Kompromisszumok- 
ra mindenki képes, 
viszont páran inkább 
más megoldás után 
néztek. Kezdetben sen- 
kinek sem volt könnyű 
dolga, hiszen nem lehetett 
pontosan tudni, hogy mely, 
harmadik gyártó által készí- 
tett hűtők szerelhetők fel az új 
kártyákra. A nevesebb márkák 


egyelőre a jól bevált módszert választot- 
ták, azaz korábbi fejlesztéseiket ,készítet- 
ték fel" az új RRadeonok fogadására. Vall- 
juk be, nem volt nehéz dolguk, hiszen az 
RV770-es grafikus mag körül elhelyezett 
lyukak mérete és egymástól való távolsá- 
ga milliméterre pontosan megegyezik a 
HD 3800-as kártyák nyomtatott áramkö- 
rein látottakkal. Rögtön lett is pár alter- 
natíva, amelyek közül mi most négyet sze- 
retnénk bemutatni nektek. Fontos meg- 
említenünk, hogy a mérések saját, nyílt 
tesztrendszerünkön készültek. Számító- 
gépházba szerelve nyilvánvalóan más hő- 
fokokat lehet majd tapasztalni, így tessék 
e szempont figyelembevételével tekinteni 
az elért eredményekre. 


ARCTIC COOLING ACCELERO SI REV.2 
A svájci illetőségű Arctic Cooling tipiku- 
san az a márka, amelyet vétek kihagy- 

ni egy ilyen tesztből. Szinte nincs olyan 
terméke a gyártónak, amely ne lett vol- 
na sikeres hazánkban. Az Accelero VGA- 
hűtőkre ez hatványozottan igaz, hiszen 

a kiemelkedő hűtési hatékonyság mel- 

lé olyan pimasz ár párosul a legtöbb eset- 
ben, amellyel nem sokan képesek verseny- 
re kelni. Az Accelero S1 Rev.2 régebb óta 
van piacon, mint maga a tesztkártyánk, 
ez azonban a fentebb említett ok miatt 
nem probléma. A 800 darab stream pro- 
cesszoros RV770-es magot négy rézcső- 
vel és 32 darab alumínium lamellával , vár- 
ja" az SI, ám mi nem engedtük neki, hogy 
passzívan álljon a feladathoz. Bekértünk 
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mellé egy Turbo Module-t is, amely lénye- 
gében nem más, mint két, egymással ösz- 
szeköttetésben álló 80 mm-es ventilá- 
tor. Ezeket csak fel kell csiptetni a bordá- 
ra, és máris van egy megfelelően szellőző, 
de még mindig elég halk videokártya hű- 
tőnk. Apró szépséghiba, hogy a ventiláto- 
rokat összekötő közös kábel végén , csak" 
3 pines a csatlakozó. 

A hűtő felszerelése az egyik legköny- 
nyebb a mezőnyből, bár a mellékelt ösz- 
szeszerelési útmutató igen zavaros tud 
lenni néhol. Mindössze ennél az egy hűtő- 
nél nem kell bekenni pasztával a grafikus 
magot, a kence ugyanis előre fel van ken- 
ve az S1 GPU-val érintkező réz talpára. 

A könnyű csavarozás végeztével illik fel- 
használni a mellékelt műanyag távtartó- 
kat is, amelyek a nyomtatott áramkör és 
a borda közé helyezendők. A Turbo Mo- 
dul felcsiptetése két pillanat volt, így kez- 
dődhetett is a móka. A Windows indulá- 
sát követően 34 fokot regisztráltunk, ami 
igen kellemes hőség a 80 fokhoz képest. 
Az Unreal Tournament 3 tesztünk alatt 
csupán 9 fokos növekedést mértünk, azaz 
43 foknál nem akart melegebbé válni a 
grafikus processzor. Hmm, bárcsak ilyen 
kondíciók mellett tudnánk használni a ref. 
kártyákat is. 


THERMALRIGHT HR-OZGT 

A Thermalright 2007 óta több külön- 
böző verzióban is kiadta a HR-03-as 
hűtőtípust. Az eltérő revíziók között 
olyan gyöngyszemre is rábukkanhatunk, 
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mint a kifeje- 
zetten az R600-as kár- 
tyákhoz - Radeon HD 2900 XT/ 
Pro - készült HRO3/R600. Ezt a faj- 

ta kompatibilitást a mai napig kevesen 
tudják felmutatni. A sorozat egyik leg- 
népszerűbb darabja a GT, amely meg- 
annyi GeForce kártya mellett simán fel- 
szerelhető RV670, és most már RV770- 
es modellekre is. A hűtő érdekessége, 
hogy kétféleképpen is felcsavarozható. 
Az első esetében az egész hűtőfelület a 
kártya GPU-felöli oldalán helyezkedik el. 
Ez a pozíció akkor jöhet jól igazán, ha a 
videokártya felett zavaróan kimagas- 
lik az alaplapi hűtés, vagy igen széles 
CPU-hűtőt használunk. A másik termé- 
szetesen ennek ellentéte, azaz ekkor a 
hőleadó felület a csövek átívelése men- 
tén átkerül a kártya hátoldalára. Mi az 
elsőt választottuk az említett indok mi- 
att. Fontos tudni, hogy a Thermalright 
sem csomagol ventilátort a hűtője mel- 
lé, tehát egy megfelelő propeller beszer- 
zését feltétlenül tervezzük be költsé- 
geinkbe. Persze meg lehet próbálkozni 

a passzív menettel is, ám véleményünk 
szerint nem pont egy HD 4850-es kár- 
tyánál kell ezt próbálgatni. Ha ráadásul 
nem rendelkezünk megfelelő házhűtés- 
sel, akkor pláne nem. 

A szerelgetés talán itt volt a legnehe- 
zebb, pedig nem vagyunk ám bénák. Vala- 
hogy nem ment olyan olajozottan a HRO3 
installálása, mint azt a kézikönyv mutat- 
ta. Aztán csak sikerült rendesen felfo- 
gatni a fém monstrumot, és már csak a 
tesztlaborban használt 92 mm-es ventilá- 
tor felrakását kellett végigszenvedni. Pici 
előnyt jelentett, hogy a kiválasztott légka- 
varó 4 pines csatlakozóval volt felszerel- 
ve, illetve a tesztalaplapon is található egy 
ilyen plusz tüskesor. Erre rádugva az indí- 
tást követően be is állt a fordulatszám az 
igen kellemes 900-as percenkénti érték- 
re. Ezzel a beállítással 39 fokon kezdett 
az RV770-es mag, amely a teszt lefutása 
alatt 50 fokig melegedett fel. Nem rossz, 
de ne feledjük, hogy a venti ekkor még 
csak 900-on pörgött. Maximumra feltol- 
va - 2500 RPM - rögtön lecsökkent a hő- 
mérséklet. A Windows Asztal nézegetése 
közben 31 fokon kezdtünk, terhelés alatt 
pedig a 38 fokot nyaldostuk. Kevesebb, 
mint a fele annak, amit a referencia hűtő- 
nél tapasztalhat az ember. 


ZALMAN Z-MACINE GV1000 

Nem titok, de ettől a hűtőtől vártuk a 
leggyengébb teljesítményt. Ránézésre 
valahogy nem tűnt elegendőnek a kon- 


cepció. Az AC hatalmas bordaterüle- 
te, a Thermalright robusztus felépítése 
vagy a Xigmatek két óriási ventilátora 
mellett egy GV1OOO csupán egy szimpla 
VGA-hűtő apró ventilátorral a közepén. 
Milyen jó, hogy kipróbáltuk, Így azon- 
nal megcáfolta a lekicsinylő szavakat. 
A négy nikkelezett hőcső sűrű lamel- 
lákhoz vezeti a meleget, amely hőmeny- 
nyiséget a középre elhelyezett 80 mm- 
es LED-es ventilátor szellője likvidálja. 
Nagy ötlet a Zalmantól, hogy a 3 pines 
végű kábelhez mellékel egy Fan Mate 
nevezetű szabályzómodult is, ami segít- 
ségével egész tág határok között állít- 
ható a ventilátor fordulatszáma. Erősen 
ajánlott a használata, mivel nélküle már 
csöppet zavaró hangon süvít a légkava- 
ró, igaz, ekkor a hőfokok is alacsonyab- 
bak a leszabályzott fordulathoz képest. 
Ami a felszerelést illeti, a szokásos 
Zalman minőséget és pontosságot kap- 
juk. Egyértelmű jelzések, grafikák mu- 
tatják a szerelés menetét, gyakorlati- 
lag még egy csimpánz is meg tudja csi- 
nálni a kellő banánmennyiség fejében. 
A négy fő rögzítési pont kézzel teker- 
hető be, ennek ellenére nem kell at- 

tól tartanunk, hogy lazán érintkezne a 
maggal a GV1000. Elsőként arra vol- 
tunk kíváncsiak, hogy teljes fordulat- 
szám mellett mit érhetünk el. Nos, a 
2D-s bemelegedés 33 fokon stabilizáló- 
dott, míg az UT3-as teszt 44 fokig en- 
gedte az RV770-es lapkát. A Fan Mate 
panelt bekötve minimalizáltuk a zajt és 
a fordulatot, és figyeltük, mi történik. 
A Windows betöltése után 10 perccel 
36 fokot tapasztaltunk, ami igen jó ah- 
hoz képest, hogy most már csendes is 
a GV1O00. A játékteszt alatt picit na- 


gyobb lett a különbség az előző álla- 
pothoz képest, és 6 fok pluszban - 50 
fok - zárt a hűtő az alacsony fordulat- 
számú beállításhoz képest. 


XIGMATEK BATTLE-AXE VD964 

A Xigmatek hűtői ugyan csak nemrég 
váltak elérhetővé hazánkban, az elter- 
jedésük olyannyira felgyorsult, amely- 

re szerintünk eddig egy gyártó sem 

volt képes. Leginkább processzorhűtői- 
ről híresült el a márka, mégpedig azért, 
mert egészen egyedi technológiát talál- 
tak ki a hűtők felépítéséhez. A lényeg, 
hogy a mérnökeik szerint egyes hűtők- 
ből hiába nő ki 4-5-6 db hőcső, ha maga 
a talp, ahonnan indulnak, nem megfele- 
lő kialakítású. Magyarán szólva nem elég 
hatékony a talp hőátadása a csövek felé. 
Innen jött az ötlet, hogy akkor nosza, he- 
lyezzük a csöveket közvetlenül a pro- 
cesszor kupakjára, magjára, hiszen ek- 
kor közvetlenül ezek a rézdarabok veszik 
át a keletkezett hőmennyiséget. Telje- 
sen logikus és működőképes ötlet. Nem 
kellett sokat várni, hogy erre a sziszté- 
mára épülve megjelenjen az első VGA- 
hűtőjük is, ami ránézésre igen komoly be- 
nyomást kelt. A két 92 mm-es ventilátor 
befedi az egész bordát, amelyhez négy 
darab hőcső szállítja a grafikus mag- 

ról a meleget. Ez a négy hőcső termé- 
szetesen szabad szemmel látható a talp- 
nál is. Jelen esetben azonban van egy kis 
bibi. Az RV770-es mag ugyanis olyan pi- 
rinyó, hogy csak két csővel érintkezik, a 
szélső kettő parlagon hever üzem köz- 
ben. Persze így sem kell szégyenkeznie 

a Xigmateknek, csak picit fura látni, ho- 
gyan nem működik ez a kompozíció. 

E hűtő felszerelése keltette a legnagyobb 
zűrzavart. A grafikák alapján még ki le- 
hetne igazodni az alkatrészek között, 
maga az összeszerelés viszont vélemé- 
nyünk szerint kissé kaotikusan van áb- 
rázolva. Sebaj, némi türelemmel ez a 
hűtő is felrakható. Nagy piros pont jár vi- 
szont a ventilátorok rögzítéséért, szin- 
te kizárt, hogy bárminemű zörej vagy 
vibráció keletkezne a fémtesten. A lég- 
kavarókat egyébként többféle módon is 
pörgésre kényszeríthetjük. Mivel mind- 
kettőjük külön kábellel bír, ezért ha van 
elég venticsatlakozónk az alaplapon, 


nyomban rá is köthetjük őket. Alaplap- 
tól függően akár még szabályozhatók is 
lesznek, így innentől fogva lényegében a 
felhasználóra van bízva, hogy milyen ér- 
tékeken üzemelteti a légkavarókat. Má- 
sik lehetőség a ventik megegyező fordu- 
laton való járatása. Ehhez egy Y-kábelt 
találunk a dobozban, amely végét ismét 
csak az alaplapra csatlakoztathatjuk. Ek- 
kor is élhetünk a szabályzással, csak ne 
feledjük, hogy mindkét venti azonos for- 
dulaton fog működni. 

Úgy döntöttünk, hogy mivel nem minden 
lap esetében érhető el minden egyes ven- 
tilátor csatlakozó vezérlése, ezért a ma- 
ximális fordulaton indítjuk be a Battle- 
Axe-ot. A kétszer 2200-as percenkénti 
fordulat szép zajt eredményezett, viszont 
cserébe csak 32 fokig melegedett 2D-s 
üzem alatt a mag. A játékos terhelés- 

re 42 fokos maximummal reagált a cucc, 
ami jónak és rossznak is mondható egy- 
ben. Jó, mert messze nem 90 fokról van 
szó, rossz viszont, mert ehhez fullon pör- 
getett ventilátorok kellettek. Hogy for- 
dulatszabályzással mire mentünk volna, 
nem tudni, az efféle kísérletezést rátok 
bízzuk, ha úgy döntötök, hogy beruház- 
tok egy Battle-Axe-ba. 


KONKLÚZIÓ 

Direkt nem hirdetünk eredményt, 
ugyanis ezzel az összehasonlítással 
nem az volt a célunk, hogy feltétlenül 
győztesként kiáltsunk ki egy terméket. 
Sokkal inkább az, hogy jelenleg a bol- 
tokban milyen hűtők érhetők el emberi 
áron, amelyek tökéletesen passzolnak 
az új Radeon kártyákhoz. A végső dön- 
tésben úgyis az ár lesz a meghatáro- 
zó, az viszont biztos, hogy akármelyik 
kiszemeltünket is választjátok, sokkal 
jobban fogtok járni, mint a gyári hűtés- 
sel. A nagy bevásárlás előtt egyébként 
érdemes felmérni a számítógép bel- 

ső elrendezését, ugyanis egy-két teszt- 
alanyunk képes akár 3 bővítőhelyet is 
elfoglalni teljes felszereltségű hasz- 
nálatuk során. Ha mindez a szerelge- 
tés után derül ki, akkor bizony nagyon 
gyorsan vissza fogjuk sírni a vékonyka 
ATI-matricás hűtést. Csak okosan te- 
hát, és akkor sem mi, sem pedig a kár- 
tya nem fog többé izzadni. (3 


www.gamestarhu 08/10 


109 


INTEGRÁLT ALAPLAPOK A KÍNPADON 


A cím láttán biztosan sokan legyintetek, hogy ennek mégis vajon mi értelme, hiszen 
játékos célokra az integrált grafikus vezérlő sosem volt alkalmas, feleslegesen 
erőlködnek a gyártók. Nos, ez eddig tényleg igaz volt, de lássuk, mint mentek 

a deszkák és csak utána vonjuk le a végleges következtetést. 


ZŰK TÍZ ÉVVEL EZELŐTT je- 
s lent meg az Intel i810, az első, 

valóban használható integrált 
lapkakészlet, amely akkoriban előfu- 
tára volt a mai trendnek, miszerint 
minél több hardvert kell az alaplapra 
forrasztani. Akkoriban mindenki úgy 
félt az ilyen megoldástól, mint a tűztől, 
aminek bizony volt alapja, bár az i810 
egyáltalán nem volt használhatatlan. 
Bár akkoriban úgy vélték, hogy ez csak a 
rendszerintegrátorok és rendszergazdák 
körében lehet sikeres, ma már láthatjuk, 

hogy az integrált eszkö- 
zök minden alapla- 
pon ott 


vannak valamilyen formában. Nyilván- 
valóan nem az olyan alapdolgokról van 
most itt szó, mint a merevlemez vezér- 
lő, hanem konkrétan a hang- és hálóza- 
ti vezérlő - ne adj Isten, Wi-Fi is - és a 
mostohagyerekként kezelt grafikus egy- 
ségekről beszélünk. A hang- és hálóza- 
ti vezérlő egyértelmű előnyökkel szolgál 
mindenki számára, sőt, alig akad olyan 
számítógép tulajdonos, aki ne használ- 
ná legalább egyiket a kettő közül. A leg- 
nagyobb sikert az integrált eszközök kö- 
zül a hálózati vezérlő könyvelheti el, hi- 
szen a többség meg van elégedve a Fast 
Ethernet (100 megabit) vagy gigabites 
vezérlők által nyújtott szolgáltatással. 
Gyakorlatilag a hálózati csatoló meg- 
jelenése az alaplapokon alaposan visz- 
szaszorította a kiegészítő hálózati kár- 
tyák bolti forgalmát, noha még mindig 
kapni ezeket - és nem csak a komo- 
lyabb, drágább darabokat. Az integrált 
hangkártya - pontosabban hanglapka 

- is nagyon kedvelt a felhasználók köré- 
ben, bár az igazsághoz hozzátartozik az 
is, hogy nem a minősége miatt, hanem 


mert nem kell külön hangkártyát venni. 
Nem akarjuk nagyon lehúzni az integrált 
hangkeltőket, de hangminőség szem- 
pontjából messze elmaradnak az , igazi" 
hangkártyáktól, arról nem is beszélve, 
hogy többségük rendkívül zajos. Egy szó 
mint száz, az integrált hangkártya jó, ol- 
csó, de korántsem tökéletes. 

Most pedig elérkeztünk a gamer körök- 
ben utálat tárgyát képező integrált gra- 
fikus vezérlőkhöz. Itt kicsit vegyes a kép, 
mégis egy sikeres megoldással állunk 
szemben, hiszen ha nem lenne az, már rég 
nem gyártanák. Az alaplapi videovezérlők 
természetesen nem a játékosokat cé- 
lozták meg a kezdetekkor, így leginkább 
olyan gépekben terjedtek el, ahol az ala- 
csony ár, a kis fogyasztás és akompakt 
felépítés dominált. Nem elhanyagolható 
szempont, hogy a több egyforma géppar- 
kot üzemeltető cégek rendszergazdái is 
ezt a megoldást részesítik előnyben. 

Az utóbbi időben azonban kezd átren- 
deződni a piac és az integrált grafikus 
lapkákat olyan tulajdonságokkal vérte- 
zik fel, mint a játékos világból jól ismert 
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Shader Model 4.0 és DirectX 10 támo- 
gatás, továbbá a HD-őrület velejárója- 
ként is felfogható HD gyorsítás. 


A SZEREPLŐK 

Ami a PC-s szegmenst illeti, gyakorlati- 
lag három gyártó maradt versenyben az 
integrált VGA piacon: az Intel, NVIDIA, 
és az ATI felvásárlásával az AMD. E há- 
rom gyártó közül az NVIDIA az egyet- 
len, amely Intel és AMD processzorok- 
hoz egyaránt készít lapkakészletet integ- 
rált vezérlővel, habár itt is megfigyelhető 
a részrehajlás, mégpedig - érdekes mó- 
don - az AMD felé. Ez abban mutatko- 
zik meg, hogy míg az LGA775 foglalatos 
alaplaphoz csak a GeForce 7-es széria jár 
DirectX 9 támogatással, addig az AMD- 
hez jelen pillanatban a 8-as is, méghoz- 
zá DX 10-zel. Ígéretek viszont már van- 
nak NVIDIA részről, hogy a készülőben 
lévő 9200 és 9300 GeForce kizárólag az 
Intel rajongók számára lesz elérhető. 
AMD fronton kevésbé bonyolult az össz- 
kép, hiszen a gyártó csak házon belül 
gyárt lapkakészletet, így minden tekin- 
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ALAPLAP 

GPU 

GYÁRTÁSTECHNOLÓGIA (NM) 
GPU ÓRAJELE (MHZ) 

DIRECTX TÁMOGATÁS 
SHADER 

SHADER ÓRAJEL 

MULTI GPU TÁMOGATOTTSÁG 
KIMENETEK 

PCI-EXPRESS FOGLALATOK (X16/XI) 
PCI FOGLALATOK 

PATA/SATA FOGLALATOK 
ETHERNET VEZÉRLŐ 
HANGVEZÉRLŐ 

USB 2.0 PORTOK SZÁMA 


ben saját termé- 
keit támogat- 
ja, akonkurens 
Intelt értelemsze- 
rűen nem. Jelenleg 
két friss fejlesztésű integ- 
rált lapkakészlet található a piacon, 
a 780G és 790GX. E kettő szoros rokon- 
ságban áll egymással, a különbség csupán 
annyi, hogy utóbbi esetében alapértelme- 
zett lett a SidePort technológiaként meg- 
ismert dedikált videomemória, mely lát- 
ható gyorsulást eredményez a lassú rend- 
szermemóriával szemben. Végére maradt 
az integrált grafikus megoldások legré- 
gebbi motorosa, az Intel, ahol persze nem 
lehet kérdés a támogatott termékek köre, 
tehát az Intel is csak saját processzora- 

it támogatja. A legújabb integrált Express 
lapkakészlet a G43 és G45 GMA X4500 
és A45OOHD megjelenítővel, de a régebbi 
G31, G33 és G35 Express a GMA X3100- 
zalés GMA X3500-2al is jól fogy még. 


JÁTÉK: CSAK KORLÁTOKKAL 
A legjobb választás az AMD-féle 


790GX-be épített HD3300, pláne ha 


INTEL GMA X3100 14 
INTEL GMA X4500 15 
NVIDIA GEFORCE 21 
8200 


AMD RADEON HD3300 A 


AMD RADEON HD3300 
HSIDERORT 


"1024x768, közepes részletesség 


28 


tx1024x768, alacsony részletesség 


Xxx1024x768, magas részletesség 


"xxx Default beállítás 


kihasználjuk a 
SidePort adta áldást 
is, ami egyértelmű- 
en megtoldja néhány 
extra képkockával a tel- 
jesítményt. Amennyiben 
csak a képkockákat néz- 
nénk, az NVIDIA GeForce 
8200 lenne a sikeres második, 
de a meghajtóprogram nem tökéletes, 
így például a Devil May Cry 4 futtatás- 
kor szépen beintett nekünk, más szóval 
nem volt hajlandó lefutni. Nem egyedüli 
eset, az Intel GMA X3100-nál is hason- 
ló a helyzet, illetve még rosszabb: itt ép- 
pen a Shader Model 3.0, pontosabban a 
DirectX 9.0c támogatottsága hiányzik, 
tehát még az Unreal Tournament 3 sem 
futtatható. Az Intel becsületét egye- 
dül az új GMA vezérlő, az X4500 menti 
meg, habár teljesítménye ennek is sze- 
rény, de legalább nem vagyunk az előbb 
említett módon korlátozva. 
Ismét bebizonyosodott, hogy az integ- 
rált lapkakészletek nem alkalmasak já- 
tékok futtatására, igaz, az AMD na- 
gyon kaparja a játszhatóság küszöbét. 


Unreal 
Tournament 37 


Devil May Cry 477 


NEM FUTOTT LE NEM FUTOTTLE 
20,89/1734/23, 62/1958 14 

NEM FUTOTT LE 16 
36,65/32,34/3716/33.63 21 
48,55/40,25/4744/4192 27 


Valószínűleg a felbontást még tovább 
csökkentve már játszható élményt pro- 
dukálna - már ami a sebességet ille- 

ti, nem pedig a látványvilágot. Van 
még egy adu ász a tarsolyban, ez pe- 
dig az AMD-féle Hybrid CrossFire, ami- 
nek hála a rendszer kibővíthető egy 
külső Radeon HD 2400/3400 kártyá- 
val. Ezek tudásukban nagyjából meg- 
egyeznek az integrált vezérlővel, tehát 
közbeiktatásukkal kvázi dupla GPU-s 
CrossFire rendszert kapunk, ahol az 
egyik vezérlő az integrált lapka, a má- 
sik pedig a külső kártya. Ilyenkor már 
nem beszélhetünk tisztán integrált 
megoldásról, éppen ezért nem is szere- 
pel a tesztünkben. 

Azt tisztáztuk, hogy nem a játékok fut- 
tatása az integrált grafikus kártyák 
erőssége, ebben tehát nem történt vál- 
tozás már évek óta. Az egyetlen terü- 
let, ahol komoly fejlődést értek el, az a 
videók hardveres gyorsítása, és a proci 
tehermentesítése (pláne, ha HD-ről van 
szó), tehát házimozi PC-nek ideális ala- 
pul szolgálnak. Az Intel GMA X4500 
esetében mégis kilóg a lóláb, mert en- 
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nek csak az erősebb változata, a GMA 
X4500HD van csak felkészítve hard- 
veres VC-I és H.264 dekódolásra. Vi- 
szont fontos tudnivaló, hogy ezen a té- 
ren is az AMD AVIVO HD - másik ne- 
vén UVD -megoldása a nyerő, ugyanis 
ez képes a legkisebb processzorterhe- 
lés mellett lejátszani a nagyfelbontású 
tartalmakat. 


AMIKOR SEMMI SEM 

ELÉG JÓ... 

Most itt nyilván arról kellene írnunk, 
hogy ki és mit vegyen, azonban nem 
könnyű tanácsot adni. Aki játszani 
akar, az semmiképp se vegyen integrált 
alaplapot csak azért, mert gyárilag van 
benne VGA vezérlő. Viszont ettől füg- 
getlenül az alaplapokkal nincs baj: ol- 
csók, gyorsak és kivétel nélkül mind- 
egyik képes külső PCI-Express grafikus 
kártyák fogadására. Amennyiben meg- 
barátkozunk a mATX méret adta kor- 
látokkal (mint például kevés bővítésre 
szolgáló foglalat), nyugodt szívvel meg- 
vásárolhatjuk bármelyiket - ez esetben 
viszont a tuning mondjon le! 


Tesztprocesszoraink: Intel Core 2 Duo E83500, AMD Athlon X2 5000- 


JÁTÉKOS NOTESZGÉPEK 


A MAI VILÁGBAN 


Sokan alapvetően butaságnak tartják, hogy a hordozható gépeket játékra is lehessen 
használni. Pedig miért ne? Minden technológia adott, és láthatóan a gyártók is 
igyekeznek ezt a piacot is kiszolgálni. 


MÚLT HAVI ASZTALI 
fa teztázttntó felbuzdulva 

úgy döntöttünk, hogy megpró- 
báljuk ugyanazt megcsinálni, csak épp 
noteszgépekkel. Méghozzá olyan notesz- 
gépekkel, amelyeket maguk a gyártók is 
játékosfelhasználásra terveztek. Azonban, 
ahogy az asztali masináknál is látszott, itt 
sem mindig egyértelmű, hogy milyen ösz- 
szeállítást nevezhetünk valóban játékra 
ajánlható konfigurációnak. Hiszen sokkal 
kisebb mozgásterük van a mérnököknek, 
nem lehet csak úgy egybezsúfolni a leg- 
erősebb hardvereket, és lesz ami lesz ala- 
pon piacra dobni a terméket. Jóval gondo- 
sabb tervezés, előkészületek szükségesek, 
illetve olyan alkatrészeket kell összeválo- 
gatni, amelyek nemcsak az állandó hor- 
dozgatást bírják, hanem adott esetben 
akkumulátorról is képesek megfelelő tel- 
jesítményt nyújtani. Pár évvel ezelőtt még 
akadt olyan gyártó, aki ez utóbbi szem- 
pontot teljesen figyelmen kívül hagy- 
ta, és bátran pakolta a pár centi vastag 
műanyag házba az olyan hardver eleme- 
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ket, amelyek asztali felhasználásra lettek 
tervezve. Az eredmény persze nemcsak 
gyatra üzemidő, hanem olyan mértékű 
melegedés is lett, amely gyakran garanci- 
ális időn belüli meghibásodáshoz vezetett. 
Mára talán eltűntek ezek a cégek, és kizá- 
rólag olyan cégér alatt jönnek ki újabbnál 
újabb gépek, ahol a teljesítmény mellett 

a megbízhatóság és a tartósság is fontos 
követelménnyé vált. 


KEZDJÜK AZ ALAPOKNÁL! 

A különböző gyártók és típusok felso- 
rolása és ajánlása helyett inkább kezd- 
jük el közösen átgondolni, milyen alkatré- 
szek kellhetnek a problémamentes játékos 
használathoz. Gondolom, most minden- 
ki rávágta, hogy erős processzor és vi- 
deokártya. Én örülnék a legjobban, ha 

ez ilyen egyszerű lenne, mert akkor nem 
kéne több karaktert írnom, lehetne la- 
pozni a következő oldalra. Sajnálatos mó- 
don azonban még bonyolultabb a helyzet, 
mint az asztali hardverek piacán. Tegye 
fel a kezét az, aki fejből tudja a Centrino 
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platform processzorainak elnevezését, és 
az egymáshoz való teljesítményüket! Be- 
vallom, én sem nagyon tudom. Aki viszont 
ezt álmából felverve is elmondja, az jelent- 
kezzen nálam egy kóláért! 

A káosz tehát itt is megvan. Természe- 
tesen nem lehetetlen a helyzet, csupán 
némi netes kutakodás kell az ügy érdeké- 
ben. A legjobb, ha a típusszámok mentén 
indulunk el, hiszen az a törvényszerűség 
még mindig tartja magát, miszerint mi- 
nél nagyobb érték van a típusjelzésben, 
annál gyorsabb a központi egység. Az 
Intelnél ez teljesen így van, náluk kezdés- 
ként arra kell figyelni, hogy hány magos 
egységről van szó, és azok milyen gyár- 
tástechnológia alapján készültek. Aztán 
jöhet a kezdőkarakterek értelmezése. Az 
U és az L alacsony feszültségű modelle- 
ket jelent, ezeket azonban szinte sosem 
látni játékra szánt gépekben. Az igazi se- 
besség a T jelzésű CPU-knál kezdődik, 
melyek közül az 5 és 7000-esek készül- 
nek 65, a 8 és 9000-esek pedig 45 nano- 
méteren. Ha lehet, akkor az utóbbiakat 


//Matteo 


válasszuk, hiszen mégis frissebb techno- 
lógiát kapunk a pénzünkért. Az igazi két- 
magos csúcsot az SP széria jelenti, amely 
mobil processzorok 1066 MHz-es rend- 
szerbuszon keresztül kommunikálnak, és 
6 megabájtnyi másodlagos gyorsítótárat 
kaptak. Tehetősebbek bevállalhatják az 
egyetlen mobil négymagost a kínálat- 
ból, arra azonban készüljenek, hogy a 
09X9300-as mellé olyan körítést hajlamo- 
sak adni a gyártók, amelyhez igen mély 
pénztárcával kell, hogy rendelkezzünk. 
Ami az AMD-t illeti, egyértelmű, hogy 
Turion X2-es processzort kell választa- 
ni, méghozzá két család ajánlható iga- 
zán játékra. Az egyik a TL-széria, amely 
még teljes mértékben a K8-as architek- 
túra alapján készül. Ezen központi egysé- 
gek órajelei 1,8-tól 2.4 gigahertzig ter- 
jednek, másodszintű gyorsítótáruk 1 me- 
gabájt. Apró kellemetlenség, hogy a friss 
65 nanométeren készülő típusok mellett 
még a régi 90 nanós példányok is sze- 
repelnek az aktuális kínálatban. Szeren- 
cse, hogy az AMD jelzi, mely típus mi- 


csíkszélességen készül. Az igazi újdonságot a ZM 
processzorok jelentik, amik ugyan még mindig K8 
alapúak, fel vannak vértezve pár K1O0-technológiával. 
Például a lapkakészlettel 3.0-s HyperTransport bu- 
szon keresztül kommunikálnak, illetve az egyes pro- 
cesszormagok feszültség- és órajelszabályzása elkü- 
lönült. Négymagos mobil egysége egyelőre nincs az 
AMD-nek, ám ez talán nem akkora érvágás, hiszen a 
játékok többsége úgysem profitál a plusz két magból. 


MILYEN PLATFORMOT 

VÁLASSZUNK? 

Két lehetőségünk van, méghozzá a processzorgyár- 
tókra lebontva. Ha mindenféleképpen Intel CPU-t 
óhajtunk hosszabb távon használni, akkor vala- 
melyik Centrino alapot válasszuk. A legjobban ak- 
kor járunk, ha a PM965 és a PM45 variációkat sze- 
meljük ki, ugyanis ezen készletek garantálják azt a 
teljesítményt és időtállóságot, amelyre szükség le- 
het egy hordozható erőgép használatakor. Manap- 
ság a legelterjedtebbek a 965-ös lapkakészletek- 
kel szerelt noteszek, ám karácsonyra várhatóan a 
Centrino 2-es típusok lesznek többségben, azaz aki 
teheti, már most válasszon PM45-ös alaplappal sze- 
relt masinát. Mindenféleképpen jó választás lesz, hi- 
szen a platform része egy 45 nanométeren készü- 
lő központi egység is, melynél frissebb egy ideig biz- 
tos nem készül. 

Ha AMD, akkor egyértelműen Puma. Nem érdemes 
próbálkozni más alternatív megoldásokkal, a legjobb 
összhangot ugyanis a vadmacskáról elnevezett plat- 
form adja. A M780G alaplapi készlet egy Turion X2 
Ultrával lesz az igazi, kiváltképp akkor, ha a notesz- 
gép gyártója olyan grafikus kártyát is pakol a masiná- 
ba, amely képes együttműködni a lapkába integrált ve- 
zérlővel. A kisebb teljesítményű gépek esetében elő- 
szeretettel alkalmaznak egy Mobility HD 3470-et az 
integrált mellé, mely így Hybrid CrossFire párosítás- 
ként feszül neki napjaink modern játékainak. A ma- 
gasabb árkategóriákban viszont már elérhetővé vá- 
lik a Mobility HD 3850 is, amely ugyan nem tudja se- 
bességben kisegíteni az integrált változatot, a fejlett 


PowerPlay energiamenedzsment révén viszont üres- 
járat esetén átadja a stafétabotot a butább M780G-s 
testvérnek. Mindez akár automatikusan és kézzel is 
történhet, e funkcióra igen felhasználóbarát felületet 
nyújt a Catalyst. 


NVIDIA VAGY ATI? NETÁN INTEL? 

Az ATI grafikus kártyákat lényegében ki is veséztük 
az előző bekezdésben. Az NVIDIA-val viszont még 
adósak vagyunk, nem is kicsit. A GeForce név igen 
csábítóan hangzik a noteszgépes piacon, aminek ter- 
mészetesen van alapja, viszont egyben csúnya félre- 
értésekre is okot adhat. Rengeteg féle GeForce M ve- 
zérlő van jelenleg a gyártó kínálatában feltüntetve, 
amelyek között még azoknak sem könnyű eligazod- 
niuk, akik korábban esetleg már tulajdonosai voltak 
egy NVIDIA-s gépezetnek. Csakúgy, mint az asztali 
fronton, a mobil vonalon is a 9-es széria uralkodik je- 
lenleg, ám nem árt vigyázni, mert például a 9600-as 
szám közel sem ugyanazt jelenti a két szegmensben. 
Az asztali sebességét ugye ismerjük, így már csak 

az ,M" modell teljesítménye kérdéses. Nos, a 32 da- 
rab stream processzor nem sok jót sejtet, és valóban, 
gyakorlatilag erős kompromisszumokkal ajánlható 
még a 9650M GT is. Hiába a dedikált memória, egy- 
szerűen nincs meg az a nyers erő, mely szükséges len- 
ne a modern játékmotoroknak a ma használatos natív 
felbontásokon való futtatásához. Az ajánlható szint 
a 9700M GTS-nél kezdődik, ami ugyan még mindig 
csak 48 darab SP-t tud felmutatni, ez már elegendő- 
nek bizonyulhat. Hosszabb távra természetesen ez 
sem túl jó befektetés, ezért már csak a 9800-as ve- 
zérlők maradnak, melyek közül a 98300M GTS 64, a 
9800M GT 96, míg a 9800M GTX 112 stream pro- 
cesszort tartalmaz. A korrekt játékteljesítményhez 
ebből a hármasból érdemes válogatni, bár tudjuk jól, 
hogy ezen vezérlőket jócskán többért mérik, mint pl. 
a 9600-osokat. 
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A bekezdés címében látható , netán 
Intel"? kérdés persze csak viccként sze- 
repel, buta az, aki valóban azt gondol- 
ja, hogy egy integrált GMA grafikus ve- 
zérlő elég lehet a játékok nagy részéhez. 
Házon belül tapasztalható ugyan némi 
fejlődés, a konkurens megoldásoktól 
azonban még így is alaposan le van ma- 
radva a processzor óriás. Dehát az Intel 
vezérlők sosem a masszív 3D-s teljesít- 
ményükről voltak híresek, a felépítésük 
és a szoftveres támogatottságuk is csu- 
pán 2D-s felhasználásra alkalmas. 


MEMÓRIAMÉRET ÉS SEBESSÉG 


Most következnek azok az alkatrészek, 
amelyekre ugyanazok a törvényszerűsé- 
gek vonatkoznak, mint amelyek az asz- 
tali piacon is érvényesek. Más szóval 
nincsenek trükkös elnevezések és csa- 
lóka számozások, ettől a ponttól min- 
den úgy készül, hogy egyértelmű üzene- 
tet küldjenek a felhasználók számára. 
Elsőként beszéljünk a memóriaméret- 
ről. Átlagos játékos használathoz ma 
már alapkövetelmény a 2 gigabájt me- 
mória, ám még mielőtt azonnal rohan- 
nánk megvenni az első ilyen noteszgé- 
pet, előtte feltétlenül kérdezzünk meg 
egy arra alkalmas szakit, hogy egy- 
vagy kétcsatornás üzemmód aktív-e a 
gépben. Az utóbbi a jobb választás, vi- 
szont az elsőnél meg azonnal bővíthe- 
tővé válik a notesz. Mindkettő jó tehát, 
más kérdés, hogy ki hogy áll anyagilag 
a vásárlás napján. A 4 gigabájtos szint 
már a hardcore felhasználóknak való, 
hiszen ők vélhetően ezzel be is neveznek 
egy 64 bites operációs rendszer telepí- 
tésébe. Ők bizonyára nem fognak kelle- 
metlen vinyótekeréssel találkozni a já- 
tékok során. 

Egy esetleges bővítés során alaposan ta- 
nulmányozzuk át a géphez adott kézi- 
könyvet, szervizes leírást. Ha ilyen nincs, 
akkor irány az internet, a gyártók webol- 
dalairól ezer százalék, hogy le lehet tölteni 
a szükséges dokumentumokat. A hordoz- 
ható gépek ugyanis jóval érzékenyebbek 
az egyes memóriamodulokra, mondhat- 
ni jóval kevesebb kombinációt képesek fa- 
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gyás nélkül elviselni. Erősen ajánlott azo- 
nos gyártótól származó modulokat vásá- 
rolni, még akkor is, ha ez nagyobb összegű 
beruházást is jelentene, mint amit koráb- 
ban elterveztünk. Továbbá a beszerelését 
követően azonnal indítsunk el egy hosz- 
szabb memóriatesztet - nem Everestet 
és egyéb szintetikus társait -, mivel még 
a noteszgépbe szerelt alaplap és annak 
BIOS-a is keresztülhúzhatja számításain- 
kat. Amennyiben probléma merülne fel, 
elsőként ismét csak a noteszt gyártó cég 
weboldalát javasoljuk, a szervizes és tá- 
mogatási aloldalon remélhetőleg találunk 
orvosságot a problémára. 


MI MARADT MÉG KI? 

Naná, hogy a kijelzőre gondolunk első- 
ként. Bizonyos gyártók manapság elő- 
szeretettel használnak fel FullHD-s natív 
felbontású paneleket játékos gépeikhez. 
Meg is kapjuk a gyönyörű képminőséget, 
ám még mielőtt elolvadnánk a látvány- 
tól, gondoljunk abba bele, hogy vajon a 
grafikus vezérlő képes lesz-e meghajta- 
ni ezen a felbontáson a játékokat. Nem 
valószínű, épp ezért érdemesebb talán 
eggyel kisebb kijelzőméretet választa- 
ni, de úgy, hogy a panel típusa ha lehet, 
ne változzon. Nincs rá egyértelmű re- 
cept, hogy mit érdemes megvenni, min- 
den egyes noteszgép más és más kijelző- 
vel jelenik meg. Vannak köztük nagyon 
ocsmányak, és káprázatos színeket pro- 
dukáló egyedek is, épp ezért mindenki 
maga döntse el, hogy a kiszemelt darab 
megfelel-e a saját elvárásainak. Sokan 
pl. nem szeretik, ha tükörként is funkci- 
onál egy kijelző, mások pedig a mattot 
unták meg az idők során. Egy a lényeg, 
csak a saját szemünknek higgyünk, és ne 
hagyjuk magunkat befolyásolni a gyár- 
tók és eladók által. 

Végül, de nem utolsósorban ajánlott a jó 
nagy tárhely, netán rögtön kettő, illet- 
ve egy olyan optikai meghajtó, amely a 
ma létező összes DVD-formátumot ké- 
pes megfelelő sebességen írni. A pénzt 
anyagcsere útján szerző olvasóink be- 
próbálkozhatnak egy Blu-ray meghajtó- 
val is, arra viszont figyeljenek, hogy ne- 
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hogy HD DVD-s noteszt sózzanak rájuk. 
Oké, mindannyiótok rutinos hardveres, 
de azért nem zörög a haraszt, tuti lehet 
még találni valami elbújtatott raktár- 
készletben egy-két, a megpusztult HD 
lemezeket támogató meghajtóval fel- 
szerelt noteszgépet. 


ESÉLY A LEGALITÁSRA 

Vannak ugyan kivételek, de a legtöbb 
játékos noteszgéphez alapból jár vala- 
milyen operációs rendszer. Linux termé- 
szetesen nem, viszont Windows fron- 
ton előfordul, hogy nem Vistát, hanem 
XP-t kapunk a gép mellé. A felhaszná- 
lótól függ, hogy ennek örül-e vagy sem. 
Az biztos, hogy valamivel jobb helyzet- 
ben vannak, mint a Vistás gépek tulaj- 
donosai, mivel az esetek többségében 
amire van XP-s meghajtó, arra elkészül 
a Vistás is. Fordított esetben ez gyakor- 
ta nem így van. És ez nem csak amolyan 
városi legenda, amely kezdő felhaszná- 
lók bénázásai miatt terjed, számos no- 
teszhez valóban nincsenek XP-s eszköz- 
illesztők. A Vista legyalulása előtt tehát 
mindenképp nézzünk utána, van-e ilyen 
hiányossága a gyári támogatásnak, kü- 
lönben vért fogunk izzadni az XP tele- 
pítésekor. Nagy valószínűséggel még az 
installáció második köréig se fogunk el- 
jutni, hála a friss SATA-vezérlőknek. 

Aki viszont kedveli a Vistát, és bejönnek 
neki az újítások, az csak örülhet, hiszen 
a kifizetett összegért cserébe kapott 
egy legális operációs rendszert is. A játé- 
kos típusokra általában a szoftver Home 
Premium verzióját szokás előtelepíteni, 
ám drágább daraboknál akár Ultimate 
kiadással is összefuthatunk. Apró kelle- 
metlenség, hogy a 4 gigabájt memóriá- 
val megtömött gépekre is ,csak" a 32 bi- 
tes verzió szokott felkerülni, így bár a 
számítógép tulajdonságai között ott lesz 
a teljes mennyiség, valójában - VRAM 
mennyiségtől függően - jóval ke- 
vesebbet fog használni a rendszer. 

Öröm az ürömben, hogy a széria- 

kód átjárást biztosít a 32 és 64 bites 
változatok között, más szóval nyu- 
godtan beaktiválhatunk egy 64 bi- 

tes, azonos kiadású Vista rendszert is 
ugyanazzal a kulccsal. Az OEM-licenc 
miatt viszont bánjunk óvatosan az 
aktiválgatással, kiváltképp akkor, ha 

egy évben többször is cserélgetünk 
ezt-azt a gép belsejében. A telefonos 
aktiválós nénit/bácsit néha nem köny- 
nyű meggyőzni, miért is akarjuk ismét 
beaktiválni az operációs rendszert. 


HORDOZZUK VAGY NE 
HORDOZZUK? 

Attól függ. Vannak olyan gamer gé- 
pek, amelyek amúgy külsőre totálisan 
megegyeznek egy átlagos hordozha- 
tó masina méreteivel. Csupán egy-két 
látványelem, több funkciógomb került 
a vázra, a tömeg és az egyéb méretek 
nem változtak jelentősen az alap ki- 


adáshoz képest. Ezen típusokat tehát si- 
mán hordozhatjuk, a nagy teljesítményű 
komponensek miatt viszont arra minden- 
képp figyeljünk, hogy a tápot ne hagy- 
juk ki a táskából. Aztán vannak az olyan 
gyártók, mint pl. az Asus, a Dell vagy az 
itthon elérhetetlen Alienware, akik vég- 
összeget nem kímélve olyan formater- 
vet és vázat terveznek, amellyel megölik a 
mobilitást. Ez persze nem feltétlenül baj, 
mivel van egy olyan szegmens, hogy asz- 
tali gépet kiváltó masinák (DTR), melye- 
ket csak meg kell venni, helyet csinálni ne- 
kik az asztalon, és kész. Jóval kevesebb 
helyet foglalnak még mindig, mint egy tel- 
jes asztali PC konfiguráció, viszont már 
pont annyira nagyok és nehezek, hogy 
kényelmetlen az állandó hurcolászásuk. 
Itt van példásul az Asus G7OS, melyről 
már olvashattatok a GameStar Online- 
on. A gép laza 4.8 kilogramm, melyhez 
még hozzájön a 180 W-os táp 1-1,5 kilo- 
grammja. Nem hisszük, hogy bárki is ké- 
pes lenne nap mint nap 6 kiló plusszal ro- 
hangászni a városban. 


MEGÉRI KOLTENI? 

Egyértelmű tanácsokat nem tudunk 
adni az árcédulákat illetően, mindenki 
addig nyújtózkodjon, ameddig a takaró- 
ja ér. A 200-250 ezres MSI is van olyan 
jó összeállítás, mint a 600 ezres Asus, 
igaz, az utóbbival nagyobb vagányok le- 
hetünk a haverok előtt. Vagy épp ránk 
mondják, hogy ,nahh, a burzsuj .....". Ta- 
lán a gyártóknak az Intel, AMD és egyéb 
pr-matricák mellé egy olyat is illene ter- 
vezniük, melyen az alábbi szöveg szere- 
pelne: , Vigyázat! A noteszgép nyílt tö- 
meg előtt való használata során nega- 
tív megítélésben lehet részünk. A gyártó 
semmilyen felelősséget nem vállal ezzel 
kapcsolatban, viszont köszönjük, hogy 
kifizette ezt a rengeteg pénzt a gépért. 
Kellemes használatot"! 


OWERTY 761UF 


A meglehetősen friss Centrino 
2-es platformra épül a kissé talán 
túl egyszerű, szürke külsőt kapó 
760UF noteszgép. A gép lelke egy 
Intel Core 2 Duo P8600-os procesz- 
szor, mely órajele 2,4 GHz, másodla- 
gos gyorsítótára 3 MB, illetve 1066 
MHz-es rendszerbuszon csatlako- 
zik aPM45-ös lapkakészlethez. Ez 
utóbbi hivatalosan akár a 800 MHz- 
es üzemfrekvenciájú memóriákat is 
támogatja, ám a 761UF-be , csak" 
667-es modulok kerültek. A kétszer 
1 gigabájtnyi felépítéssel aktívvá 
vált a kétcsatornás üzemmód is, te- 
hát a rendszer fő összetevőinek tel- 
jesítményével mindenki elégedett le- 


het. A GeForce 9300M GS grafikus 
vezérlőt leginkább fejlett multimédi- 
ás képességei miatt szerethetjük, hi- 
szen a PurevideoHD technológia ré- 
vén hardveresen támogatja a HD- 
felbontású filmek lejátszását is. A 
250 gigabájtos merevlemezen egy 
Vista rendszer mellett több film- 
anyag is elfér, szabad hely hiányá- 
ban pedig a multi-formátumú DVD- 
íróhoz nyúlhatunk. 


ADATOK 


Processzor: Intel Core 2 Duo 
P3600 2,4 GHz 

Alaplap: Intel Cantiga PM45 

Memória: 2X1 GB DDR2-667 MHz 

Videokártya: NVIDIA GeForce 
9300M GS 256 MB 

Merevlemez: Toshiba 250 GB 
5400 RPM SATA II 

Kijelző: 15,4" Glare Type 
1280x800 


Forgalmazó: Owerty Computer 
Webcím: www.guerty.hu 

Ár: 199 900 Ft 

Garancia: 2 év 


MSI GX630 


A Land Computernél nem teketó- 
riáztak, és elküldték ajánlónkba az 
MSI egyik legfrissebb noteszgépét. 
A GX630 egy kétmagos AMD Turion 
X2 Ultra központi egységre épül, ám 
picit csalódottak vagyunk, hogy nem 
egy teljes AMD Puma platformot sze- 
reltek a fémborítás alá. Helyette egy 
komplett NVIDIA-s ágyat találtunk, 
MCP77M lapkakészlettel és GeForce 
9600M GT videokártyával. A rend- 
szermemória összesen 4 GB, így aki 
mind ki is szeretné használni ezt a 
mennyiséget, jobb, ha áttér a 64 bites 
rendszerek világába. A grafikus vezér- 
lő ereje nagyjából egy 8600 GTS-ével 
vetekszik, így érdemes csínján bánni 


VERIFIED BY INTEL - COMPAL JHL90 


Még mielőtt belekezdenénk a ná- 
lunk vendégeskedő Compal no- 
teszgép konfiguráció vizsgálatá- 
ba, tisztázzuk, mit is jelent pon- 
tosan a Verified By Intel jelölés 
(VB1). Lényegében nem másról van 
szó, mint egy olyan programról, 
mely elsődleges célja olyan hordoz- 
ható számítógép gyártatása és for- 
galomba hozása, melyek egyes kom- 


ponensei felcserélhetőek és kom- 
patibilisek legyenek. Az ún. Közös 
Építő Egységeket (CBB) - mint pl. 
merevlemez, optikai meghajtó, LCD 
kijelző, akkumulátor, stb. - maga az 
Intel vizsgálja, ezzel is ellenőrizve a 
kellő kompatibilitást. A VBI logóval 
érkező gépek fejleszthetősége egy- 
szerűbbé válik, mint valaha, továb- 
bá a garanciális problémák is le- 
csökkenthetők. A legjobb mégis az, 
hogy a felhasználó a saját igénye- 
inek megfelelően választhatja ki a 
különböző hardverelemeket a no- 
teszgép megrendelése során. 

Egy ilyen választás lehet a Compal 
JHL90 gépezet, amely a teljesen 

új fejlesztésű Centrino 2-es plat- 
formra épül. A tesztre összeállí- 
tott konfiguráció tartalmaz egy 
Intel P9500 procesz- 
szort, amely a Core 2 
DUO mobil processzorok 
ékköve. Órajele 2,53 GHz, 
a rendszerbusz 1066 MHz-es, 


az L2 cache pedig 6 MB. A PM45- 
ös lapkakészlet jelen esetben 2 gi- 
gabájtnyi memóriát kezel a max 
8-ból, mely szimpla modulként ke- 
rült beszerelésre. A videokártya az 
NVIDIA műhelyéből származik, ne- 
vén nevezve: GeForce 9600M GT. 
Teljesítménye a legtöbb esetben 
megfelelő, az élsimítás és egyéb 
szűrések használatát viszont érde- 
mes elfelejteni. A 200 GB-os me- 
revlemez érdekessége, hogy percen- 
ként 7200-at pörög, I6MB cache 
gyorsítja a SATA II felületen, így a 
tárolt adatokat a noteszgépes kö- 
rökben megszokottnál gyorsabban 
érhetjük el. A Shirley Peak wifi ter- 
mészetesen N-es, de a Montevina 
platform már fel van készítve a 
WiMax fogadására is! A JHL90 a fő 
összetevők mellett olyan extrákkal 
is szolgál, mint pl. a WXGA- kijelző, 
HDMI-kimenet vagy a touchpadba 
épített ujjlenyomat-olvasó. Ez utób- 
bi ugyan egy picit üzleties kiegé- 


az élsimítással és egyéb szűrők hasz- 
nálatával. A 320 gigás tárhelyre ren- 
geteg játékot pakolhatunk, míg a le- 
mezeket multi-formátumú DVD-íróval 
pörkölhetjük. A GX630, csakúgy mint 
gamer ősei, Turbo gombot is kapott, 
mellyel egy nyomásra megnövelhet- 
jük a rendszer összteljesítményét. Az 
energiatakarékosság jegyében ennek 
fordítottja is elérhető, mely mód hasz- 
nálata elsősorban a hosszabb üzem- 
időben fog megmutatkozni. 


ADATOK 


Processzor AMD Turion X2 Ultra 
ZM-80 2.1 GHz 

Alaplap: NVIDIA MCP77M 

Memória: 2x2 GB DDR2-800 MHz 

Videokártya: NVIDIA GeForce 
9600M GT 512 MB 

Merevlemez: Western Digital 
320 GB 5400 RPM SATA II 

Kijelző: 15,4" Amazing Crystal 
Vision 1440x900 


Forgalmazó: Land Computer 
Webcím: www.landcomputer.hu 
Ár: 219 990 Ft 

Garancia: 2 év 


szítés, ám természetesen elképzel- 
hető az is, hogy egy játékos egyén 
ilyen módon védené hőn szeretett 
játékos noteszgépét, és az azon lévő 
adatait. 

I 


ADATOK 


Processzor: Intel Core 2 Duo 
P9500 2,5 GHz 

Alaplap: Intel Cantiga PM45 

Memória: 2x1 GB DDR2-800 MHz 

Videokártya: NVIDIA GeForce 
9600M GT 512 MB 

Merevlemez: Samsung 200 GB 
7200 RPM SATA II 

Kijelző: 15,4" Glare Type 
1440x900 


Forgalmazó: Mobil Digital Kft. 
Webcím: www.mobildigital.eu 
Ár: 255 600 Ft 
Garancia: 2 év 
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MÉLYVÍZPIACTÉR 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


LOGITECH 
OUICKCAM 
PRO9000 


ÁRA 18 000 Ft 


WEBKAMERA 


www.logitech.com 


A két megapixeles Carl Zeiss optikának 
köszönhetően a Ouickcam Pro 9000-rel 
igen nagy felbontásban közvetíthetjük is- 
merőseink felé saját magunk minden egyes 
mozzanatát. Állóképek esetében jóval to- 
vább nyújtózkodhatunk, a szoftver egészen 
8 megapixelig képes fotókat készíteni. A 
RightLight 2 és a RightSound technológiák 
révén mind képben, mind pedig hangban a 
legtökéletesebb minőséget képes nyújtani a 
kamera, amely integrált arckövető funkció- 
ját remekül egészíti ki a mókás avatarokat is 
tartalmazó gyári programcsomag. 


AMD ATHLON X2 
6500: BLACK 
EDITI24 

ÁRA 19 900 Ft 


WEB 
Wwww.amd.com 


Az AMD oldalán ugyan még nem szerepel, 
de a napokban feltűnt az első kétmagos 
K10-es a magyar nagykereskedések 
polcain. Többmagos testvéreivel ellen- 
tétben az Athlon nevet kapta a 2.3 GHz 
órajelen ketyegő jószág, amely felépítése a 
Phenomoknál jól megszokott módon alakul. 
A magonként 512 kilobájtnyi másodszintű 
gyorsítótár és a közös, 2 megabájtnyi har- 
madszintű tár mellett megkapjuk a HT 30 
adatkommunikációs technológiát, és termé- 
szetesen az integrált DDR2-es memóriave- 
zérlőt is. Az Athlon X2 6500- BE tipikus 
fogyasztási értéke 95 W-on tetőzik. 


DDR2 


1.  Corsair XMS 2800 MHz1 GB 
DES000IFE 

WEB www.corsair.com 

2.  Kingmax Mars 800 MHz 2 GB 
DSZ000Ft 

WEB www.kingmax.com 

3. Kingston HyperX 800 MHz 2x1 GB 


TIPP b. 15 000 Ft 


WEB www.kingston.com 

4. GeiL EVO One 1066 MHz 2x1 GB 
b. 16 000 Ft 

WEB www.geilram.hu 

5.  OCZReaper1066 MHz 2x2 GB 


TIPP D.1280001Ft 


WEB www.ocz.com 


KINGSTON DATA- 
TRAVELER 400 


16 GB 
ÁRA 22 990 Ft 
EB 


www.kingston.com 


Ami eddig a merevlemezekre igaz volt, az 
mostanra a pendrive-okra is érvényes lett. 
Azaz tárhelyből sosem elég. Pedig a Kingston 
DT400-as eszköze akár 16 GB-os méretben 
is megvásárolható, amelyre simán ráfér 

egy dupla és egy szimpla DVD-nyi anyag is. 
Ráadásul a tárolt adatot kellemes, 20MB/ 
másodperc gyorsasággal olvashatjuk vissza, 
a tároló feltöltése esetén pedig e sebesség 
felével gazdálkodhatunk. A Windows Vista 
ReadyBoost technológiát is támogató DT400 
a MiGo szinkronizációs program mellett egy 
adatbiztonsági szoftvert is tartalmaz. 


BENO 
G2OIOWAP 


ÁRA 34 900 Ft 


WEB 
www.beng.com 


Napjainkban a slágerméret ugyan a 22 hü- 
velyk, mi most mégis inkább egy 201 colos 
monitort ajánlanánk nektek. Azon egyszerű 
oknál fogva, mert rettentő olcsó darabról van 
szó, igaz ezért a baráti árért be kellett áldozni 
a DVI-bemenetet. A GZOLOWAP amúgy igen 
jó paraméterekkel rendelkezik, hiszen a natív 
1680x1050 képpont felbontáshoz 1000:1-hez - 
dinamikusan 300071 - kontrasztarány tartozik. 
A feltehetően TN-tFilm panel válaszideje mind- 
össze 5 ms. Az előre eltárolt képi profiloknak 
és a Senseye-tPhoto technológiának hála bárki 
könnyedén beállíthatja a számára kedvező 
képminőséget. 


DDR3 


1. Kingmax TinyBGA 1333 MHz 1 GB 
b. 10 000 Ft 
WEB www.kingmax.com 
2. GeiL Value 1333 MHz 2x1 GB 
b. 18 000 Ft 
WEB www.geilram.hu 

3.  Corsair XMS3 DHX 1333 MHz 2x1 GB 
b.24 000 Ft 
WEB www.corsair.com 
4. Kingston HyperX 1375 MHz 2x1 GB 
b. 28 000 Ft 
WEB www.kingston.com 
5.  OCZReaperHPC 1600 MHz 2x2 GB 
BESSIODONEE 


WEB www.ocz.com 


TIPP DSZAROOOE 


INFO 


A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató 
jellegűek, az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 
Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. 


ESZ ez et Y4 CHIEFTEC HT-OI 
HTPCHÁZ 


ÁRA 48 000 Ft 


WEB 
www.chieftec.eu 


A házi szórakoztató PC-k rohamos elterje- 
déséből a Chieftec sem szeretne kimarad- 
ni, épp ezért nemrégiben elindította saját 
HTPC ház sorozatát. A szimplán Hi-Fi név- 
vel ellátott termékcsalád egyik prominens 
tagja a HT-O1, amely egy microATX mére- 
tű alaplap mellett három 35--es vagy két 
2,57-es merevlemezes egységet, valamint 
1 optikai meghajtót képes fogadni. A 300 
W-os táppal szállított ház előlapjára 56 az 
1-ben kártyaolvasó és LCD kijelző is került, 
a távvezérlés a mellékelt IMON modul és 
szoftver segítségével történhet. 


NOTEBOOK MODE COM 
TESSA VEGAS 
ÁRA 3643 Ft 
WEB 
www.modecom.com 


Noteszgép vásárlása esetén lehetséges 
választás lehet a Mode Com Vegas tás- 

kája, mely elegáns mélyfekete színével 

és visszafogott piros díszítésével várja a 
hordozható masinákat egészen 154 hüvelyk 
képernyőméretig. A belső nagy zseb mellett 
egy három részes tárolóban helyezhetjük el 
különböző irodaszereinket, míg a dokumen- 
tumokat 4 kisebb zsebben óvhatjuk. A Vegas 
külsején további két zipzárral zárható rekesz 
található. Az állítható vállpánt nem újdon- 
ság, viszont a táska alja speciális borítású, 
így akár földre téve is tárolhatjuk mindenféle 
sérülés vagy koszolódás veszélye nélkül. 


SZÁMÍTÓGÉP- 


JÁTÉKOS 
OSZTÁLY 


1.  AeroCool I-Cool-t 

b. 15 000 Ft 

WEB www.aerocool.com 
2. Point of View Turbine 2 
kb. 1I 000 F 
WEB www.pointofview-online.com 
3. Thermaltake Matrix (plexis) 


WEB www.thermaltake.com 
4. Gigabyte 3D Aurora 

14. 20010 la 
WEB www.gigabyte.com.tv 

5. CoolerMaster Cosmos 1000 
kb. 42 000 F 
WEB www.coolemaster.com 


//Matteo 


TOP TIPP 


MEMÓRIA / 
TAKEMS 2x2 GB 
DDR3-1333 MHZ 


ÁRA 12 990 Ft 
WEB 
www.takems.com 


Ugyan a DDR3-as memóriavezérlővel megál- 
dott Intel Core í7 processzorok eljöveteléig 
még várnunk kell másfél hónapot, érdemes 
már most áttekinteni a memóriapiacot a 
lehetséges alternatívák érdekében. Remek 
választásnak bizonyulhatnak például a 
takeMS DDR3-as memóriacsomagjai, 
melyek 2x1 és 2x2 kiadásban várják a 
vásárlókat. A sebességi plafont jelenleg az 
1333 megahertz jelenti a gyártónál, ám sze- 
rintünk hamarosan gyorsabb lapkák is a fel- 
használók rendelkezésére fognak állni. Addig 
is be kell érnünk a CL8-8-8-24-es időzítésű 
modulokkal, mely értékek elsőre nem hang- 
zanak túl jól, azonban tesztjeink kimutatták, 
hogy egy megfelelő alaplapban akár a 
CL7-es számok sem elérhetetlenek. Mindezt 
a 15 V-os feszültség megemelése nélkül. A 
tuningosok tehát reménykedhetnek még 
némi plusz teljesítményben, már csak 

azért is, mert a lapkákat remek hatásfo- 

kú narancsszínű bordák fedik. Csakúgy, 
mint a gyártó többi memóriapárjára, 

a 2x2 gigás DDR3-as modulok- 

ra is élettartam-garancia 

vonatkozik. 


ú; 
SAPPHIRE HD 4670 


512 MB GDDR3 
ÁRA 19 490 Ft 
WEB www.sapphiretech.com 


A Sapphire aprócska nyomtatott áramköre a gyár- 
tóhoz híven zöldeskék színben pompázik, a grafikus 
magot pedig az erre a kategóriára illő vékonyka 
ventilátoros alumínium borda hűti. Az 55 nanométeren 
készülő RV730-as magnak bármily meglepő, de ez is 
megteszi, még akkor is, ha a bendőjében 320 darab 
stream processzor dolgozik terhelés esetén. Maga a 
grafikus mag 750 megahertzen ketyeg, a hozzá kap- 
csolódó fél gigányi GDDR3-as memória órajele pedig 
effektíve 2 gigahertz. Sajnálatos tény, hogy a hűtő 
egyik lapkával sem érintkezik. A hátlapi kimenetek 
két DVI-ből és egy TV-Out csatlakozóból állnak, míg 
a nyomtatott áramkör felső szélén a CrossFire tech- 
nológia két érintkező pontját látni. Bizony, a 20000 
forintos határt alulról súroló HD 4670-ből akár kettőt 
is összeköthetünk, amely páros teljesítménye bizony 
igen elismert mind a márkát kedvelők, mind pedig a 
konkurencia elkötelezettjei körében. 
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MÉLYVÍZPIACTÉR 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775/Dobozos 


Core 2 Ouad 09400 / 2.66 GHz 55 000 Fi 
Core 2 Ouad 09300 / 2,5 GHz 54000 F 
Core 2 Ouad 06600 / 24 GHz 36 000 Fi 
Core 2 Duo E8400 / 3 GHz 32 000 F 
Core 2 Duo E7200 / 253 GHz 23 000 Fi 
Core 2 Duo E5200 / 2,5 GHz 17 000 F 
BELÉPŐ Core 2 Duo E4700 / 2,6 GHz 28 000 Fi 
Pentium E2220 / 24 GHz 18 000 F 
Celeron E1400 / 2 GHz 11000 F 
Processzor 17 000 Ft Processzor 30000 F Processzor 39 000 F SOSSSÁN S BOROZOS 
Athlon X2 5000-t 2.6 GHz BE Core 2 Duo E7300 2.66 GHz AMD PhenomX4.9950 Black Edition Phenom X4 AM2- 9950 26Ghz 32000F 
Processzorhűtő OFt Processzorhűtő 4000 F Processzorhűtő 5000 F Phenom X4 AM2-- 9550 2.2GHz 29 000Fi 
TE Tai FAKÖNRELÉ Freezer 7 Pro TERT Master Hyper TX Phenom X3 AM2-t 8750 23GHz 29000 F 
aplap aplap E aplap F. 
J8NV JW-RSZBOUVD-AM2-t 128 MB 15 000 Ft Asus P50-E 35000 Asus M3A78-T 34000 Phenom X3 AM2-- 8450 2,0 GHz 21000F 
Memória 9000 Ft Memória TZG007 Memória 29 000 F Athlon 64 X2 AM2 60004 3GHz — 22000F 
Kingston ValueRam 2 GB 800 MHZCL5 Corsair Dominator IDEGMHZCL52GB Geil EVO One 1066 MHz 4 GB Athlon 64 X2 AM2 5000-- 2.6 GHz 13 000 F 
Grafikus kártya 19000 Ft Grafikus kártya 36000 F Grafikus kártya 67000 F Athlon 64 X2 AM2 4450e 2.6 GHz. 15 000 Fi 
Sapphire HD 4670 512 MB GDDR Gigabyte 9800 GT 512 MBZalman Gainward HD 4850 512 MB CrossFire 
e; za . Athlon 64 AM2 LE-1640 2.2 GHz 9 000 F 
Hangkártya OFt Hangkártya 0F Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált Alaplapra integrált Alaplapra integrált Sempron X2 AM223002.1GHz — 10000F 
Winchester Winchester § Winchester t- Sempron AM2 LE-1250 2.0 GHz 7 000 F 
Western Digital Caviar SEl6ó 250GB T70004E Samsung Spinpoint T166 500 GB 200 Samsung Spinpoint 1166 500 GB 13000 z z 
DVD-író 7000Ft  DVD-író 70008 DVD-író BEEE ALAPLAPAJÁNLÓ 
NEC AD-71735 LabelFlash NEC AD-71735 LabelFlash NEC AD-71735 LabelFlash 
Ház 10 000 Ház E Ház B 
Sharkoon Rebel9 Economy Ft Thermaltake Soprano TENG OT Cooler Master CM 690 18008 
Táp 12000 Táp e Táp 
Chieftec DT400A2 400 W Ft FSP Bluestorm II 400W 17000 Corsair VX450 450 W szegett imtelőocketizző 
BE HA 8 Asus Rampage Extreme 91000 F 
ÖSSZESEN tsézísérá ÖSSZESEN HAD ÖSSZESEN 2000t a N 
Ft Ft Ft MSI P45 Zilent 38 000 Fi 
Gyorsabb VGA-kártyával 420000 Gyorsabb VGA-kártyával 48 000 ft TV-tuner HUS000 Gigabyte EP45-DS4 32 000 F 
PowerColor HD3870 512 MB SCS3 Ft MSI Geforce 9800GTX--OC 512 MB Pinnacke Systems PCTV Card Hybrid Pro Et AGILÍBBE PIG ZOÓOŐ 39 ODÖF 
Gyorsabb memóriával 410000 Gyorsabb processzorral 46000 E Különálló hangkártya 414000 v ks 
OCZPlatinum Rev2 800 MHzZ2 GB CLA Ft Core 2 Ouad 06600 24 GHz Sound Blaster X-Fi Xtreme audio Ft JE JW-IP35-S 19 000 F 
Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- AMD Socket AM2/AM2-- 
riát, mely manapság szükséges, hogy kevésbé séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 
részletes beállítások mellett is futtathatóak Ezek a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra KENETET SZERET TER EKE EEEN 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, kelljen komolyabb kompromisszumokat kötni is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz MSI DKA790GX Platinum 37000 F 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad a magasabb grafikai részletesség és az élvezhető jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 8 § A 
megvásárolnod. sebesség között. jelenteni neki. Eeen CEST 500015 
Játékteljesítmény kik Játékteljesítmény kiki Játékteljesítmény kikkk ELS MAZÉSENI EGEC 
VA JW-RX770-AM2-t- 14 000 F 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT Gigabyte EP45-UD3P 


ICIT MEGLEPŐDTÜNK, 
9 AMIKOR megérkezett 

hozzánk a Gigabyte legújabb 
tesztcsomagja. A doboz ugyanis 
egy vadiúj alaplapot rejtett, amellyel 
a gyártó a P45-ös szériáját kívánja 
bővíteni. Azonban mint kiderült, az 
EP45-UD3P nem az egyedüli, hanem 
rajta kívül jelenleg még két típus érhető 
el az új UD3-as jelzéssel. Nos, ez a 
három karakter nem jelent mást, mint 
az Ultra Durable 3 technológiát, mely 
elsősorban különböző gyártástech- 
nológiai újításokat, másodsorban pedig 
kibővített szolgáltatáskínálatot takar. 
Minket ez utóbbi érdekel igazán, ezért 
nézzük sorjában. Társaival egyetemben 
az EP45-UD3P egészen 1366 MHz-ig 


képes támogatni a DDR2-es memória- 
odulokat, mellyel egyértelműen a 
túlhajtást kedvelő felhasználóknak 
szeretne kedvében járni a Gigabyte. Sz- 
tén ezt a célcsoportot célozzák meg az 
ún. Avick Boost eljárással, amely három 
különböző szintet ajánl fel a rendszer 
komponenseinek túlhúzására, illetve 
akár a dinamikus órajel szabályzásra 
is képes. A tuning mellett a deszka 
egyéb paraméterei is figyelemre- 
éltóak. A CrossFireX technológia 
támogatása szinte már alapnak 
számít, az viszont már picit 
meglepő, hogy két gigabites 
hálózati vezérlő került egy ,P" 
típusjelzésű modellre. A Teaming 
funkció révén az áteresztőképesség így 


akár össze is adódhat. Az ICHIOR déli 
híd 6 SATA csatlakozót további kettővel 
egészítették ki, mely extra lapka szintén 


fel van vértezve RAID-töm- 

bök kezelésével. Amint az a képen 

is látható, a hőcsöves bordarendszer 
színe és felépítése is változott, amely 
vásárlás során egyértelművé 
teszi, melyik sorozatú 
P45-ös lappal állunk is 
szemben valójában. (€3 


GamesStar 


ÁRA még nem kapható 
A Gigabyte szinte az 
összes P45-ös lapját 
megújítja, amelyek közül 
az egyik legjobb vétel 
lehet az EP45-UDBP. 
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[A . 
BELEMENÉS vúL 


A GTA SZTORI 


Ki ne ismerné a GTA sorozatot? Az ifjabb nemzedék talán már csak a 


harmadik résznél kapcsolódott be a történetbe, ám akik már régebb óta 


lövik a képernyőt, bizonyára emlékeznek a sorozat legendás első részére is. 


GTA 1 (1998. FEBRUÁR 283.) 


Dudu nem volt szimpi a 
strandolóknak 


A GTA első része még nem a grafikájával hódította meg 
a közönséget, de a törés-zúzás már itt is jelen van. 


GTA 2 (2000. MÁJUS 2.) 


A második részben már hibátlanul működik a város. A lángo- 
ló kocsit a tűzoltók, gazdáját a mentők veszik kezelésbe. 
A háttérben Kovács őrmester helyszínel. 


GTA 3 (2002. ŐSZ) 


Tartsd meg az aprót, kistáska 


A harmadik epizódban bemutatkozó grafikus motor 
igen látványosra sikeredett. Ehhez a látványhoz per- 
sze már igen komoly vas szükségeltetett. 
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I LEHET A HATALMAS 
mi] NÉPSZERŰSÉG oka? Mi- 

ért osztja meg ez a prog- 
ram a valós és a játékos társadalmat 
egyaránt? Az első rész 1998-ban je- 
lent meg. A játék egy telefonfülke mel- 
lett kezdődik, ahol is, ha éppen olyan 
kedvünk van, küldetéseket vehetünk fel, 
ha azonban inkább csak kóborolnánk 
az emberektől nyüzsgő utcákon, vagy a 
zsarukkal kekeckednénk inkább, annak 
sincs akadálya. A város él, lélegzik kö- 
ülöttünk, és percek alatt el lehet veszni 
benne, akár gyalog, akár vonattal, akár 
az út mellől elkötött autóval kóválygunk 
benne. Van persze egy történet is a já- 
ékban, amelynek során kezdő senki- 
ből a város legmenőbb gengszterfamí- 
iájának megbecsült tagjává válhatunk, 
ám ez ebben a részben még nem any- 
yira hangsúlyos. A játék azonban akkor 
is teljesen alkalmas a kikapcsolódásra, 
a nem a sztorit visszük előre, hanem 
csak úgy lófrálunk a város utcáin, elköt- 
ve minden szemrevaló járgányt, esetleg 
unalmunkban kirámoljuk a sarki közér- 
tet. A játék legnagyobb újítása a telje- 
sen szabadon bejárható hatalmas játék- 
tér volt, és ezt a jellemvonást a sorozat 
a mai napig hordozza. 


HEY, SONNY, LENNE EGY 
MELŐ A SZÁMODRA! 

inden GTA játékban a , rossz" oldalon ál- 
unk, és talán ez is hozzátesz egy kicsit a 
varázslathoz. Persze a valós életben min- 
denki jó fiú, és a legtöbb játékban mi ala- 
kítjuk a szőke herceget fehér lovon, de vall- 
juk be: mindenkiben ott van egy kicsit a 
ázadás szikrája, és mondhat akárki akár- 

it, néha bizony jól esik kicsit piszkoskod- 
i - szigorúan virtuálisan persze. A Grand 
Theft Auto küldetései során pedig erre bő- 
ven akad alkalom: mi leszünk az a srác, aki- 
ől óvtak a szüleink. Ezen küldetések egy- 
észt a sztorit viszik előre — ami a harma- 
dik epizódtól már központi szerepet élvez 
- másrészt pénzhez juttatnak minket, ami 
egy gengszter esetében ugye nagy fontos- 
sággal bír. A GTA világában egyre több 
mód adódott mind a harácsolásra, mind a 
vagyon elherdálására. Az első részekben 


//Gulius 


ég nem nagyon volt mire pénzt költeni, 
így elég hamar multimilliomosok lehettünk, 
a Vice Cityben azonban már igen fontossá 
vált a zsozsó. Házakat vehettünk, üzletekbe 
is beszállhattunk, filmstúdiót vásárolhat- 
unk, sőt, a saját használatra vett lakások 
entési pontként funkcionáltak, valamint 
garázzsal is rendelkeztek, ahová eltehettük 
kedvenc autóinkat. A küldetések a soro- 
zattal együtt lettek egyre fejlettebbek, és a 
armadik epizódtól már érződik a készítők 
szándéka: megtalálni a kényes egyensúlyt a 
szabadság és a történetmesélés között. A 
fejlesztők e téren is példás munkát végez- 
tek, az egyre furmányosabb történet hibát- 
lan, életszagú, mentes a kliséktől. Itt kérem 
nincs , mentsd meg a világot, mert te vagy 
a kiválasztott", legtöbbször a puszta éle- 
tünkért küzdünk, miközben szépen lassan 
magunkra haragítjuk az egész várost. 


EASY RIDER, ÖCSÉM, EASY 
RIDER! 

Adott tehát egy hatalmas, nyitott te- 
rület, adott egy izgalmas történet, de a 
Rockstar programozói úgy vélték, kell 
még valami, ami kicsit feldobja az össz- 
képet, és valóban odaragasztja a játéko- 
sokat a monitor elé. Megalkották tehát 

a minijátékokat, amelyek eleinte csak ar- 
ra szolgáltak, hogy kieresszük a gőzt, ké- 
sőbb azonban akár jelentős bevételi for- 
ássá válhattak, sőt, a búvóhelyünkön 
egyre vadabb felszerelések jelentek meg 
ezek teljesítése után. Az első részekben 
eldugott , Frenzy" típusú minigame való- 
színűleg a néha igen nehézre sikeredett 
sztoriküldik közben agybajt kapott játé- 
kosok bosszúvágyának kielégítésére szol- 
gált. A cél itt még elég egyszerű: ha mo- 
zog, öld meg. Az idő előrehaladtával 
aztán ezek a kis minijátékok persze jó- 
val kifinomultabbak lettek. A harma- 

dik részben, ha elkötöttünk egy ta- 
xit, simán szállíthattuk Liberty City 
,jómunkásembereit" ide-oda. Jutalom 
járt a minél őrültebb kaszkadőr bemu- 
tatókért, a motoros mutatványokért, de 
még az általunk eladott , jégkrémeket" is 
számon tartotta a program. A mentőau- 
tókkal megmenthettük az olyan ámok- 
futók áldozatait, mint amilyenek mi vol- 


tunk még pár perccel előbb, sőt a legna- 
gyobb poén talán a rendőrautó birtokba 
vétele után kezdődött. Önjelölt zsaruként 
ugyan nem irthattuk ki a konkurenciát, 
de tehettünk róla, hogy a végső , wasted" 
felirat utáni elbírálás során legyen egy- 
két enyhítő körülmény, amit figyelem- 

be vesznek majd a fentiek. Ezek a felada- 
tok teljesen önkéntesen hajthatóak vég- 
re, semmi közük nincs a sztorihoz, mégis 
csaknem ugyanolyan élvezetesek, mint a 
történethez kitalált missziók. A változa- 
tos minijátékok ugyanolyan védjegyeivé 
váltak a sorozatnak, mint a szabadon be- 
járható hatalmas városok. 


MANYINYIMANYI 
MANYINYINYI 

A GTA sorozat nem is tudom hányadik 
telitalálata a grafika és a hangok. Az el- 
ső két rész felülnézetes megoldása után 
a Rockstar a harmadik részben a telje- 
sen háromdimenziós megjelenítés mel- 
lett döntött - nagyon helyesen. Míg ele- 
inte a grafika csak másodrendű volt, a 
programozó srácok nagyon jól érezték, 
hogy a korral és a durva grafikus kár- 
tyák megjelenésével együtt jár a játékos 
igénye a ,szépségre". A harmadik epizód 
grafikája láttán mindenki dobott egy há- 
tast, és bár akkoriban bizony elég húzós 
gépigénye lett a játéknak, a döntés vé- 
gül helyesnek és sikeresnek bizonyult: a 
GTA III jött, látott, győzött. Az új engine 
képes volt a régebbi GTA-k megjelené- 
si módját is alkalmazni, de a teljesen 

3D látvány messze felülmúlta azt, nem 
is tudom, kipróbálta-e egyáltalán vala- 
ki a felülnézetet. A zenék terén is zse- 
niális ötlettel álltak elő. Az autórádió- 
ban nem kitalált muzsikusok szórakoz- 
tatták a nagyérdeműt, hanem eredeti, 
hús-vér zenészek mindenki által ismert 
slágerei szolgáltak aláfestésül tombolá- 
sunknak. Mindenki megtalálhatta a ked- 
vére való zenét, hiszen a Rockstar időt és 
pénzt nem sajnálva a leghíresebb zené- 
ket vásárolta meg minden kategóriában. 
Ez leginkább a Vice Cityben ütött hatal- 
masat, ahol a hawaii ingek és Cadillacek 
mellett az iszonyatosan eltalált ,80-as 
évek" soundtrack emelte az amúgy is hi- 


ki 


hetetlenül jó hangulatot. A szinkronhan- 
gok terén sem spóroltak a fejlesztők. A 
San Andreasban például a korrupt feke- 
te zsaru Samuel L. Jackson hangján szó- 
lalt meg. 


ANYÚÚÚÚ! MICSINÁL A 
BAAÁACSI? 

Az új grafika sajnos nemcsak a játékoso- 
kat sokkolta, hanem a nagyközönséget 

is. Azonnal megjelentek a tiltakozók, hi- 
szen a GTA új részében minden eddigi- 

nél valósághűbben tehettük el láb alól a 
gaz ellent, vagy az utca ártatlan embe- 

rét. Az esztelen brutalitás miatt szavu- 

kat felemelők között akadt amerikai szená- 
tor, felháborodott anyuk, valamint az az- 
óta már csúfos véget ért , sztárügyvéd", 
Jack Thompson. Igaz, hogy a sztori során 
számtalan gengsztert, rendőrt kellett hi- 
degre tenni, de azért messze nem ez volt a 
lényeg. Nem akarok pszichológiai vonatko- 
zásokba belemenni, de azért halkan megje- 
gyezném, hogy akiben tömeggyilkos hajlam 
bujkál, az nem feltétlenül ettől a játéktól 
fog bekattanni, hiszen egy unalmas délután 
a televízió előtt legalább ennyi brutalitást 
mutat be egy jóval szélesebb közönség- 
nek. Mindenesetre a negatív reklám is rek- 
lám, ezáltal a GTA még inkább népszerűvé 
vált. A Rockstar még rá is tett egy lapáttal, 
és a következő részekben már szinte spor- 
tot űztek a polgárpukkasztásból. A soro- 
zatos botrányok miatt egy-két országban 
nem is jelenhetett meg az aktuális epizód, 
a fejlesztő azonban nem engedett. Mottó- 
juk szerint ők felnőtteknek készítenek játé- 
kokat, így aztán ne várjon tőlük senki tün- 
dérmeséket. 

A GTA sorozatot tehát szabad utálni, le- 
het imádni, de csak úgy elmenni mellet- 
te nem lehet. Az elképesztő népszerű- 
ség pedig teljesen megérdemelt, és kétel- 
kedem abban, hogy csak a brutalitásnak 
köszönhető. A többi játékfejlesztő cég 
pedig tanulhatna a Rockstar programo- 
zóitól, hiszen a GTA annyi jó ötletet tar- 
talmaz, aminek a feléből is pompás játé- 
kokat lehetne csinálni. Tény, hogy a játék 
sztorija morálisan kifogásolható, de hát 
kérem, a Bonnie és Clyde-ban ki nem a 
gengsztereknek szurkolt? CB 


GTA Vice City (2003. május 16.) 


Megyek egy kört a plázson 


A Vice City tökéletesen adja vissza a 80-as évek hangulatát. 
Mirkofonfej, hawaii ing, láncfűrész. 


GTA San Andreas (2005. június 7.) 


Mit nézel vaz? Kifogyott 
a benzin, és?? 


A San Andreasban minden eddiginél több járművet használ- 
hattunk, és végre kimehettünk a városból is. 


GTA 4 (2008. november) 


És egy! És két! És há, és elég! 


A GTA sorozat szakított a korábbi hagyományokkal, a játék lé- 
nyege a tisztességes, egészséges életmód. (Vagy nem)? 
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BELEMENÉS TeRxor-cnarr 


WORLD OF 
TERROR-CRAFT 


A 70-es sámán haverod dumája talán világuralmi terveket rejt? 


(iz zizkdiazl ák] 
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Varld al Warcrart 
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BIN LADENÉK RAIDRE KÉSZÜLNEK 


WAR MONGER: Hatalmas Raid lesz csütörtökön! 

WAR MONGER?: A StoneTalon hegyeken át vonulunk majd. 
WAR MONGER: De ezúttal a Vártorony lesz a célpont. 
TALON238: Azta! Megszerezted a Dragon Fire mágiát?!!! 
WAR MONGER?: Igen, múlt héten, ott a leltáramban, csapásra 


készen. 


WAR MONGER: Remek. A Raid 11:30-kor indul. 


Gyors értelmezés a Pentagon fordítógépezetével: 


, Csütörtökön 11:30-kor támadunk, és van ám atombombán hozzá"! 


WAR MONGER: A Zoram partjaitól indulunk. Tisztítsuk meg a helyszínt a 
csőcseléktől! Megtámadjuk utána a Vártornyot, és használjuk a Varázslatot. 
A jós szerint 110 arany és 234 ezüst lesz odabenn. Az az igazi célpont! 
TALON238: 110 234, vettem. 

WAR MONGER: Minden őrt el kell söpörni, aki a Tornyot védi, és az 
összes többi játékost is, azután le kell onnan lépni! A Dragon Fire varázslat 
a déli kapuk felől érkezik majd. 

WAR MONGER: Ezer évig nem fognak azon a földön táncolni, ha beüt 

a varázslat. 


Pentagon olvas, és fordít: 
A támadás koordinátái 110, 234. Az őröket és a civileket 
semlegesíteni kell, aztán jöhet a nagy durranás". 


OSTANRA MÁR UNAL- 
IA MASSÁ vált a játékosok 

agresszivitását és gyilkos- 
ságra való hajlamát vizsgálgatni, il- 
letve Jack Thompson engedélyét is 
bevonták, így nagy a csend. Azon- 
ban kapaszkodjon meg minden kedves 
játékostársunk, nincs még vége a hul- 
lámvasútnak, ugyanis itt érkezik a leg- 
újabb félelmi faktor: A virtuális vilá- 
gokban születhetnek meg a legújabb 
terrorcselekmények tervei! Bizony ám, 
a Pentagon emberei az MMORPG-ket 
vizsgálgatják, és próbálnak fényt de- 
ríteni arra, hogy Osama Bin Laden 
klónjai miképp is szőhetik a legújabb 
gaztetteket olyan játékokban, mint a 
WoW vagy a LoRTO. Öveket becsatol- 
ni, ez egy rázós kaland lesz. 


RAID A PENTAGONBAN 

A játékosok szókincse alapvetően kü- 
lönbözik egy átlagos humanoid által 
beszélt nyelvtől, egyesek olyan szin- 
ten űzik a , gamer" beszédet, hogy 
egy átlagos felhasználó egy mukkot 
nem ért meg belőle. Ennek köszön- 
hetően Amerikában újabb , veszély- 
forrásként" kezelik a virtuális párbe- 
szédeket, hisz szinte lehetetlen felis- 
merni, hogy mely csevejek rejtenek 
magukban kódolt üzenetet. Gondol- 
nád-e, hogy egy Raid leírása, amely 
egy WoW játékos szemének könnyed 
olvasmány, valójában a Fehér Ház el- 
leni atomtámadást rejtheti magában? 
A Pentagonban most ennek lehetősé- 
gét vizsgálják, és egy prezentáció s0- 
rán bemutattak egy esetleges párbe- 
szédet, amely két gonoszkodni vágyó 
terrorista között alakulhat ki. A szín- 
hely lehet bármely MMORPG, igazá- 
ból a WoW-al példálózott Dan Arey, 
de mivel a tisztelt úriember messze 


nem egy tapasztalt játékos, a fiktív 
párbeszéd, melyet bemutatott, nem 
tartalmaz ,pontosan" warcraftos ki- 
fejezéseket. Akár az irodalomban, úgy 
itt is van bőven esélye a belemagya- 
rázásnak. Nem egy teljesen új kódolt 
nyelvet hozhatnak létre a terroristák, 
hanem egy már létező beszéd mö- 

gé helyezhetik el akciótervüket, Így 
még nehezebbé válhat azok megfejté- 
se, főleg azért is, mert a több millió 
felhasználó percenként több oldalnyi 
szöveget termel. 


UNATKOZÓ ÜGYNÖKÖK? 

A példaként felvetett párbeszéd- 

ről persze szinte senki nem gondol- 
ná, hogy éppen a washingtoni Fehér 
Ház volna két fiktív WoW-os célpont- 
ja. Talán az utóbbi évek folyamatos fé- 
lelme szülte ezt az eléggé szélsőséges 
példát arra, hogy miképp is tervezhe- 
tik meg gonoszkodásaikat az Ameri- 
ka-ellenes szervek. Ha ezt tényleg ko- 
molyan veszik az Atlanti-óceán túlol- 
dalán, akkor lehet, hogy hamarosan 
egyre több CIA és FBI ügynök kap- 
hat Gamecardot, és a virtuális világ- 
ban is megjelenhetnek a különböző ké- 
mek. Ne lepődjön tehát meg senki, ha 
egyszer egy idegennel megbeszélik a 
következő heti raidet, majd egy sereg 
kommandós dönget az ajtón. 


EGY RAID LEÍRÁSA, AMELY EGY WOW 
JÁTÉKOS SZEMÉNEK KÖNNYED OLVAS- 
MÁNY, VALÓJÁBAN A FEHÉR HÁZ ELLENI 
ATOMTÁMADÁST REJTHETI MAGÁBAN? 
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TANÍTÓ JÁTÉKOK 


Egy nap talán Niko Bellic oktatja majd nekünk a gonosz-koszinusz 


matematikai rejtelmeit 


ONDOLOM SENKINEK NEM 
G kell magyarázni azt a jelen- 
séget, amikor a suli ódon fa- 
lai között alszunk át majdnem egész 
órákat az érdektelenség miatt. Pedig 
tanulni fontos, hisz a jövő függ mindet- 
től. Melyik egyetemre vagy főiskolá- 
ra kerülünk, milyen tantárgyak vagy 
szakirányok iránt érdeklődünk a leg- 
jobban. Felgyorsult társadalmunk- 
ban azonban az elektronikai kütyük 
és a populáris kultúra sokkal von- 
zóbb jelenség a tanulók számára, 
mint a 100 éves háború vagy a Lé- 
da-szerelem. Az érdeklődés fenntartása 
végett és az egyszerűség kedvéért már 
rengeteg iskolába beférkőztek a számító- 
gépek, azonban már ez sem elég ahhoz, 
hogy a diákok valóban az asszír kultúrával 
foglalkozzanak, és ne egymást gyakják Age 
of Kingsben az említett néppel. A Micro- 
soft ezért masszívan elkezdi támogatni az 
olyan kutatásokat, amelyek az oktatást já- 
tékos szintre kívánják emelni. 


JÁTÉKOSAN TANULNI 

Billék cége néhány amerikai egyetemmel 
karöltve olyan programokat kíván tervez- 
ni, melyek játékok formájában kívánják ne- 
künk prezentálni a matematika, a történe- 
lem és az irodalom rejtelmeit. A New York 
Egyetem professzora, Ken Perlin úgy gon- 
dolja, hogy a középiskola kritikus pontja az 
ifjak fejlődésében, közülük nagyon sokan el- 
veszítik az érdeklődésüket ilyenkor, és ott- 
hon inkább a videojátékoknak szentelik az 
idejüket a tanulás helyett. Így a játékok- 
ba integrált oktatás mondhatni kapóra is 
jönne, hisz nemcsak fenntartja az érdek- 
lődést, de oktat és szórakoztat is. Jóma- 
gamis emlékszem még, hogy kezdő gimis 
koromban az Age of Empires első és má- 
sodik részei voltak a legfontosabb inspi- 
rációk számomra a történelem tantárgy 
iránt, hisz amikor hallottam, hogy követke- 
ző órán a konkvisztádorokról lesz szó, rög- 
tön El Cid AoE-s kampánya ugrott be, és 
nem bírtam ki, hogy otthon ne nézzek utá- 
na magamtól a neten. Talán evvel az ér- 
zéssel nem is vagyok egyedül, így a Micro- 
soft kezdeményezése rendkívül okos húzás- 


nak is mondható. Azonban arról egyelőre 
nincs információ, hogy az algebrát vagy a 
Shakespeare drámákat miképp is lehetne 
játék formájában oktató jelleggel elénk tár- 
ni. John Nordlinger, a Microsoft játékokkal 
foglalkozó kutatórészlegének menedzse- 

re úgy véli, hogy bár közhelynek számít ma 
már a játékok oktatásba történő bevonása, 
sajnos még senki nem tudja, hogy miképp 
és mennyire hatásosak ezek. Ennek feltá- 
rására és fejlesztésére álltak most össze az 
egyetemek és a Microsoft, így hamarosan 
talán kérdést kapunk válaszunkra a Games 
for Learning Institute (GAL) keretein be- 
lül. A projektre 1,5 millió dollárt szán az 
amerikai cég, amelyből a Columbia Egye- 
tem, a Darthmouth Főiskola, a Parsons és 
a New York Egyetem részesedik majd, né- 
hány másik főiskolával kiegészülve a követ- 
kező három évben. 


TANÁROK MÁR VANNAK 

Ha jobban belegondolunk, erre már adtak 
korábban egy remek példát a japánok a 
Brain Age sikerjátékukkal. A játékot nem- 
csak Japánban, de a világ minden táján vi- 


//Mayer 


szik mint a cukrot. Folyamatosan jönnek 

ki újabb verziók, melyek között van, amely 
már konkrétan a matematika rejtelmes vi- 
lágába vezet minket játékos formában. Pe- 
dig ha jobban belegondolunk, roppantul 
egyszerű az egész, és inkább olyan, mintha 
az egyik óra keretein belül oldanánk meg 
feladatokat, mintsem egy programmal ját- 
szanánk. Osztályzatunk is van átvitt érte- 
lemben, hisz a játék megállapítja agyunk 
korát, ami ideális esetben 20. Amennyi- 
ben e feletti vagy alatti eredményt kapunk, 
nyugodtan edzhetjük elménket tovább a 
programmal, hogy elérjük ezt a kívánt kort. 
Ennek köszönhetően olyan kihívás elé ál- 
lítják a játékost, melyet jókedvűen próbál 
megoldani, és nem érzi azt a stresszt, me- 
lyet egy-egy dolgozat adhat, ahol szintén 
fontos az eredmény. Nem is elképzelhetet- 
len tehát, hogy hamarosan az iskolákban a 
házi feladat nemcsak egy halom egyenlet 
megoldása lesz, hanem a megfelelő pont- 
szám összegyűjtése egy játék formájában. 
Sokszor visszasírom a középsulit, de ha ez 
tényleg megvalósul, akkor krokodilkönnye- 
ket hullajtok majd. (3 
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HATOTT el az anime és manga 
kedvelőinek összejövetele, és 


í] DÉN ŐSSZEL SEM MARAD- 


mivel Japán kultúrájának e kis fa- 
latkája erősen kötődik az általunk 
kedvelt játékok világához, úgy 


gondoltuk Sophiasóval, jobb lesz ki- 
nézni és meglesni, mennyit is válto- 
zott tavalyhoz képest az esemény. 
Az már rögtön érkezésünk után 
bizonyossá vált, hogy futótűz- 
ként terjed a távol-keleti rajz- 
filmek és képregények szerete- 
te a fiatalok körében, hiszen a 
szeptember 27-ei szombat reg- 
gelén olyan sor állt a Pecsa előtt, 
mint amilyen a legújabb Csillagok 
háborúja bemutatóján szokott 
lenni. Annyi különbség azért 
volt, hogy amíg ott mindenki 
Jedinek és Darth Vadernek öltö- 
zik, addig itt Cloudok és Narutók 
serege alkotta a sor krémjét. 


SZARDÍNIÁSDOBOZ 


A Petőfi Csarnokba érve egyébként 
realizálnunk kellett, hogy az a hatal- 
mas kígyózó sor, ami korábban a 
kapu előtt állt, bizony csak a hab 
a tortán, hiszen voltak akik már 
kapunyitáskor a kapukat dön- 
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7 ÉVE A LEGJOBBAK KÖZTÖTTI 
pari ártek 
FOA-k kiegáatitők 

Kantigurációk 3 év árerviz garanciával 
lügyanus: Gtsitsstetélőáziéi 


FC-alkatdiáéizak 
MHalattackok 


KÜLÖ 


arsiágaus házrhaszszáliítás 


gették (egyesek hajnali 1-kor már ott 
sátraztak!!!), így jóval többen fogadtak 
minket a csarnok falain belül, mint ar- 
ra számítottunk. Megmozdulni alig le- 
hetett, 10 méter megtételén lassúsá- 
gi rekordot is lehetett dönteni, illetve a 
kabátok ruhatárba tétele sem volt ép- 
pen leányálom. Gondoltuk, hogy gyor- 
san elnézünk a vásárba, meglesni, mit 
is vehet magának az Animeconra láto- 
gató rajongó, azonban túl sok mindent 


nem sikerült látnunk, olyan szinten töm- 


ve volt a Pecsa minden egyes szeglete, 
hogy a levegő is hiánycikké vált, így ha- 
mar feladtuk a próbálkozást, és kimen- 
tünk a szabadba. Kissé szigetes életér- 
zés kapott el minket, hiszen már nem- 


csak a Pecsa falain belül kaptak helyet a 
rendezvény programjai, hanem immáron 


két nagy sátorban is zajlanak a külön- 


böző versenyek és előadások. A karaoke 


sátorra általában a kellemes tömöttség 
volt jellemző, hisz annak ellenére, hogy 
jóformán mindig teltház fogadta a fel- 
lépőket, azért volt hely levegővételre. 
Rengeteg bátor énekesjelölt állt ki, és 
adta elő kedvenc japán, esetenként an- 


gol nyelvű produkcióját, amelyek között 


volt igazán jó, már-már Megasztár szin- 


tű is, de természetesen akadtak gyen- 
gébb próbálkozások is. 


kürllék ük 
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TO07T ONhani ég tinalei verméjáhag 


teszteldzánii elnie étbán MY játékkal at ják ajáráéítén 
Uz gbrit d nék ráájáebitmálytáesd böge h 
Ta TŰÁS KATE OÁSO SS ZEKE ralstát káámáteá Ct 


UGYAN RENGETEGEN KEDVELIK ÉS SZERETIK az animéket, melyet jól bizonyít a 
lelkes tömeg a rendezvényen, azonban a egészen más fronton is észrevehető az érdek- 
lődés növekedése. A hazai mozikba is végre eljutott a világ egyik legnépszerűbb anime 
és manga sorozatának filmes adaptációja. A Death Note mozifilm 2006-ban készült 


és Japánban máig az egyik legtöbbet kaszáló alkotásként van 


alaptörténetet nehéz volt egyetlen kétórás filmbe 
lemre méltó 78-as pontszámot kapott (nesze neki 
még nem vetített második rész 74-es értéken áll, és a film illetve az anime 
eltekintve, talán ez az adaptáció is megérkezhet 


FARSANGI BÁL 


A leglátványosabb jelenség azonban 
mégiscsak a re 


minden 


eddigin 


ngeteg Cosplayer, hisz 
él többen vették ma- 


gukra kedvenc figuráik ruháit. Ugyan 


a verse 
lehetet 


yre csu 
jelentk 


többiek kedvét 


vagy a 
raktere 


Death 


remek öltözete 


dult elő, hogy gye 
alálkoztu 


sokkal 
hogy 


inőségb 


pán limitált számban 
ezni, ez sem vette el a 
attól, hogy a Bleach 
ote univerzumának ka- 


it megformálják. Voltak igazán 


k is, és csak ritkán for- 
gébb próbálkozá- 
k. Az egyszer biztos, 
en kezdünk felzárkóz- 


ni a nyugati és a távol-keleti színvo- 


nalhoz. 
még eg 


A verse 


y kicsit 


nyen indulóknak azért 


öveszteniük 


sokuk kezében remegett 


fon, de egy ki 
képpe 
lán má 


olyat 


ozzánk hamarosan. 


gazdagodtak, legközeleb 


nyilvántartva. Ugyan az 


összesűríteni, az IMDb-n mégis figye- 
ek, képregényadaptációk). A nálunk 


azai sikereit 


kell önbizalmukat, hisz 

még a mikro- 
s tapasztalattal minden- 
ta- 


magabiztossággal lép- 


nek a közönség elé, mint a már évek 


óta cosplayez 
rendezvény n 
rencsére jóva 
radt, így könr 


ő veterán fellépők. A 
ásodik napjára már sze- 


I kevesebb látogató ma- 


yebben szét tudtunk 


nézni a programok között. A konzol- 


szobában még elein 


az Xbox 360 


e a Playstation, 
és a Wii volt az úr, Így 


rengeteg játé 


kot kipróbálhattak a ra- 


jongók, azonban 


a második 


tást a táncszőnyeg királyai. Ahogy az 

Dance Dance 
s egyre több rajongót sze- 
k, olyannyira, 

ott klub is ala 
ongylábúak együtt szórakozhatnak 
kedvükre. Akiknek az idei 
Games-en is megtetszett ez a fajta já- 


anime és a 
Revolution i 
rez magána 
re szakosod 


így ha valak 


ték, azoknak érdemes utá 
i a szervezetnek. 


JAPÁN BUBORÉK 


Az két nap alatt bebizonyosodott, 
ogy a rendezvény bizony már kinőt- 
te a Pecsa falait, és a 
tor felállítása sem feltétle 
nár a rengeteg érdeklődő 
sán. A folyosók végig tömve voltak, és 
a nagyteremben, ahol a Cosplay ver- 
seny és a különböző animé 
zajlottak, szinte végig zsúfolásig t 
teltek, ülőhelyet szinte kép 

volt találni. A kiállított por 
nos az aktuális trendnek feleltek r 
i valamilyen ritkább, 
vagy kevésbé népszerű a 
resett ajándéktárgyat, az bizony pó- 
rul járt a két nap alatt. Az eladókkal 


apra átvették az irányí- 


nanga, úgy a 


két külső sá- 
ül segí 


képtelenség 


elbeszélgetve kiderült, hogy egyér- 
telműen Naruto és társai a legnép- 


szerűbbek, az általuk viselt fejpánto- 


kat a rajong 


ók vitték, mint a cuk- 


rot. Mindenesetre Sophiasóval 
remekül éreztük magunkat, 
sikerült azért egy kicsit 


hogy már er- 
kult, ahol a 


World Cyber 


na érdeklőd- 


efogadá- 


k vetítései 
eg- 


portékák saj- 
eg, 


iméből ke- 


vásárolgatni is, és interjúzgatni a kilá- 
togatókkal. Remélhetőleg jövőre egy 
agyobb helyet találnak a rendezvény- 
ek a szervezők, hiszen a frissen meg- 
jelenő magyar nyelvű mangák, a té- 
vében felbukkanó remek animék, és a 
nozikban is debütáló Death Note film 
újabb és újabb rajongókat szül majd 
előreláthatólag. Az egyszer biztos, 
ogy jövőre is kinézünk.. (€3 


GamesStar 


MÁSVILÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 
nézned és olvasnod! 


Sasszem //Ead sector 


HIA LEBEOUF EGY MINDENT 
S: mindenkit megfigyelő, fan- 

tasztikus képességekkel ren- 
delkező ,sasszem" gyilkos irányítá- 
sa alá kerül. 
A Nagy Testvér szeme mindent lát!" Ez a 
mondat Orwell 1984-e óta szállóigévé vált, 
és napjainkat is jól jellemzi. Előfordul, hogy 
csak sejtjük, de az is, hogy jól tudjuk: az ál- 
am, vagy a vállalat, ahol dolgozunk, a tit- 
kosszolgálatok, a rendőrség, vagy egysze- 
űen csak a túlságosan kíváncsi szomszéd 
öregasszony folyamatosan figyelik minden 
mozdulatunkat. Akkora paranoiában azon- 
ban minden bizonnyal még senkinek sem 
volt része, amelyben Jerry Shaw-nak (Shia 
LaBeouf), a Sasszem főszereplőjének. 


A SAS SZEME MINDENT LÁT 
A szóban forgó ,Sasszem" ugyanis egy 
mindent látó és kontrolláló női hang, aki 
telefonon és különböző elektronikus ki- 
jelzőkön keresztül érintkezik hősünkkel. 
Jerry először csak egy rakás pénzt kap a 
bankszámlájára, aztán amikor hazaér, ak- 
kor szobájában egy halom szuperfegy- 
vert talál. Egy gépies női hang (Julianne 
Moore) figyelmezteti, hogy menekül- 
, mert jön az FBI. Jerry azonban nem 
Neo, és a Mátrix főszereplőjével ellentét- 
ben meg sem próbál szökni. A mindent 


o) 


látó szem azonban nem hagyja annyiban, 
és Jerryt ha akarja, ha nem, kiszabadít- 
ja, Rachelt (Michelle Monaghan) is mellé- 
állítva. Innentől kezdődnek kettejük meg- 
próbáltatásai, kalandjai. 


"NINCS KIÚT, AZ 
ABSZURDITÁSBÓL" 

A Sasszem alapötlete a Mátrix óta ugyan 
nem a legeredetibb a világon, de azért 
végső soron egész jópofa, így folyamato- 
san szurkolni fogunk a fiatal párnak. (Akik 
között természetesen érzelmi szálak is 
szövődnek majd). Az alapvető probléma 
az a filmmel, hogy miután már világossá 
válik, mire megy ki a játék, igazából a szto- 
ri túl sok meglepetéssel nem tud szolgálni. 
Tegye fel a kezét, aki nem sejti előre, hogy 
nem egy újabb megdöbbentő kormány- 
szintű összeesküvésről van szó, amelynek 
célja... no de csitt. Ugyanakkor egyes jele- 
netek annyira abszurdak, mintha tényleg a 
Mátrix folytatását látnánk, pedig dehogy. 


SÁJ LA BOFF ÉS EGYÉB ÁL- 
LATFAJTAK 

Amitől még egy ilyen filmet fel lehet- 

ne dobni, az a színészek alakítása, de iga- 
zából itt sem éri túl sok meglepetés az 
egyszeri nézőt. A mostanában rendkí- 
vül felkapott 22 éves Shia LeBeouf elég 
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felejthető alakítást nyújt, bár annak két- 
ségtelenül örülhetünk, hogy nem megint 
Hayden Christensent kell elviselnünk a fő- 
szerepben Michelle Monaghan nagyon 
csinos, és borzasztóan igyekszik elhitet- 
ni velünk, hogy éppen nagyon aggódik az 
elrabolt fiáért — több-kevesebb sikerrel. 
Egyedül Billy Bob Thornton alakítását ér- 
demes kiemelni a többieké közül. 


NAHÁT, HOGY MIK VANNAK 
A Sasszem egy nézhető, aránylag szóra- 
koztató, de összességében átlagos - fan- 
tasztikus elemekkel megspékelt — akció- 
film, amely az első meglepetés után ke- 
vés újdonságot nyújt. Lehet, hogy csak 
öregszem, de annak idején a kissé ha- 
sonló témájú A hálózat csapdájában, il- 
letve főleg a Játsz-ma sokkal több meg- 
lepetést okozott. Vagy az is elképzelhe- 
tő, hogy így 2008-ban már egy kicsit 
többre vágyom ennél 


A Sas szeme mindent lát, 
kérdés, hogy érdekli-e. 


Nekünk, akik a médiával foglalko- 
zunk, mindig szerencsés évszak az 
ősz. Ilyenkor jönnek ki ugyanis a leg- 
jobb filmek, legjobb lemezek, legjobb 
könyvek - legalábbis azt gondoljuk 


aján 
legye! 


és reméljük. S azon melegében 
unk ezek közül néhányat, hogy 
mit olvasni, hallgatni és nézni. 
Jó szórakozást! 

Gyu 


A meztelen 


(film): 


dobos //Bad Sector 


Naked City 
Crawlin ez 


kidobott rocker még min- 

dig keserű amiatt, mert 
régi bandája megszabadult tő- 
le, ezért kapva-kap az alkalmon, 
amikor az unokaöccse meghív- 
ja az iskolai rockbandába. Ez 
az alapsztorija ennek a viszony- 
lag szórakoztató filmvígjátéknak, 
melynek főszereplője az eddig nem 
túl sikeres komikus, Rainn Wilson. 
Valószínűleg ez a filmje sem igazi 
áttörés, mert halvány mosolyokon, 
illetve időnként enyhe nevetgélé- 
seken kívül túl sokat nem sikerült 
sem belőlem, sem a nézőközönség- 
ből kicsalnia. Aki miatt talán ér- 
demes elmenni erre a vígjátékra, 
az a még mindig dögös Christina 


E GY LECSÚSZOTT, RÉGÓTA 


Nevetgélős, egyszer elmegy, kackac, 
de összességében nem egy nagy szám. 


Kónya Judit: 


Applegate, aki az igazi ,femme 
fatale" figuráját alakítja Kim sze- 
repében. A meztelen dobos összes- 
ségében inkább olyan DVD tékából 
kivevős, tévében megnézős darab, 
minthogy elmenjünk rá a mozi- 
ban. Ha mindenáron filmvígjáték- 
ra vágysz, akkor talán érdemes rá 
elmenni, de azért még az új filmek 
között is találni ennél jobbat is. 


Szabó Magda - Ez mind én voltam azé 


ZABÓ MAGDA HIHETET- 
g LENÜL tehetséges és rendkí- 

vül termékeny író volt, Isten 
nyugosztalja. A regények, drámák, ver- 
sek mellett számos esszét is írt, műfor- 
dításai is nagyon jók, megérdemelt te- 
hát egy olyan könyvet, amely az életraj- 
Za mellett az életművét is áttekinti. Na 
most meg fogtok lepődni, ez az a könyv. 
Kónya Juditnak mondjuk nem volt ne- 
héz dolga, mivel Szabó Magda több ön- 
életrajzi ihletésű regényt is írt, így gyak- 
ran összefuthatunk a zseniális Régimódi 
történet, a megrázó Für Elise, illetve az 
általam (még) nem olvasott (vessetek a 
mókusok elé!) Ókút soraival. 
Majd jön a felnőttkor, a főleg a líra je- 
gyében töltött időszak, melynek politi- 
kai okokból lesz hirtelen vége, a hallga- 
tás évei, amelyek alatt megszületnek 


Emlék egy nagy magyar írónak 


a híres ifjúsági regények, majd követ- 
kezik a szabadság, amikor Szabó Mag- 
da újra szabadon írhatott - illetve, ami 
ennél is fontosabb, meg is jelenhetett. 
Bár az ,elemzés" szótól rosszul vagyok, 
őszintén mondhatom, hogy ez a leg- 
utóbbi a legjobb része az Ez mind én 
voltamnak. Rámutat olyan apróságok- 
ra a művekben, amelyek kedvet csi- 
nálnak ahhoz, hogy (újra) levegyem a 
polcról a regényeket, és élvezzem Sza- 
bó Magda zsenialitását. 


azy 
5 


SZABÓ 
MAC 


ból is. Egyrészt egy 1994-es le- 

mez idei újrakiadásáról van szó, 
de hogy ennek mi volt az alapja, azt 
nem sikerült kiderítenem, mivel a ban- 
dáról az égvilágon semmi új infó nem lel- 
hető fel a hálón. Másrészt zeneileg fura 
az összkép, hiszen amellett, hogy egy tö- 
kös hard rock lemezt hallhatunk, felbuk- 
kan benne pár kissé stílusidegen momen- 
tumis - és ez nem feltétlenül rossz. Az 
alapkoncepció valahol a 80-as évek Los 
Angeles-rockjában kereshető, nem hiá- 
ba a név is egy legendás KISS albumról 
(Unmasked) származik. A tűzköp ban- 
da hatásain kívül van itt még bőven Ratt 
hatás is, egy kicsit koszos, de dallamos és 
húzós alapokra épülnek a dalok. Viszont 
az énekes, a férfias hangú Michael Ritter 


F URA EGY LEMEZ EZ, TÖBB ok- 


Ütős újrakiadás apró extrákkal 


Rick Springfield 
Venus In Överdrive ez 


ICK SPRINGFIELD NE- 
R: itthon gyaníthatólag 

a kutya se ismeri, hacsak 
nem járt Ausztrália környékén a 
80-as, 90-es években (akkor és ott 
volt ugyanis hősünk zenei karrierjé- 
nek fénykora), vagy nem nézte a mű- 
holdas adókon nálunk is felbukkanó 
kórházsorozatot, a General Hospitalt, 
amelyben Dr. Noah Drake szerepében 
tiport szíveket. Ezek után azt hihet- 
nénk, hogy a fickó már nem mai ka- 
kas és a zenéje is poros mint apu Ki- 
váló Dolgozó érdemérme - és nem! 
A zene amolyan lite-AOR, viszonylag 
könnyed rockzene, amely azonban 
egyszerre dinamikus és modern is 
egyben, a fülbe pedig balatonmelléki 
százlábú módjára kúszik be minden 
refrén és dallam. A Whats Victorias 


Pormentes, modern, dinamikus 
és dallamos 
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és a gitáros, a klasszikus hagyományo- 
kat maximálisan tiszteletben tartó Doug 
Ebneter mellett egy olyan tagja is van a 
csapatnak, aki valami pluszt is ad a hard 
rock kliséknek: Dr. (!!!) George Ritter bil- 
lentyűs ugyanis többször is szaxofont, 
vagy épp fuvolát ragad, és ezekkel a nem 
épp glam/hard barát hangszerekkel egy- 
általán nem lóg ki az összképből, inkább 
megfűszerezi azt. Pofás meglepetés a le- 
mez, csak tudnám, most akkor mi a túró 
is van velük??? 


(CDJ:.se 


e 
e... 


Secret vagy a One Passenger húzós 
sOrszágúti rockja" mellett megfér a 
funkos, kissé Jeff Scott Soto késői 
munkásságát idéző címadó dal, de 
különlegesek a Bors Őrmester kora- 
beli, pszichedelikus Beatlest is meg- 
idéző, elszállósabb dalok is, mint a 
She vagy a Saint Sahara is. Kiérlelt, 
hangulatos hallgatnivaló, felderít, ha 
hallgatod. 


Louis-Ferdinand (könyvi: 


Céline: Bohócbanda azé 


francia orvos és író volt, ami 

igen szerencsés párosítás- 
nak bizonyult már jó párszor az 
irodalomtörténetben. Céline hatá- 
sa hatalmas volt, igazi újítóként tart- 
ják számon, akinek a nevéhez fűződik 
például a szleng bevezetése a szép- 
irodalomba, legyünk ezért hálásak ne- 
ki örökké. A Bohócbanda jellegzetes 
Céline-könyv. Komor hangulatú, ke- 
gyetlen leírása a londoni alvilágnak, 
amely olyan reménytelen, szörnyű 
környezet, hogy az éppen dúló világ- 
háború sem tud érdemben rontani a 
hangulatán. Minden éjszaka végte- 
len, minden éjszaka lehet az utolsó is. 
A londoni aljanép elveszi, amire szük- 
sége van, kergetőzik a rendőrséggel, 
a gyilkosság sem ritka. Vidám világ, 


i OUIS-FERDINAND CÉLINE 


Kiemelt mondat: Előre rossz 
lányok, gengszterek! 


a. Jellegzetes könyv a Bohócbanda 
abból a szempontból is, hogy nagyon 
szaggatott az elbeszélés, gyakoriak a 
élbehagyott gondolatok, mondatda- 
rabok, de ettől még életszerűbb lesz 
az egész. Így persze kissé fárasztó né- 
a olvasni, ami persze nem jelenti azt, 
ogy nem érdemes. Zseniális darab, 
örüljünk, hogy kiadták magyarul. 


Alex Markachev 


Record Techno Vol 1. nori 


ICSIT RENDHAGYÓ MOST 
I€- a CD-ajánló, mivel a lemez 

kizárólag Oroszországban 
kapható, de a mai internetes időkben 
szerintem bármi beszerezhető akár 
legálisan, akár másképp. Az apropó- 
ja az, hogy a CD-n pár magyar felvétel is 
helyett kapott, többek között két saját 
muzsikám is. A lemezt a szentpétervári 
illetőségű Alex Markachev szelektálta és 
mixelte kerek egésszé. Ő egy newcomer 
a techno szcénában, de elég hamar si- 
került ismertté válnia körünkben. A mix 
igazi hamisítatlan groovy techno az igé- 
nyesebb fajtából. Dallamos, táncolha- 
tó, nem pedig a manapság oly divatos 
prüntyögés, vagy esztelen zúzda. Ma- 
gyar vonatkozásban szerepel az albumon 


Az oroszok értenek a 
technóhoz is! 


egy zene a debreceni Peppelinotól, aki 
elég nagy ismertséget szerzett rekord 
rövidségű idő alatt, és nem utolsó sor- 
ban két zene felkerült tőlem is, az egyik 
az ugyancsak magyar SveTec remixében, 
aki számtalanszor bebizonyította, hogy 
nemcsak a hard technóhoz ért. Termé- 
szetesen sokféle náció képviselteti még 
magát a CD-n, többek között a szlovén 
Reaky, vagy a görög Axel Karakasis is. 
Minden technorajongónak ajánlom! 
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RIMIN VAN BUUREN, AKI 

2007-ben a Dj Mag Top 

100-as szavazása szerint a vi- 
lág legjobb lemezlovasává avanzsált, 
Tiesto és Paul Van Dyk után, idén is je- 
lentkezett egy mix cd-vel, ami a világon 
több száz ezres hallgatótáborral büszkél- 
kedő rádióműsorának a nevét viseli. Igen, 
itt van a ,A State Of Trance 2008". 
Szokásos tavasz helyett, idén most ősz- 
szel jelent meg a lemez, mivel Armin egy 
szerzői albumon dolgozott tavasszal, de a 
rajongókat szerintem ez nem zavarja, fő- 
leg hogy igényes mix lemezt sikerült ösz- 
szehoznia ismét a jelenkor legjobb trance 
lemezlovasának, akinek a produceri mun- 
kássága is elismerésre méltó. Sajnos a 
trance ismeretem manapság picit meg- 
kopott, számomra még mindig a greece 
2000 minden idők legjobb muzsikája a 


Kellemes album, naplementéhez 
ajánlott! 


műfajban, de ha elkap a hangulat, ak- 
kor simán élvezem ezt a műfajt is. A cd 
hallgatása közben is elkapott a szánsánj 
feeling, simán eltudnám képzelni egy ten- 
gerparton csapatva a naplementénél. A 
tracklistre nézve sem lehet panasz, sok 
ismert név képviselteti magát a leme- 
zen: Markus Schulz, Giuseppe Ottaviani, 
Stoneface 8 Terminal sőt még Császár 
Előd aka Shane 54 is. Az ínyenceknek 
meg örömhír, hamarosan elkészül az ,A 
State Of Trance Classic" album is. 


Blackmores Night 
Secret Voyage //Gyu 


NNEK A ZENEKARNAK A 
fe működése maga az igényes- 

ség, az elegancia, a fantá- 
Zia, az úri báj - elég csak megnézni 
a lemezborítót, illetve kihajtogat- 
ni a belső illusztrációkat - fantasz- 
tikus munkát végeztek a lemez kö- 
rítésével, egyszerűen szemet gyö- 
nyörködtető. Ahogy a zene is fület 
gyönyörködtető: szimfonikusok, rene- 
szánsz hangszerek, hangszerelések és 
Candice Night csodás hangja-egyé- 
nisége is belengi ismét az új albu- 
mot. Egyszerűen számomra elképzel- 
hetetlen, hogy akit a fantasy, a közép- 
kor, a reneszánsz romantikája érdekel, 
az nem ismerné ezt a csapatot, mely- 
nek új albuma, a Secret Voyage (a tit- 
kos utazás) is olyan zenei (és fantázia) 


Candice Night még mindig isten(i) 


világokba visz el minket, ahova ma- 
napság igen kevés zenekar képes ,el- 
űvölni" hallgatóit. A lemez tökéletes 
megszólalása, a kiváló produceri mun- 
ka csak jobban kiemeli a fantasztikus 
dalokat, ez az a zene, ami mindenki- 
nek szól, az egyetemes és örökkéva- 
ó szépség található meg a dalokban, 
egyenek azok középkori vagy fantasy 
témák, s szólaljanak meg szimfoniku- 
sokon, vagy korabeli/autentikus hang- 
szereken. 


Don Winslow - 


Drogháború azé 


ON WINSLOW KICSIT 
D EMLÉKEZTET nagy ked- 

vencemre, Jack London- 
ra, legalábbis annyiban, hogy hi- 
hetetlenül kalandos élete volt. Volt 
például újságíró, amiért nem irigylem, 
de vezetett szafarikat, és magánnyo- 
mozóként is dolgozott. Talán ezért tű- 
nik olyan hitelesnek a könyv, amelyet 
a Traffichez lehetne hasonlítani, csak 
nem olyan didaktikus, és sokkal színe- 
sebb annál. A sztori pörgős, több szá- 
on fut a cselekmény, drogbárókkal, 
endőrökkel, ügynökökkel, maffiózók- 
kal találkozunk, és végigkövetjük a ká- 
bítószer útját az ültetvénytől a gaz- 
dag yuppie-k orráig. Kis túlzással. Jó 
a stílus, jó a fordítás, pont kellő mé 
tékben adagolja az író az erőszakot 


Maffiaregény a javából 


TNT 


Atlantis ez 


DALLAMOS ZENÉK KEDVE- 
A: a skandináv és ameri- 

kai tagokkal elhíresült TNT 
nevének hallatán cuppanós csókok- 
kal illetik a földet és örömkönnyekben 
törnek ki, nem véletlenül: a Tell No Tales 
és Intuition albumokkal szép nagy- 
betűkkel írták be nevüket a hard rock 
nagykönyvébe. A banda fő varázsát 
Ronni le Tekro gitáros kristálytiszta és 
invenciózus gitározása, valamint Tony 
Harnell énekes elképesztő hangterjedel- 
me és harmóniagazdagsága adta. Saj- 
nos ebből a párosból Harnell már hi- 
ányzik, párszor már ki- és visszalépett a 
csapatba, de most sajnos ismét a távo- 
zás mellett döntött. Utódja Tony Mills, 
akit az angol Shy soraiból már ismerhet 
pár whitefülű. Nehéz feladatra vállalko- 
zott, nem irigylem, mert bár kifejezetten 


Nagy elvárások, felemás siker 


is. Bár az én gyomrom erős, úgyhogy 
gyengébb idegzetűek csak óvatosan 
vegyék kézbe a könyvet. Brutálisan, 
szinte hihetetlenül durva ez a világ, de 
Winslow teljesen hihetően tárja elénk, 
és ami a legjobban tetszett a könyv- 
ben: nincs egyértelmű hős, nincs egy 
tiszta szemű igazság bajnoka, aki ki- 
osztja a rosszfiúkat. Bár műfaján nem 


mutat túl, remek darab a Drogháború, 


ajánlom mindenkinek. 


vöN WINS 


jó hanggal és énekstílussal áldotta meg 
az ég, úgyis mindenki Harnell egyedisé- 
géhez fogja hasonlítgatni (ugye, Aueen 
Freddie nélkül, Skid Row Bach nélkül, 
soroljam?). A dalok pedig szintén kis- 
sé útkeresőek, valahogy azt érzem ben- 
nük, hogy egyszerre próbáltak megfe- 
elni a klasszikus TNT rajongóinak és az 
újabb rockzenei irányzatok kedvelőinek. 
Végül egy hallgatható, és kellemes le- 
mez született, de számomra sajnos en- 
nél nem is több. 


IT TEGYEN AZ AZ EGY- 

SZERI progresszív 

metal fan, aki szerint az 
Evergrey már túlságosan leegysze- 
rűsödött, a Pain Of Salvation túl ki- 
finomulttá vált, a Dream Theaterből 
pedig kiveszett a régi tűz? Nos, meg- 
próbálkozhat a német Tomorrows 
Eve negyedik albumával, amely ugyan 
még nem egy száz százalékosan kifor- 
rott munka, számomra kifejezetten kel- 
lemes meglepetés volt. A dalszerkeze- 
tek az Evergrey régi, ,súlyos prog" vona- 
lán haladnak, az ének is hasonlít Englund 
mester karcos orgánumához, de sokszor 
felsejlik bennem a P.O.S. énekes, Daniel 
Gildenlöw stílusa is. A gitár- és billen- 
tyűszólók alatt pedig az első két Dream 
Theater lemez ugrik be, a Petrucci- 


Progmetal a legjobbakból 
összegyúrva 


Pedro Juan Gutiérrez- (kö nyvje 
Havanna királya , azé ; 


NAAAAGY KUBAI VALÓ- 
A SÁGOT akarja bemutat- 

ni Gutiérrez, nyakon öntve 
egy jó adag karibi fülledtséggel és 
salsával, de rettenetesen nem megy 
neki. Túlságosan el van foglalva azzal, 
hogy ő mekkora író, így magára az írásra 
már úgy látszik, nincs energiája. 
Azért rendkívül dühítő a könyv, mert ki- 
fejezetten jól indul. Az első pár oldalon az 
író megcsillant előttünk valamit, amit az- 
tán kétségbeesetten kereshetünk a hát- 
ralévő 200-t oldalon. 
Az alaphelyzet jól ismert szociohorror. 
Reynaldo - becenevén Rey, azaz király, 
innen a cím - anyjával, nagyanyjával és 
bátyjával él Havanna egy nyomornegyed- 
ében, ez utóbbival a szomszéd nőt bá- 
mulják és recskáznak naphosszat. Aztán 
Gutiérrez egy oldalon kinyírja Rey egész 


Öncélú művészkedés 
ultragagyi módon. 
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Moore-féle, hol megosztott, hol pedig 
összefonódó dallamok és harmóniame- 
netek köszönnek vissza -— nem bántó- 

an, inkább kellemes emlékeket idézve. A 
konceptalbum egyébként eléggé súlyos 
témákat boncolgat, amit az átvezetők- 
ben kis jelenetek mutatnak be. Összessé- 
gében kifejezetten erős az album, bár azt 
gyanítom, dalszerkezetileg még finomod- 
nak majd a fiúk. Sokat hallgatom még. 


családját, ő nevelőintézetbe kerül, sorsa 
szörnyű fordulatot vesz, csakúgy, mint a 
regény minősége. Számomra kibogozha- 
tatlan, cselekménynek alig nevezhető jö- 
vés-menésből, gyilkolásból és menekülés- 
ből áll a könyv, nagyon sok teljesen feles- 
leges trágársággal, stílustalanul, bénán. 
Tudom, tudom, a magamfajta kispolgár 
nem értheti meg a küszködő művészt, de 
ez a könyv akkor is sz(oor. 


VE NNAK [1 (1 HKIENLK 


HAVA YK 4 ALL A 


KÖVSZÁM 


t h DBKAT ezt ? 
B] DERWORÚD" 


Ebben a hónapban épp lecsúsztunkaGTA Méltó folytatás vagy csak Az új Call of Duty nem az új Call of Lara is belehúzott, hogy még ideérjen 
IV-ről, de jövő hónapban Nico Bellic már posztnukleár mod az Oblivionhöz? Duty, de nem is a régi Call of Duty. Ed- . a karácsonyi szezon előtt: és milyen 
nem menekülhet az ítélet elől. Valószínű- Haha, nyilván költői a kérdés, hiszenaz dig vili? Bár a Treyarch fejleszti, végre jól teszi! Ebben a számunkban már be- 
leg senki sem aggódik, mert nagyon el év játékáról beszélünk. Vagy legalábbis ellesték a szakma csínját és bínját az lekukkanthattunk a játék PlayStation 
kellene rontani valamit, hogy ez a játék az egyik esélyesről. Akció, szerepjáték, — IW-tól, úgyhogy hiszünk nekik, ha azt 3-as preview verziójába, de közeledik 
ne azonnali klasszikus legyen... Kíváncsian valós idejű és akciópont alapú harc- mondják: világháborús FPS sosemvolt " a PC-s változat is, úgyhogy hamarosan 
várjuk a PC-s grafikát és a továbbfejlesz- rendszer keverék, remek képi világ, ennyire pörgős, lebilincselő, változatos. — kiderül, tovább folytatódik-e az új 
tett multit! Meg a többit! izgalmas sztori? Mi kell még? (Hogy És hát persze hogy ezt mondják. generációs Lara Croft tündöklése. 
hozza már a postás). 


f 
CALL ÓF DÚTYSG "" 
NVÓRLD AT WAR a 


KÖVETKEZŐ TELJES 


áz ú ász ám 


GATT 


Kössétek be magatokat, mert a következő számunkkal együtt érkezik a 
padlógáz és a 200 km/h fölötti átlagsebesség, mivel jövő havi teljes játé- 
kunk a kiváló RACE: The Official WTCC Game lesz. Ha csak annyit mon- 
dunk, hogy a 2006 decemberében általunk is letesztelt versenyjáték 
9690-ot kapott, az már elég az üdvösséghez. A FIA három világbajnoksá- 
ga, a Forma-1, WRC, és a WTTC közül az utóbbi, tehát a túraautó bajnok- 
ság 2006-os szezonját, kompletten, és kifogástalanul átölelő játék a ma- 
ga nemében páratlan. A versenyszerű száguldás minden tekintetben hite- 
les szimulációja mellett, az összes csapatnak, pályának, és a reklámoknak 
] a hivatalos licensze gondoskodik arról, hogy tényleg ott érezzük magunk 
.] a versenypályán. Gentlemen, start your engines! 
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Irány a pálya! EA SPORTS" FIFA 09 Symbian telefonra! Passzolj, cselezz, lőj gólt és győzz, ahogy az igazi 
fociban tennéd yíts Side-On nézetből és játszd ki a védőket pontos átadásokkal! Kényszerítőzz, ívelj 
át, adogass! Fejelj bámulatos gólokat, ontsd a nyerő lövéseket! Időzíts jól, hogy bolondot csinálj a kapusból! 
Lég a meccs játékosa! Válaszd az Idény módot vagy küzdj az esélyek ellen Kihívás módban! FIFA 09! Irány 


a pálya! 
letöltési kód: G$SJ 12042 S; 
CT" 


FIFAO9g 


BF NES Tiz 

; !  CRRBON lek — 

! na ! He § k 8. b a ali. 
ij § ! Gyűjts csapatot, rohanj le a város tte 
F "7 utcáin, hívd ki a rivális bandákat, A 

ha j csinálj viccet köridejükből mind- Li 


] lenkit megszégyenítő  sebessé- 
1 !geddel. De figyelj hátra is, mert a 
! "többi banda megpróbál belepofáz- 
-— e ni, és szétverni csapatod. Tedd 

] ! próbára bátorságod, és legyél 
j laz első a hegyekben a rivális 
[ bandafőnökökkel folytatott nagy 

1 ké ! oktánszámú párbajban, hogy tied 
szállt - legyen a város, és új járgányokat 

] I nyerj. A kanyon kanyargós, fele- 
i ! jthetetlen hajtűkanyarjai így vagy 


! —— 0. — lúgy, de nem kerülhetők el. 


—  ] letöltésikód:  GSJ12010 
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MA ETYATT ettHE LESTE 


ÁLT RIBISÍRINI 


letöltési kód: GSJ 11875 
SSEZGÉTTSSIÉZ GT! 


Ha már sikerült kiválasztanod melyik játékra, vagy csengőhangra van szükséged keresd meg 
a hozzá tartozó kódot. 


H sws-ben küldd el a kiválasztott kódot a 1796-os számra. 


BH Rögtön kapsz egy válasz üzenetet, amiben megtalálod, hogy honnan töltheted le a kódhoz 
tartozó tartalmat. 


Töltsd le, más dolgod már nincs is. Ha megnyerte tetszésed ugyan ilyen egyszerűen másik 
is a Tied lehet! 


FIGYELJ OD. 
- Ha nincs aktíválva WAP elérésed akkor ezt tedd meg! 


- Ha nem vagy biztos, hogy alkalmas-e a készüléked akkor nézd meg a www.gamester.hu.-n 
- Kérdezd meg szüleid! 


játék, csengőhang a 1796 -os számra elküldött kód után máris a Tied! 


Indulj az aranyért a Beijing 2008-as olimpiai játékokon! 
Versenyezz a 4 valódi olimpiai sportágban - 100 m futás, 
kalapácsvetés, 200 m gyorsúszás és asztalitenisz. Állíts 
fel rekordokat, legyél ott a dobogón! 32 ország található 
ebben, a 2008-as Beijing olimpiai játékok hivatalos mo- 
biljátékában. 


letöltési kód:  GSJ11934 


Egyedül játszani soha nem volt még ilyen jó! A Disney 
Solitaire Master az első az alkalmi, gyűjthető Master soro- 
zatból. Játssz pasziánszt, melyben 10 vonzó játékot kapsz 


egyben. Gyors vagy Rangsorolt módok, és Deluxe játék öt 
feloldható változatban. 


letöltési kód:  GSJ 12000 


A Rubik Bloxx Twister egy fejtörő puzzle végtelen pályányi 
mókával! Mozgasd körbe a blokkokat, hogy legalább 3 
egy sorban egy csoportot alkosson. Vagy rajonghatsz a 
matekért a Numbolutionben, ahol ki kell választanod az 
elemeket a cél eléréséhez. 


letöltésikód:  GSJ 11999 


Az első klasszikus! A világ egyik legnagyobb hatású vid- 
eójátéka, a Taito legendás lövöldözőse, a Space Invaders 
ismét megjelent! Képes vagy megmenteni bolygódat az 


letöltési kód: 


GSJ 11948 


Játssz ismét minden idők egyik legsikeresebb játékával! 
A Taito egyszerű, de magával ragadó, eredeti falzúzója, 
amely több generáció kedvence volt, visszatér, most mo- 
bilodra! Az eredeti és legjobb! 


letöltési kód:  GSJ11945 


Maxwell Smart titkosügynöknek 
gyönyörű, de halálos 99-es 
a szerepében kütyüket kell gyűjtened, 
harcművészeti mozdulatokat kell végre- 
hajtanod, és harcolnod kell a KAOS erői el- 


len. 
GSJ 11973 


és a 
ügynöknek 


letöltési kód: 


Játssz BATMANTM-nel A sötét lovagTM mobiljátékban, 
amely a sikeres filmen alapul. BATMANTM-nek használnia 
kell különleges harci mozdulatait, speciális eszközeit és 
lopakodó képességét, hogy legyőzze az eddigi legártal- 
masabb ellenségét - Jokert! 


letöltési kód:  GSJ 11939 


Nyomd tövig a gázt 200 km/ó-s sebességnél, 
markold meg a kormányt és nézz szembe a stop- 
perórával és a veszélyes utakkal, hogy elérj a 
végső győzelemhez. 


letöltési kód:  GSJ 11936 


A Command 8, Conguer visszatért! A bolygó 
sorsa és a tiberiumért vívott háború a te 
kezedben van! Isten hozta ismét, parancs- 
nok! 


letöltésikód:  GSJ11874 


A Tetris népszerű mobilos játék. Fogtuk a 60 
millió játékos által és imádott játékot, és pár 
a funkció hozzáadásával tökéletes mobilos cuc- 

. cot készítettünk belőle. A három új variáns el- 
-1 varázsolja az alkalmi játékosokat és a profikat 


. - egyaránt. 
r GSJ11904 


ji 


j 


zaa letöltési kód: 


Győzd le a kétségbeesést és használd ki a má- 
sodik alkalmat, hogy dicsőségre vezesd hazá- 
dat! Azinnovatív SkillSense vezérlőrendszerrel 
a te kezedben van országod Sorsa! 


letöltési kód: 


GSJ11868 


A játékok támogatottságát nézd meg a www.gamester.hu oldalon 

Így töltsd le: a választott hang vagy játék mellett található kódot küldd be a 1796-os SMS szám- 
ra. Infó vonal: Digitania Rt (1) 328-5063 (normál hívás) A hirdetésben látott mobiltartalom 
letöltésével feliratkozol előfi zetéses szolgáltatásunkra. Hetente háromszor küldjük majd el napi 
ajánlatunkat, amelyből mindíg egyet tudsz letölteni. A fogadott SMS ára 480 Ft áfával. Bizonyos 
esetekben (java játékok és valósághű csengések) ennek dupláját is felszámíthatjuk. Ha le szeret- 
néd mondani az előfi zetést, akkor küldd a STOP szó után a szolgáltatás azonosítóját a 1796-ra. 


http: //www.gamester.hu 
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